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Az első három helyezett 


1.5, 1 és félmillió forint 


összegű vételi/felhasználási ajánlatot kap. 


me. Vista központ, Budapest, Paulay Ede u. 7. 
A pályaműveket 2000, január 15-31. között várjuk. 
A részletes kiírás a MANCS 50. számában olvasható. 
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:idves Olvasó, az álomból im- 
negvalósult PlayStation Tipp 
zin hasábjain! Nem kevés ter- 
-szervezés és az olvasói biz- 
okozta lelkesedés hozta tető 
rt a magazint. Sokan kértétek, 
inkább javasoltátok, hogy az 
$ piaci körsétát nyújtó 

tation Magazin mellé a kissé 
ap jellegű Tippet is jelentes- 
1eg. S most itt vagyunk — ha- 
ab, mint bárki várta volna! 


ső számunk valóban izgal- 
dőszakban jelenik meg -— itt 
: régóta várt Final Fantasy 
ami nyilván mindenkit lázban 


hányan a magyar stábból 


Szabó Zsolt, lapigazgató 





Aki joggal lehetne híres arról, amilyen hi- 
hetetlen ütemben adja ki az újabbnál 
újabb újságokat (elnézést a szóismétlé- 
Cl detgza oo Miert j ut de eáluet aA! 


jdvözlet 


tart (terjedelme miatt két számra 
bontottuk teljes a leírásf), vagy a 
Ouake II-t nyüstölitek éppen, a 
fiatalabbaknak a 40 Winks lesz 
meseszerű élmény, s hogy a tár- 
sadalmi élet se maradjon ki, gon- 
doljunk csak a Multimédia 
Karácsony rendezvényre... 

A szerkesztőség nem titkolt 
célja a PlayStation kultusz terjesz- 
tése, a játékok népszerűsítése, se- 
gítség a végigjátszásokban, hogy 
mindenki teljes mélységében élvez- 
hesse a programokat, és ne akad- 
jon el valahol reménytelenül, 
mondjuk egy széf kombinációs zár- 
jánálL.. Mindehhez szeretnénk hoz- 
zájárulni átfogó játékleírásainkkal, 
amit kézbe véve azonnal megol- 
dódnak a rejtélyek, tippekkel és 
trükkökkel — hogy a rejtett pályák, 
bónuszok, extrák is felfedjék magu- 
kat előttetek, és végül, ha már 
semmi sem segít, csalásokkal. A 
kódok rovata több ezer cheat-et 
tartalmaz, sok száz játékhoz. Ren- 
geteg problémát megoldhatnak 


Hideg Judit fordító 


A magyar stáb fordítási főnöke és alappil- 
lére. Általában ismeri az angol szavak 


jelentését, de ha nem, akkor is kisüt 


valamit. Átnézi a játékleírásokat és a 








A titkárnők valódi gyön 
felveszi a telefont, mindig fogadja és 


elküldi a faxot, vagy ha kell, futárt hívni 
ect éá gel ge e eáet átéli dó 


Kapuvári Marietta titkárnő 


- aki mindig 





ezek, hasznosak lehetnek egy rég 
elfeledett, félrerakott játéknál is, 
ahol a 12. pályán elakadtál. Most 
leporolod, benyomod a CD-t a kis 
szürke konzolba, kinyitod az A-Z-ig 
rovatot, beütöd a megfelelő kódot, 
és már játszol is tovább! 


Kérdésekkel, problémákkal for- 
duljatok a Kérdezz - Felelünk ro- 
vathoz, lehetőleg levélben vagy 
E-mailben. Ötleteket, rekordokat, 
hozzászólásokat az Olvasók Klubja 
jelentet meg. Ez egy szabad fórum 
- akármiről, ami PlayStationnel 
kapcsolatos. 


Jó szórakozást, Álomtündére- 
zést, SeeD harcokat és gólözönt a 
FIFA-ban, maradjatok PS-hűek, és 
ne feledjétek: Tipp 2000-ben is, 
bővülő terjedelemmel! 


we RK 


Jancsina Attila 


Nagy Testvér, a PSM is közel áll hozzá... 
Ctrl Csá ál elejet E er- ort ie Hete 
kiadást, de mindent elkövet, hogy az Ol- 
Me Credo ETET Ettol daloráj tettel LB 


kódokat, ami nem kis feladat, gondoljunk 
[et Lott ált ára At eye etei it] 
startalmi" frontot. 


a szerkesztőség a zord téli reggeleken — 
könnyű belátni, Hogy nélküle megállna 
CrAgcie 
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A PlayStation Tipp Magazin : 
LT tősége szerint egy tarta Lé B 
CATÁT VII LEÍRÁS A nem kell túlkomplikálni. Találsz egy 
gre képet meg egy címet - ennyi elég 
kell, hogy legyen. 









Az év legnagyobb játékát 
leírás. Íme, itt van. 





MELETT ETT ár LIE EZZ TA A 40 Winks olyan távolra jutott, ahova 
K we bárhol elakatsz, segítünk. platform-játék még soha... 
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esz a kedvencetek - több ezer játékkódi 
SE Et úszás 
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METAL GEAR: VR MISSIONS 
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üz Vá 
s a karácsony, eljött a legújabb FIFA 
iJz LA kétálád (2 Pá ás 


K 


A Wipeout sorozat a 
PlayStationnel együtt nőtt 
fel. Erről a lebilincselő, 
rendkívül látványos játékról 

bátran elmondhatjuk, hogy 
az egyes epizódjai egyre 

jobbak, gyorsabbak és játsz- 
hatóbbak lettek. Valójában 
olyan gyorsan peregnek az 






események a pályán, hogy a 
rakétakilövők több időt töltenek 
a támaszpontokon, mint a beve 

tésen. Ha éppen a javítási költsé- 
gek számlái miatt fáj a fejed, 
fogadd el az alábbi jó tanácsokat! 


Egyes számú módszer: 
Gyors kanyarvétel 
Valószínűleg egy programozási téve- 
désből kifolyólag, a Wip3out pályá. 
kon a az egyenes szakaszok után 
kanyarok következnek. Szóval, ha eze- 
ket a kanyarokat nem tanulod meg ren- 
desen bevenni, nem igazán jutsz 
messzire a játékban. Felejtsd el, amit 
azokban a mókás kis autóversenyzős já- 


tékokban az ideális ívről, meg a bal lá- 
bas fékezésről tanultál. A Wip3out 
kissé brutálisabb hozzáállást igé- 
nyel. Picit fogd vissza a lovakat 
és célozd meg a kanyart. A ka- 
nyar közepén rántsd be a fékla- 
pokat, és tekerj alá a gépnek, 

így egy pillanat alatt ráfordulsz a 
kanyar kivezető ívére. Jutalmad: 
jobb részidő, nagyobb élvezet. 


Kettes számú jó tanács: 

Fegyverzet 

A körözgetés, és a pályán maradás csak egy kis ré. 
sze a játéknak. A tűzerő megfelelő kihasználása szin: 
tén elengedhetetlen a győzelemhez. De azért nem 
minden fegyver nem érdemli meg, hogy a rajttól a 
célig magadnál tartsd. A rakéták a leghatékonyabb 
fegyverek, használatukat sem nehéz elsajátítani, 
mindazonáltal, néha több mint bosszantó a hatásuk. 
A Ouake fegyver is fantasztikusan néz ki, de hosszú 
távon kiábrándító. Ha a hajóddal egy gyengébb ha: 
tásfokú fegyvert gyűjtesz be, egy pillanatig se ha: 
bozz, szabadulj meg tőle. A hasznavehetetlen 
fegyverek megakadályoznak abban, hogy felvehesd a 


jobb, hatékonyabb utánpótlást. 



































Harmadik tanács: 
Nézőpont megválasztása 
Hagyományosan, a Wipeout álta- 
lában külső nézőpontból volt jól 
játszható, bár a puritán szekció 
véleménye szerint a belső né- 
zet az egyetlen és helyes vá- 
lasztás. Ez utóbbi fantasztikus 
sebességérzettel ajándékoz meg 
- igaz, több szakértelmet kíván a 
hajód irányítása, a navigálásról, manő- 
verezésről és a pozíciód betájolásáról nem is 
beszélve. A külső nézet ideális az újonc játéko. 
sok számára, akik a rutin hiányát, az aktuális 
helyzet jobb átláthatósága miatt, könnyűszerrel 
kompenzálhatják. A Wip3out rendelkezik egy új 
optimális nézettel is, az előző két lehetőség elő: 
nyeit egyesítve a beláthatóság, és a használható: 
ság terén. Ha az életben maradás még így is 
kemény feladatnak tűnik, próbáld ki az alábbi 
cheateket, és majd meglátod, mennyit le tudsz 
faragni a köridőkből, anélkül, hogy sajgó újakkal 
órák hosszat kellene gyakorolgatnod. Menj be az 
Options menübe, és válaszd a Game Setup képer- 
nyőt. A Default Name helyére a következőket kell 
begépelned. 


NOWHEELS Nincs ütközés 

GEORDIE Végtelen tolóerő és pajzs 
MOONFACE Végtelen hiper-tolóerő 

CANERW Megnyitja a négy prototípus pályát 
THE HAIR Megnyitja a Challenge-eket 
BUNTY 
BEBEDEE 
DEPUTY 


Felszabadítja a Challenge-eket 
A turbó háromszögek színét írja át 
Végtelen fegyverzet 




















A rakétás ugrás 
Azoknak a millióknak, akik szökdécseltek már a 
Strogg-ok földjén, ez talán lejárt téma, de a 
PlayStation tulajdonosok többségének a dolgát 
biztosan megkönnyíti rakétás ugrás technikájá. 
nak bemutatása, Az elérhetetlen helyek többsége 
pillanatok alatt elérhetővé válik, ha a rakétát a 
talaj felé fordítod, és ugrassz egyet, s eközben 
rácsapsz a tűz gombra. Így a lökéshullám nem 
csupán arra jó, hogy a magasba repítsen, hanem 
képes leszel ellibegni az ellenséges tűzvonalból, 


Lőfegyver móka 

A gránátvető nem csak a legklasszabb fegyver a 
Játékban, hanem a legpraktikusabb is. A legélve- 
zetesebb szolgáltatásaival a következő két eset- 
ben szembesülhetünk. Az egyik a pontosság, a 
másik pedig a hatótávolság. Ahhoz, hogy kihasz- 
nálhassuk az erejét anélkül, hogy egy körből kies: 
nénk, próbálj meg közel kerülni ellenfeledhez, és 


fuss hátramenetben, miközben tüzet nyitsz ellen- 





ELLÁSSA 





feledre. A hatás, rá nézve, letaglózó lesz, míg ne- 
ked talán csak a hátad borsódzik meg egy csep- 


pet. A másik módja a lövedék használatnak, ha 


átküldesz egy adagot belőle az előtted lévő ajtón, 
hogy meglágyítsd a fogadóbizottság szívét. Amint 
egy ajtó megnyílik küldj át egy-két gránátot a kö- 
vetkező helységbe, vigyázva rá, hogy az esetlege- 


sen célt tévesztett lövedékek ne pattanjanak 
vissza hozzád, kárt téve önmagadban. 


Rakéták hatékony használata 
A rakétavető nagyon hasznos dolog; meglepő, 


hogy a Svájci hadsereg nem rendszeresített egy 
bicskához csatolt változatot. Nagy pusztítási su- 
gara ideális a lopakodva, rejtőzködve végrehajtott 
támadások alkalmával. Bújj meg egy csendes, rej- 
tett kis sarokban, és potyogtass rakétákat arra a 
területre, ahonnan ellenfeleid érkeznek. Nem fog- 


nak észre venni téged, csupán azt, ahogy hara- 


90d lesújt rájuk. Nincs más hátra, kapcsolódj be a 


partiba, és végezz velük. 


Na Űi 


A barátságot sok minden romba döntheti; 
[do Aze te ES Si 0 
nos hencegés a győzelmeddel a Ouake I- 
[akara szu ak eg aaa 
egy kis multi-player mészárlásra. Akár csa- 
patban, akár szólóban játszotok Death 
ot A Ke TE et e ÉSE E 32 
lem. Vedd komolyan, a jövőd a játék végki- 
GÁLA 

Nincs értelme adni a jó fiút. Lehet, 
hogy ezek az emberek a barátaid, de szerin- 
ted mit hallasz majd, ha vesztesként végzel? 

OR OR ee UNT Ne ZÁSA 
esélyt se adj nekik! MINDIG lőj rá az ellen- 
LAS ALL OL LAGE 
EA ae s As ezé ő 
guríts egy csipetnyi gránátot, mikor a legke- 
vésbé számítanak rá, akkor tedd meg?! Itt 
usd teát UE rázta ézául 3: ut 8 
tuz zt Sz de SOL KÜL EU LŐ 

PLSJC a dee tál áu S Ae Ura 
a fölényed, hogy te kerülj ki győztesen az 
CG ke edett ien ete 
es EA eg died Als AS 
ue Ae det 3 A 
blastere van, neked pedig egy fegyver-arze- 
nálnyi választékod? Szóval, mikor az ellenfe- 
Ae SE AGE LELNE Éz (1 ET UT 
csak tudod, amíg fegyvertelen a start pont- 
será e tu e ee ene evet 
válni, de a gyilkolási hatékonyságod arányát 
jelentősen megdobja majd. 

ITEL e ZTA Áe aG 
CALL ze TET Age e ee aEi 
terepen, hogy mihamarabb magadévá te- 
hesd a Hyperblastert, a rakétavetőt és a go- 
SSL Tá lelje (al Ető 
időszakosan megi Ce a 
La áll [aze e NT AGE cszel tő 
talanok jussanak a többieknek. 

Az időt azzal tölteni, hogy memorizáld 
Ze ELT ELeESt eldolt a ab LNI CA 
merd a terepet, nem túl szórakoztató dolog, 
MALE NLG Kb 
a fontos, ugye? Amikor nincs senki a közel- 
LA e edzes ezzs e SG 
ZS szerk (ZEKE 
EA zt ace NA ATST 
fegyverek, egészségügyi csomagok helyét 
IGC LOS MT LK ALLE 8 

desert zátes éltél Ke u LOLA 
rögtön felmérheted ellenfeled pontos 
fate [J EL LTAaL KATAT At LELÁ EN 
ue /zssztubl eti 
vezd ki a pillanat gyönyörét. 
bisztos átal 
Fa ezalatze esd ág 
Hangosan súgd a fü- 
UGEAYSSzGaZ ete 
öröm jelen esetben 
taktikai hatással 
MEZ ő gála LE 
stressz alá kényszeríti, Így 
SAGA G Ge a 
ze e 
GES iszol ei 
eu CHE Y ráta á 9 
[Et 
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Figyelünk rátok. Létrehoztuk ezt a szekciót, 
hogy összefoglaljunk néhányat az év 
legjobbjai közül. Nos hát itt van néhány 
ötlet 1999 legkelendőbb játékaihoz. 


AMENNYIBEN 


FIFA 99 


Netalán nehéznek találod a döntést 

Zidane és Batistuta közt? Annyi időt költöttél 
Del Piero-ra, hogy össze akarod hozni Dowie- 
val? Érthetőbben: ki fogja finanszírozni az ál- 
modat, hogy egy olyan csapatot állíts össze, 


amely uralni fogja az élmezőnyt. Menj a 
Team Edit menübe és írd be a következőket: 
LI, L2, R2, RI, O, X, négyzet, háromszög, 
Start, Select. Most kiléphetsz a menüből, és 
elkezdheted költeni más pénzét! 







TELENTE ESZT TM Se LÉT A 
szárszék, és bizarr; úgy látszik a 
birkózás pillanatnyilag a reneszán- 
szát éli a WCW Mayhem és a WWF 
Attitude jegyében. Ha még mindig 








MLLE LOL ue ig ETáTó 
TELT ELÉ CEL KG LL LTE 


ai 


Perkins-nek, akkor próbáld meg 
LETTEL EL LETE E Vá Le 
MAST LAN 


CBKRMS 
PLYHDNGYS Rejtett figurák 
megjátszhatóak 


LULDZULE LETÉT LL § 


MKSPRCWS Extra erős harcos, 
korlátlan státussal 
PLYNTRCLSC Klasszikus nitro set 


DPLGNGRS 





Doppleganger 


ke ALL ht 


[TOK A Tel TALI LETTTÓ LELET ELTE A 
Goutrange - Big Gay AII 


IE Se LUC ÓT B 


passwordként, hogy engedélyezd 
LELET aA LILLE LT LL LEE LTE EKOT LUC tall) 
Vdorothysfriend - MrGarrison 
(azt TTL ÉS 4 

Ostaringfrog - 

LOLA LÉR LG 

Kallwoman -Ms. Cartman 


showjának játékában. 
TET EE A LNN TST] 
ESSEN ál ÁT LEN 
TULL EGIS ETET ET ETTE T 
MAG ZTTE TTL T ee Tsi NT Yreratttsá er TA 
Ia tetel A LELETET e TSA] 
Sraft -Terrence 

Meet Sá 111 Md 

Jhawking - Jed 

Acheatingsbad - Mr. Macky 


otlet 


SYPHON FILTER 


Anton Girdeaux legyőzése 


Mikor elérkezik a csata ideje, rejtőzz el a közeli oszlop mögött. 
Így Anton nem fog meglátni téged. Kézi irányítással cé- 

lozz a fegyverrel, először az LI, aztán az L2 vagy R2, 

gombot használd, hogy kidugd a fejed, és tüzet nyiss. 

Célozz a hátán lévő gáztartályra, majd oldalazva lépj 

el a lángok elől. Ezt ismételd meg kb. ötször, és a 

győzelem a tiéd lesz. 


Rhoemer legyőzése 

Gyorsan kapd fel a gáz gránátokat, aztán dobj be egy pá- 
rat a mögötted lévő ajtón, oda, ahonnan Rhoemer érke- 
zése várható. Most kapcsold le a számítógépet, és mire az 
FMV véget ér, Rhoemer halott lesz. Itt a vége, fuss el véle! 


ee etre LIL LELT ed E TA TUL és tj 
A kulcsszó képernyőn gépeld be: 
KKKJBCFA. 


LE TLT Tee sás u UN ÁLTACTET 
Írd be kulcsszó ként: BESTLAPS 


LEKITTT TÉS PASAS 
Írd be: MAXCHEAT 


Harpoon Deathmatch 
A kulcsszó: HAFIJEAF 


Outworlid Eruption útlerővidítés 
Amikor az út jobb oldalán feltűnik az 
alagút, hajts be, és húzódj fel a jobb 
DAL ETKET EM L Tá  EaTT ÉT § 
KELELOLL LOL ALLTTS Bee 
kansz az alagút túlolda- Mani 
lán, akkor szinte már a 

cél vonalnál vagy. 


Harpoon Paradise 

LTE SET ÉT TELT 
MET GGAL SI E 
nél hajts keresztül a jobb 


TATTTZ 


oldali falhoz. Vezesd keresztül a gé- 
pet a zsákutcán a barlangba, és a 
szint végéhez juthatsz így. 


EOTÁAL TK 3 

Ahogy kibukkansz az alagútból, és az 
Te Keze L ÜL Ét 
ENE LELET TÁN ÉS: 
időt futottál. 


DACNET ÁS 
LIL OTA ANETTE KELTÉT LEV 
mentén, ne kövesd a nyilakat. Fordulj 
jobbra, és hajts be a parkba. A cél 
nen már csak egy kőhajításnyira van. 
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Üdvözöllek bennetek! Ahogy azt már a cím is 
sejteti, ezeken az oldalakon választ kaphattok 

a kérdéseitekre. De a válaszhoz először 
kérdésre van szükség. Nem nyilik egy ajtó, 
megesznek a szörnyek, túl tekergőös a labirintus? 
Mindenre van megoldás. Csak írnotok kell 
nekünk. Mi sem lehetne egyszerűbb. De míg 
leveleitek özöne el nem áraszt minket, válogatást 
közlünk a leggyakrabban feltett kérdésekből. 
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DRIVER 

K: Jobbra is zsaruk, balra is zsaruk, 
középen meg úttorlasz áll előttem. 

El lehet valahogy kerülni a rend éber 
őreit úgy, hogy közben a célt is elér- 
jem? Többnyire az történik, hogy 
keresztülhajtok az úttorlaszon, de 
mögötte ott a következő, és közben 
tropára megy a kocsim. Nem lehetne 
előre megtudni, hol lesznek az 
úttorlaszok, hogy ne azt az utat 
válasszam? kalandot a lehető legkevesebb sérü- 
léssel úszd meg. 





V: A zsernyákok elkerülésének 
legegyszerűbb módja, ha 
vezetéskor betartod a KRESZ 
szabályait — de abban mi a jó? Ha 
mindenképpen összetűzésbe akarsz 
velük kerülni, van rá mód, hogy a 


Az úttorlaszt könnyen elkerülhe- 
ted, ha a megfelelő utat választod. 
A legtöbb út elég széles ahhoz, hogy 
egyszerűen kikerüld a parkoló kocsik 
felől, ráadásul ennek hatására nagy 
igyekezetükben egymásnak ütköznek 


A cím, ahová a siker érdekében el kell juttatnotok 
kétségbeesett soraitokat: 


1306 Budapest 35 Ff. 
Vagy küldjetek e-mailt a következő címre: 


tippkerdezzdemk.hu 





a kollégák. Ha új városba érkezel, 
tarts egy kis városnézést és próbáld 
megjegyezni a főbb útvonalakat — fő- 
leg az olyan városokban, mint Miami 
vagy Los Angeles, ahol sok híd köti 
össze a különböző városrészeket. 
Kerüld az egysávos hidakat és utakat, 
mert itt működnek a leghatásosabban 
az úttorlaszok. 

Ha nincs más választásod, és át 
kell törnöd egy úttorlaszon, az első 
kocsik közötti rést célozd meg. Igaz, 
hogy parkol mögöttük egy másik 
autó, de jobb egy járgánynak neki- 
menni, mint kettőnek. Legokosabb, 
ha a rendőrségi négykerekű csomag- 
tartóját veszed célba, és a kocsi 
hátsó fertályának irányába pee 2 
kormányzol. Ha szerencséd van, 
az autódnak csak az oldala 
sérül, viszont ha 
frontálisan ütkö- 
zöl, kevés egy 
légzsák, hogy meg- 
mentsen. 


HEART OF 
DARKNESS 
K: Hogyan lehet át- 
jutni a barlangokon anélkül, hogy ki- 
lapítanának az óriások? Az elsőn még 





sikerül túljutnom, de aztán végem. 
Mi a megoldás? 


V: A megoldás kulcsa a helyes időzí- 
tés. Figyeld a két legtávolabbi óriást, 
míg egyszerre el nem indulnak. Ami- 
kor a talajhoz érnek, fuss jobbra, 
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ugorj fel az első óriást aktiváló , pár- 
nára", és fuss át a másik kettő alatt. 
Ilyen egyszerű. Vagy nem? 


LEGACY OF KAIN: S0UL REAVER 

K: Amikor Kainnal kerülök szembe, 
hogy megszabadítsam a Soul 
Reavertől, mindig én húzom a rövi- 
debbet, és már kezdek besokallni. 
Tudnál nekem segíteni? 


V: A Soul Reaver karddal együtt Kain 
nem könnyű ellenfél, de legyőzhető. 





Csak háromszor kell eltalálnod — és 
teheted ezt mind a szellemi, mind az 
anyagi síkon, ami sokat segít, mert 
nehéz háromszor úgy eltalálni, hogy 
közben egyszer sem halsz meg. Mi- 
közben teleportál, fuss és ugorj neki. 
Amikor Kain feltölti a Soul Reavert, 
hogy a szellemi síkra küldjön, menj a 
kék kapuhoz és próbáld meg újra. Ha 
győzöl, megkapod a Soul Reavert, és 
később már a segítségével küzdhetsz 
újra Kain ellen. 


TOCA 2 

K: A Toca az egyik kedvenc játékom, 
megvettem hát a Toca 2-t is, de ez 
sokkal nehezebb az elődjénél, és ne- 
kem egy csalásom sincsen hozzá. 
Tudnál javasolni néhányat? 


V; Szerencséd van, mert a 
Codemasters játékaihoz mindig renge- 
teg csalás tartozik, amelyeknek a fele 
csak a vicc kedvéért van benne. Pró- 
báld ki az alábbiakat -— van, amelyik 
győzelemhez segít, és van, amelyik 





megnevettet. Egyszerűen a játékos 
neve helyére kell beírni a kódokat. 


MECHANIC - minden kocsi 

BCASTLE - extra rugózású kocsi 

BIGLEY — — minden pálya 

LUNAR — Hasítsd a levegőt! 

MINICARS - Micro-Machine nagyságú 
kocsik 

— folytatódik a bajnokság 

— turbó sebesség 


PUNCHY 
SKATES 


TIGER WO0DS "99 

K: Láttam a Ryder Kupát a tévében, 
és azóta csak a Tiger Woods-szal 
játszom. Azon morfondíroztam, vajon 
lehet-e garantálni valamiképpen, hogy 
elsőre beletaláljak a lyukba? 


V: Hát, azt nem. De hogy az ellenfe- 
leidnek se sikerüljön, azt már annál 
inkább. Az alábbi gombok megnyomá- 
sával megzavarhatod kevésbé tehetsé- 
ges ellenfeleidet, miközben ütéshez 
készülődnek. 

L1: a tömeg éljenez 

L2: Tiger nevet 

Rai: Tiger azt mondja: That was lucky 
(Milyen szerencse!) 

R2: Tiger köhög 

Háromszög: Tiger azt kiáltja: Fore! 
(Előre) 

Négyzet: Tiger azt mondja: Nice shot 
(Szép lövés) 

Kör: Tiger azt mondja: No way! (Azt 
már nem) 

X: Tiger azt mondja: No pressure 
(Nem akarlak sürgetni...) 

Ha nem tetszik Tiger hangszíne, tartsd 


lenyomva a fel vagy le gombot, és pö- 
työgd be: X, négyzet, háromszög, kör, 
Li, L2. Ha most az R1-et nyomod meg, 
nhéliumos" hangja lesz, ha pedig az 

R2-t, akkor Barry White stílusú hangja. 


GRAN TURISMO 2 

K: Most láttam pár képsort a GT2-ből, 
és azt kell mondanom, csalódtam. 
Szinte egy az egyben ugyanaz, mint 
az első rész. Nem hiszem, hogy 
megéri pénzt kidobni egy olyan já- 


kása 
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tékra, ami egy már meglévőnek a 
, frissítése". 


V: Légy türelemmel. Igaz, hogy képileg 
nem sok újat hoz a GT2, de már az 
eredeti is fölötte volt az autóversenyes 
játékok átlagának. Ami miatt mégis 
megéri várni a folytatásra, az a plusz 
két lemez, 500 kocsi és 60 új pálya. A 
játék nagyobb és jobb lett, nem pedig 
csillogóbb-villogóbb. A Gran Turismo 
2000? Azt majd megnézheted! 
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antasy 


Miután két évet kellett várni az egyik legnagyszerűbb 
videojáték következő epizódjára, érlelődni kezdett 
"bennünk a gyanú: mi van, ha az eredmény nem igazolja 





LL 





a várakozásokat, vagy egyenesen csapnivaló lesz? 
De hogy is lehetne rossz egy Sguaresoft termék? 
Sehogyan! A FFVIII esetében sem tudtak hibázni, 
sőt, a folytatás lenyűgöző lett. A következőkben 
végigkalauzolunk az Év Játékán. 


GETE 


A fantasztikus grafika, a magával ragadó történet, 
és játék rugalmas irányítása mestermű szintjére 
emeli a Final Fantasy VIII-at. 
Bolond vagy, ha kihagyod. A Sguaresoft nem 
csupán egy szimpla folytatást adott ki, hanem 
egy szebb, jobb és erősebb játékot. 

Í A Final Fantasy eddigi legnagyszerűbb, legizgal- 
masabb epizódja - és egyben minden idők egyik 
legjobb PlayStation játéka. 


VÉLEMÉNY 


Nubit 





flitel 


Nagazinup 


A TÍZBÓL 





ért izzadva, néha könnyekkel küsz- 
V ködve, több mint 100 órányi játék 
után, végre elkészült a Final Fantasy 
teljes leírása. A különböző tulajdonsá- 
gokkal, védelmező erőkkel és varázslatokkal 
kapcsolatos (néha igencsak bonyolult) hoz- 
zárendelések ismertetése után megtudhatod, 
hogyan verekedheted át magad az egész 
játékon - a legelejétől a legvégéig. 
Sírj, ha úgy érzed, az segít, és ha érzel egy B 
kis hálát, akkor legalább néha gondolj arra 
a vörös szemű szegény ördöyre, aki egy hó- d jó 
napig kerülte a napvilágot, csak azért, hogy 
ez a játékleírás elkészüljön. 
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A kezdetek 

Előtted az egész játék, hol is kezdhetnéd 
máshol, mint a kórházban (ide a Seiferrel 
való tréning után kerültél). Várd meg ta- 
nárnődet, Ouistis Trepe-t, majd kövesd őt 
a tanterembe. Itt megtalálod az első két 
Guardian Force-t (GF - Védelmező Erő), 
Ouezacoti-t és Shiva-t. Ezeket fel kell ven- 
ned, majd az asztalodon levő számítógép 
segítségével rágd át magad a különféle í: 
mertetőkön. Ezután menj vissza Ouisti: 
hez és beszélgess vele. Egy idő után ő 
odébbáll, te pedig magadra maradsz. Java- 
soljuk, hogy nézz szét alaposan a Garden 
(Kert) területén. A kollégiumokban extra 
kártyákat is találhatsz. Ha már eleget lát- 
tál, indulj el a Garden szemközti kapuja 
irányába, itt újra találkozol Ouistis-el. 











Fire Cavern és Ifrit 

Ezután megérkezel a Fire Cavern-hez, 
hogy befejezd a kiképzést, és így a SeeD 
teljes értékű tagjává válj. Itt Ouistlis tart 
még egy kiselőadást, miután ezt befe- 
jezte, lépj be a barlangba (a biztonság 





kedvéért válassz 30 percet) és kövesd az 
utat körbe-körbe, míg el nem éred Ifrit-et. 





M Név: Ifrit 
u HP 1,068 
u Varázslat: Fire, Cure, Libra 


Mm Ifrit nem valami nehéz ellenfél, de mi- 
vel tűzdémonról van szó, értelemsze- 
rűen nem harcolhatsz ellene tűzzel. 
Viszont a jéggel kapcsolatos varázslatok 


(Ice spell) használata célravezető: ezek 
segítségével nem lesz nehéz legyőzni. 

Miután Ifrittel végeztél, és begyűjtöt- 
ted a démon mágikus tulajdonságait 
(ezek különben hasznosak lesznek), 
siess vissza a barlang bejáratához - és ne 
feledkezz meg az időről! 

Most, hogy visszaértél a Másik Vi- 
lágba, nincs más dolgod, mint csatangol- 
ni egy kicsit. Érdemes, ugyanis hasznos 
dolgokat találhatsz, illetve rutint szerez- 
hetsz a küzdelemben. Erre a következő 
pályákon - a második szinten, és attól 
fölfelé - szükséged lesz, hiszen itt már 
komolyabb ellenfelekkel találod magad 
szembe. A portyázás során zsákmányolt 
fegyverek pedig mindig jól jöhetnek, az 
eleinte haszontalannak tűnő varázslatok- 
ról nem is beszélve. 


Vissza Balamb Garden-bc 

Az iskolába való dicsőséges visszatéré- 
sed után Ouistis megkér, hogy öltözz át 
(egyszerűen szaladj fel a kollégiumba), 
majd találkozol az új csapatoddal, Seifer- 
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rel és Zell-lel. Most már felkészülhetsz 
az első küldetésedre! 


A Dollet küldetés 

Miután bevágódtál parkoló kocsidba, 
vedd az irányt Balamb City felé - 
a Garden-től délnyugatra. Ha odaértél, 
tedd le az autót, és szállj be a várakozó 
űrhajóba. Ekkor egy kis képernyő jelenik 
meg, rajta mindenféle - többnyire ha- 
szontalan - információ a küldetéssel kap- 
csolatban, erre nem igazán érdemes 
odafigyelni. 

A rövid utazás után hagyd el a hajót 
és indulj el a városba - de előtte ne fe- 
ledkezz meg a GF-ok helyes összekap- 
csolásáról! Ekkor kerül sor az első 
küzdelemre, egy csomó katonával kell 
majd leszámolnod. A Cure varázslatnak 
nagy hasznát fogod venni. Utána menj a 
város főterére (hogy melyik úton, azt 
döntsd el te), tisztítsd meg a jobb felső 
sikátort, és végezz az életben maradt 
harcosokkal. Ha kész vagy, nyomás vis- 
sza a térre és várakozz egy kicsit! Kis idő 
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elteltével a türelmetlen Seifer nem bírja 
tovább, nekivág az egyik utcának - s mi- 
vel ő a főnök, kutyakötelességed követ- 
ni. Ahogy átérsz a hídon, egy sebesült 
Dollet katonába és egy hatalmas kígyóba 
botlasz - az utóbbival természetesen 
meg kell küzdened. 


Anacandour 

A kígyó nem egy Főellenfél -— de lehetne 
az. Egy nyolcas szintű szörnyeteg 1,248- 
as HP-vel egyáltalán nem veszélytelen el- 
lenfél - viszont utálja a hideget, úgyhogy 
az Ice spell-jeidet kell használnod, ha 
győzni szeretnél. 


Communicatoins Tower 
(Adótorony) 

A kígyó elpusztítása után kövesd a to- 
rony felé vezető utat, majd lépj be. Itt 
csatlakozik a csapathoz Selphie - ő egy 
üzenetet is hoz. Mielőtt felmennél a lift- 
tel, néz körül. Tőled balra egy rejtett má- 
gikus hely, jobbra pedig egy mentési 
pont található, de vigyázz, mert küzde- 
lemre kell számítanod! Tehát először ren- 
dezd a soraidat, a HP-ket maximaiizáld, 
az embereidet ruházd fel a megfelelő Vé- 
delmező Erővel és mágiával, csak utána 
bocsátkozz harcba. Ezután mentsd el az 
állást, majd menj fel a lifttel. 


Zel 420 
per kL. e 
Selphie 229 - 


MNév: Biggs (HP 750), Wedge (HP 
703), Elvoret (HP 2,872) 

Wu Varázslat: Fire, Cure (gyógyítás), 
Thunder (szélvihar), Double (két- 
szerező), Blizzard, Siren (GF) 


M Egyszerre három Főellenféllel találod 
szembe magad; közülük az első kettővel 
nem lesz nehéz dolgod, de a harmadik 
már keményebb dió. Különösen kellemet- 
len Elvoret Köd Lehelete (Mist Breath) ami 
súlyos egységekkel csökkenti az embe- 
reid HP-ját. A szelet viszont nem igazán 
szereti, tehát a két robottól beszerzett 
Blizzard spell-ekkel kell itt operálnod. Ja, 
ugye észrevetted az első utalást a Star 
Wars-ra? (Biggs és Wedge pilóták ugyanis 
Luke cimborái voltak; együtt vettek rész a 
Halálcsillag elleni végső támadásban is.) 


A visszaút 

u Az élet visszafelé sem fenékig tejfel. 
Biggs ugyanis, mielőtt kilehelné a ,lel- 
két", csapdát állít a torony kijáratánál: a 
Fekete Özvegy (Black Widow) lesben áll. 
Ennek megfelelően, mielőtt leérnél a lift- 
tel, készülj fel a következő Főellenféllel 
való összecsapásra. Ne felejtsd az állást 
elmenteni! 
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"I Név: X-ATMO92 
u HP: 5,580 
u Varázslat: Fire, Blizzard, Cure, Protect 





B Nem kimondottan veszélyes Főellenfél, 
a támadásai szerencsére gyengék, viszont 
impozáns HP-vel rendelkezik. Az 5,580-as 
érték meglehetősen magasnak tűnhet, 
ráadásul a játék elején még nem rendel- 
kezhetsz igazán erős fegyverekkel és va- 
rázslatokkal, azonban ne ess kétségbe! 
Harcolj a megszokott módon, használd le- 
hetőleg a Thundert. Egy idő után a játék 
megkérdezi, el akarsz-e menekülni - vála- 
szolj igennel és iszkolj vissza a városba. 
A pók üldözni fog, de ha jó vagy, megús- 
zod komolyabb sérülések nélkül. Ha 
visszaértél, Ouistis érted jön és megment, 
mindezt egy kis film keretében teszi. 


Balamb City ... ismét 

Miután átestél a tűzkeresztségen, repülj 
vissza Balamb Citybe Ouistissel. Most 
már bejárásod van mindenhova, úgy- 
hogy érdemes egy kis felfedező körútra 


indulni. Nagyon sok mindent nem ta- 
lálsz, de a hotelban feltöltheted az embe- 
reid HP-ját. Van valahol egy mágikus hely 
is, és Zell házában sem árt körülnézni. 
Ha végeztél, irány a Garden! 


Diploma 

Menj a Gardenbe, beszélj Cid-del, keresd 
meg Seifer-t a könyvtárnál, beszélgess 
vele is, majd sétálj a főlifthez. Menj fel a 
tanteremhez, ahol kihirdetésre kerülnek 
a tesztek eredményei. 

Minden okod meglehet az elégedett- 
ségre, ugyanis a vizsgád sikerült. Zell is 
átment, Seifert azonban elhúzták. Lépj 
be a terembe, beszélj Seiferrel, utána 
menj vissza a szállásodra, és öltözz át az 
esti zenés-táncos diplomaosztó mulat- 
ságra. A bulin végignézheted a játék 
egyik leglátványosabb FMV-jét, és egy ki- 
csit lazíthatsz is. A partin nincsenek 
konkrét tennivalók, de érdemes odafi- 
gyelni arra, ahogy Rinoa és Sguall tán- 
col...(vö. Erika C. és Robby D.) 


The Training Centre 

Miután találkozol Ouistis-sel, vissza kell 
menned a kollégiumba átöltözni. Ezután 
újra találkád van Ouistis-sel, ez alkalom- 
mal a Training Centre-nél (gyakorlópályá- 
nál). Itt meg kell küzdened néhány 
kisebb, és egy nagyobb ellenféllel (az 
utóbbi neve T-Rexaur — á la Jurassic Park). 
Az ellenfelekkel szerencsére nem lesz 
igazán nehéz dolgod, és a harcok során 
számos varázslatot és tapasztalatpontot 
(Experience point) gyűjthetsz. Figyelem, 
a Training Centre-ben van egy mágikus 
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hely is! A harc után, rövid időre újra feltű- 
nik Ouistis, ezután már nincs más dol- 
god, mint hazamenni és szundítani egyet. 
De előtte... 


M HP: 1,538 (Granaldo), 350 (Raldo- 
nként) 

m Varázslat: Sleep, Blind, Thunder, 
Protect, Shell, Fire 





MH Nem egy kemény legény, és mivel a 
Raldo-k Granaldo fegyverei, ha először 
elpusztítod őket (a Raldo-kat) a többi már 
gyerekjáték. Különben Granaldo utálja a 
szelet. 

Ha végeztél irány a kollégium, hiszen 
későre jár, ideje ágyba bújni. Viszlát hol- 
nap! 


Az első SeeD küldetés 

Miután felkeltél és beszéltél Ciddel a fő- 
bejáratnál, riadóztatnak: ez már az első 
,igazi" SeeD küldetés! Távozóban figyel- 


meztesd kétszer is, hogy vegye fel a V; 
rázslámpát (Magic Lamp). Ez egy has; 
nos dolog, arra figyelmeztet, hog 
érdemes-e menteni az állást, 


ETT] 
Dean 659 — 
ELS át LL JER 





m HP: 8,000 
m Varázslat: Demi, Cure 


u Ez már egy igazi rémálom, és a gyanú 
lan játékos előtt egyből világossá váli 
miért célszerű menteni az állást a bum 
előtt: egy hatalmas és igen erős Főelle 
félről van szó, aki egy támadás során k 
7596-kal csökkenti MINDEN EGYES harc 
HP-jét - ez a Gravijia. 

A támadás előtt legalább egy harc 
sodhoz rendelj hozzá egy tulajdonságc 
mivel szinte biztos, hogy szükséged le 
egy vagy két Phoenix Down-ra. Teh 
nem érdemes itt a Védelmező Erőkkel v 
cakolni, hiszen sokáig tart a feltöltés, 
különben sem túl hatékonyak - legalá 
bis ebben az esetben. A Double Sp 











(kétszerezés) viszont sokkal jobb ötlet- 
nek tűnik - persze csak akkor, ha van, aki 
használni tudja (legjobb, ha mindhár- 
man). Ragadd el a Demi varázslatot 
Diablostól, és egyből használd fel ellene! 
Bár jelentős rész célt fog téveszteni, a 
kétszerezéssel kombinálva megteszi a 
hatását. Végezz Diablos-sal, aki ezután 
jelentős Védelmező Erőt fog jelenteni. 


Utána... 
Térj vissza Balamb City-be, és vegyél egy 
vonatjegyet Timber-ig. A vonaton hirte- 
len mindenki szédülni kezd... 
Első álom 
A dolgok hirtelen igen zavarossá válnak. 
Az összes szereplő elszédül, majd ellensé- 
gesen kezdenek viselkedni (mint a 
Galbadia-i katonák). Viszont az összegyűj- 
tött pontok, sőt még az elszenvedett üté- 
sek is a te számládat gyarapítják. Hogy is 
van ez? - később még visszatérünk rá! 
Vissza a játékhoz. Szaladj át az er- 
dőn, szállj fel a járműre, ez el fog vinni 
Deling City-be. Menj a hotelbe, hallgasd 
meg a zongoristát - azt, akibe Laguna 
szerelmes. Miután a lány befejezte, kö- 
vesd a szobájáig. Itt alkalmad nyílik egy 
rendkívül hosszú és marha unalmas be- 
szélgetésre. Ezután az eredeti csapat 
(Sguall, Selphie és Zell), meglehetősen 
zavaros fejjel, felébred a vonaton. 


Timber 
Timber-nél szállj le a vonatról, és talál- 
kozz Watts-al, add meg a helyes jelszót 





(ha elfelejtetted volna: az alsót kell vá- 
lasztanod), majd kövesd a Bagolyvonat- 
hoz. Ébreszd fel a hercegnőt (Rinoa) 
találkozz a kutyájával, majd menj vissza 
a megbeszélésre. 

A feladatod a következő: el kell rabol 
nod Galbadi elnökét egy mozgó vasúti 
kocsiból. Különösebben nem nehéz fela- 
dat; a végrehajtás során pedig rengeteg 
tanács és segítség jelenik meg a képer- 
nyőn, ezeket itt fölösleges lenne elismé- 
telni. 

Használd fel a kódokat (nem lesz ne- 
héz, hiszen a fordítások végig a képer- 
nyőn maradnak), rabold el a kocsiját, és 
mentsd el a játékot! 


Ma ARAT E RAB 


ETI 
"Ahh... My bort hurts from ell this sitting... 
MELASZ u es 


6. Főellenfél 

MI Név: Fake President, Gerogero 

MHP: 778 (Fake President), 3,650 
(Gerogero) 

m Varázslat: Cure, 
Berserk, Zombie 


Essuna, Double, 





u Gyorsan rá fogsz jönni, hogy az elnök 
helyett tulajdonképpen csak egy bábu van 
a kocsiban, így akarják elterelni a figyel- 
medet az elnök valódi céljáról. És ez mind 
összefügg azzal, ami a játék elején a 
Communitacions Tower-nél történt - hogy 
miért, arról a későbbiekben lesz szó. 

A bábut különben egyszerű elpusz- 
títani, azonban, miután megölted, 
Gerogero-vá, egy nem veszélytelen zom- 
bivá változik. 

Mivel Gerogero zombi, csak a 
Phoenix Down varázslattal lehet elpuszti- 
tani. Mással nem is érdemes kísérletez- 
getni, mert bizony pórul járhatsz. Ha 
meghalt, vegyél fel mindent, amit csak 
tudsz, - különösen a kétszerezők jöhet- 
nek jól - aztán állj odébb. 


Timber felfedezése 

Ekkor fedezed fel, hogy a valódi elnök 
egy TV közvetítésre készül Timberből, 
ezek után ott készülsz lecsapni. Útköz- 
ben néhány Galbadiai katonába ütközöl 
majd, ám ezek nem jelenthetnek komoly 
veszélyt, ráadásúl a tapasztalatpontjai- 
dat is szépen gyarapítják. 


Figyelemreméltó helyek (Timber-ben) 
mM Owlss Tears a külvárosban. A kis szoba 
három emberre szól, és ha iszol a csap- 
vízből az egész csapat HP-je újra maxi- 
mális lesz. 


NA Pet Post különszámait a vasútállo- 
másnál található Pet Shop-ban szerezhe- 
ted be. 





B A Timber Maniacs legfrissebb számát a 
hotel mellett, a kiadónál veheted meg. 


A TV stúdió 
Ezek után - végre -, irány a kocsma! Be- 
szélgess a részeg emberrel a kártyáról, 
aki ezután félreáll az útból, így be tudsz 
jutni a hátsó sikátorba, onnan pedig (a 
hátsó bejáraton át) a TV stúdióba. Ahogy 
továbbmész, észreveszed, hogy a közve- 
títés már elkezdődött, a dolgok pedig 
nagyszerűen alakulnak. Egészen addig, 
amíg Seifer és Ouistis be nem törnek. 
Az indulatok elszabadulnak, és a leg- 
jobb, amit tehetsz az, hogy angolosan tá- 
vozol, majd követed Ouistist, és 
elindultok az Owls Tears-nél található 
vasútállomásra. 


Laguna - még 

A visszafelé úton meg kell találnod az 
erdőben (a neve Roswall) az álom kö- 
vetkező epizódját. Laguna és társai el- 
tévedtek egy másik erdőben, ráadásul 
Laguna elveszítette a térképet. A dolog 
elég egyszerű, de mielőtt ráeszmélnél, 
már a bányában (The Mines) találod 
magad. 


The Mines 

Keresd meg azt a helyszínt, ahol a há- 
rom csapóajtó található a földön. Vizs- 
gáld meg az ajtó jobb felső sarkában 
található kapcsolót, majd állíts egy ra- 
vasz csapdát. Indulj el jobbra, és mi- 
helyt lehetséges, egyenesedj fel. 
Aktiváld a piros kapcsolót, és ha elég 





FINAL FANTASY VIII 


Galbadia Garden 

Visszatérve a Garden-be, várakozz a ven- 
dégszobában (ezt a legészakibb kijárat- 
tól, a lépcsőkön felfelé közelítheted 
meg), amíg Ouistis megkeresi az igazga- 
tót. Miután kiderül, hogy Seifer az Edea 
nevű boszorkány fogságába esett, és 
hatsz Sguall-al és — a kivégzésére vár, sétálj ki a főtérre. 

a csapattal. Itt " hirtelen megjelenik Martine, 
az igazgató, és közli veled, hogy a kö- 
vetkező feladatod Edea elpusztítása 
lesz; ebben egy Irvine Kinneas nevű 
mesterlövész fog segíteni. Miután az új 
arc csatlakozik a csapathoz, hagyd el 
Galbadia Gardentt, és indulj el északnyu- 
gatnak. A gyalogút végén, a szorosnál, 
egy csatornában megtalálod a következő 
vasútállomást. 


ügyes vagy, sikerül az ellenség nagy ré- 
szét elpusztítanod, míg a te embereid 
nem szenvednek sérüléseket. 

A bánya hátralevő része nem jelent 
nehéz feladatot, néhány kisebb 
csetepaté és egy nagy ug- 
rás után újra találkoz- 


























Deling City 
Ok, mostanára már majdnem az első 
CD végére értél. Miután megérkeztél, 
ne maradj a Deling City-i vasútállomá- 
son, hanem szállj fel az első buszra. 
Az első adandó alkalommal szállj le 
a buszról, és keresd meg a képernyő 
jobb oldalán posztoló katonát! Nem 
könnyű észrevenni, de ott van. A ka- 
tona nem akar beengedni a jelszó nél- 
kül, és azt javasolja, keresd meg az 
Ismeretlen Király Sírját (Tomb of the 
Unknown King). Vedd meg tőle a tér- 
képet 5,000 Gil-ért, majd jelöld ki kísé- 
rőnek (,Have him escort you out of 


; ) town"). 


The Tomb (A sír) 
A sírt megtalálni nem nagy művé- 
szet, és a bejutás is egyszerű: a kód 
a bejáratnál található világoskék 
Gunblade-n (pisztoly-kard kereszte- 
I zése) olvasható. Bent azonban 
kissé trükkös a do- 
1og. Mivel remél- 
A hetőleg már a 
térkép birto- 
kában 
) vagy, — in- 
dulj el a 


keleti olda- 
lon — talál- 
ható szoba 


irányába. Itt ta- 
] lálható Sacred, a 
] következő Főellen- 
j] fél, azonban nem 
itt fogsz vele meg- 
küzdeni; ő ugyanis 
egy rövid ütésváltás 
után odébbáll. 

Menj fel a sír tete- 
/ jére, nézz be az itt lévő 
n szobába! Vizsgáld meg a 
h láncot, és a hordóból víz 

v fog folyni. Ez eddig jó. 
Ballagj át a nyugati olda- 


indítsd be az itt található beren- 
dezéseket - ezzel egyidejűleg 
leereszkedik a híd, melyen át eljut- 
hatsz a következő két főellenfélhez. 
Az elővigyázatos játékos most vissza- 
megy a legutóbbi mentési ponthoz és 
elmenti az állást. 








lon lévő, utolsó szobába, és" 


Silence 

[átt d 

[élte 14 
Mega 13, 





7. Főellenfél 

B Név: Sacred, Minotaur 

I HP: 2,468 (Sacred), 5,370 (Miniotaur 

m Varázslat: Sell, Protect, Double 
Life, Beserk 


u Igen nehéz feladat, ha nem tudod, mi 
kell tenni - de szerencsére mi tudjuk 
Mindkét Főellenfél Earth GF, tehát a föl 
energiáját használják. No mármost, ha 
lábuk nem éri a talajt, akkor az energiz 
utánpótlás is megszűnik (egy kis mitolé 
giai párhuzam, Id. Antaiosz és Herki 
A megoldás tehát: mindegyikükre egy 
egy Float varázslatot kell küldeni, d 
előtte mindenkit fel kell kétszerezr 
(Double). Fontos, hogy elég Cure varáz: 
latod legyen! A srácok a szelet sem szt 
retik, úgyhogy az Aero és Thundar 
varázslatokat se mérd szűkmarkúan! 


Vissza Delingbe 

Emlékszel még a kódra? Remélhetőle 
igen, mert most szükséged lesz rá. Ad 
oda a katonának, aki ezután beenged 
Caraway"s Mansion-ba. Menj egyenese 
az ajtóhoz, mentsd el az állást, majd léj 
be! Hamarosan megjelenik a Generális, é 
néhány tanácsot ad a boszi megölésév 
kapcsolatban. Kövesd, mert körbevezet 
városban, és megmutatja a boszorkár 
által gyakran látogatott helyeket. Ezuté 
már szabadon mozoghatsz a városba 
érdemes egy kicsit körülnézni. Ha kedve 
szottyan, fegyvereket is vásárolhatsz, F 
a Junk Shop-ban. Miután visszatértél 

kastélyba, két szakaszra kell osztanod 
csapatod: mesterlövész (Sniper) sz 
kaszra és a kapu (Gateway) szakaszra. 

Ezen a ponton a dolgok kissé zav 
rossá válnak, mivel a játék oda-viss; 
kapcsol a két szakasz között. Tehé 
Rinoa megszökik a kastélyból, Sguall 
Irvine a boszorkányt figyelik, Ouistis 
Co pedig visszamennek a kastélyho 
hogy megtalálják Rinoa-t. Ám ekk 
Ouistis beszorul a házba, és valahogy 
kell onnan hozni. 

Ez alatt Rinoa önálló akcióba kezd; 
határozza, hogy egyedül száll szem 
Edea-dal. Ezért felmászik a tetőre, ahc 
nan majd a fiúk dolga lesz lehozni őt. 

Ouistis megmentése a Resident Evi 
idézi. Ha a szoba bal sarkában lévő sz 
borra egy poharat helyezel, kinyílik e 
titkos ajtó. Menj le a lépcsőn, át a csati 
nán, ugord át a vízimalom kerekét, 
szabad vagy. 


A küzdelem 
Ami Sguall-t és Irvine-t illeti, ők ugyi 
úgy jutnak fel a tetőre, "mint Rint 


Az utóbbira azonban rájár a rúd: éppen 
két vízköpő akarja szétmarcangolni. Pont 
időben érkezel, hogy megmenthesd! 








B Hp: 1,747 
u Varázslat: Cure, 
Carbuncle 


Esuna, Petrify, 


u Két elég durva ellenféllel találod szem- 
be magad, szóval, Ifritet leszámítva min- 
den GF-t használj fel. A legveszélyesebb 
fegyverük a Magma Breath - ha eltalál, 
kővé változol, és amíg a fejed felett meg- 
jelenő számláló vissza nem számol nul- 
láig, addig kő is maradsz. Esuna 
kivédheti, de gyorsnak kell lenned. 

Kétszerezd meg az összes lehetséges 
varázslatot (főleg a Cure-t), és vegyél el 
tőlük mindent, amit csak tudsz. Szüksé- 
ged lesz minden egyes varázslatra. 








Szökés 

Miután legyőzted a két brigantit, vedd 
fel Rinoa-t, és keresd meg a generálist, ő 
majd megmondja, mit kell tenned. Vizs- 
gáld meg a bejárattól balra található 
puskát. 

A csatorna 

Visszatérve Ouistishez: gyere fel a csa- 
tornából (menj egyenesen, a végén pedig 
mássz fel a létrán). A szobában, ahova 
jutottál, keresd meg a kapcsolót, és for- 
dítsd el. A kapu kinyílik, és ettől kezdve 
Sguall és Irvine lesz a két főszereplő. 


A régi ellenségek 

Minden olajozottan működött eddig, de 
úgy tűnik, Edea erejét alábecsülték: a lö- 
vedék nem tesz kárt a boszorkányban. 
Sguall felismeri, eljött az idő, hogy szem- 
től szembe megküzdjön Seiferrel. 
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card game?" 
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Mm HP: 1,150 
u Varázslat: Fire, Cure, Life 


MSzégyen és gyalázat, de Seifer-t le- 
győzni nem nagy kunszt. Ha a HP-d vé- 
szesen lecsökken, egyszerűen elveszed 
tőle. Ennél több segítségre itt nincs is 
szükséged. 














GELEY 05 —— 





MH Név: Edea 
B HP: 7,000 
mm Varázslat: Cure, Dispel, Cure, Double 


B Ahogy sejthető is volt, az ebben a rész- 
ben utolsó Főellenfél legyőzése nem lesz 
egy könnyű menet. Az ellenfeled rendkí- 
vül erős, minden egyes támadás során 
kb. 350 HP-t veszítesz - ráadásul sok- 
fajta fegyvert vonultat fel ellened. Azért 
nem kell megijedni, hiszen egy kis 
trükközéssel itt is egyszerűsíthetünk a 
dolgokon. 

Alkalmazd a Carbuncle varázslatot 
minden embereden, ekkor a mágia, amit 
a boszorkány rád küldött, visszaszáll rá. 
Ha pedig a Dispel-t alkalmazza, hogy a 
Carbuncle hatását megtörje, akkor is ma- 
rad épp elég időd a támadásra. 


uizebem ddiI UOIZRISÁPI d 


n 


PlayStation Tipp Magazin 
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Ismét Laguna 

Kelj fel, s miután a gyermek meglátoga- 
tott, menj el a szomszédos bárba, hogy 
találkozz egy régi csapattársaddal. Rövid 
beszélgetés után Kiros-szal együtt tá- 
vozz, és kezdjétek meg a városi őrjára- 
tot. Haladj dél felé, közben folyamatosan 
tisztítsd meg az utakat, és amikor elérted 
a legtávolabbi déli pontot, ahol befejez- 
heted a takarítást, térj vissza a bárba. 
Miután beszéltél Raine-nel, ugorj haza, 
nehogy elmulaszd az ébresztőt... 


A cellák mélyén 

Ahogy az eredeti csapattal ide érsz, hirte- 
len leesik a tantusz, és rájössz, hogy 
Sguallnak és Irvine-nak még sem sikerült 
megölnie a boszorkányt. De ami ennél is 
rosszabb, Zellt, Selphie-t, és Ouistist be- 
zárták egy cellába, Sgallt pedig azért kí- 
nozzák, hogy felfedje a SeeD valódi 
célját. Amikor a kis tigrisszerű teremt- 
mény a cellába lép, mindenképp segítsd 


őt, mert így majd megváltozik a cselek- 
mény, és szemügyre veheted Sguall szo- 
morú helyzetét. 

Seifer tovább kínozza Sguallt, és meg 
van győződve arról, hogy Sguall sokkal 
többet tud a SeeDről, mint amennyit haj- 
landó bevallani. Pedig Sguall tényleg nem 
tud többet mondani - ne feledd, hogy 
Seifer sosem volt igazán tagja a SeeD- 
nek. Amikor a kínzás során Sguallnak 
döntenie kell, válaszd az ,életed árán" le- 
hetőséget. Ne félj, ez persze nem fog be- 
következni! Ezután a cselekmény újra a 
cellákban folytatódik. 

Zell közben úgy határoz, hogy ami 
sok, az sok, megpróbál kitörni a cellából. 
Mielőtt azonban elindulnál, kapcsolj 
össze minden GF-et (mert, elég gyorsan 
csatába fogsz keveredni), és a hetedik 
emeletről mindössze egy szintet haladva 
lefelé, a két őrt kell majd elsőként le- 
győznöd. Ja, ez a két őr aztán még egy 
visszavágót is követel... 


[11 Nézz rá, vajon mire gondolhat? Lehet, hogy egy elveszett szerelmet 
sír vissza, amit azért szakítottak el kegyetlenül töle, hogy egy feled- 
LETELT TOT ALLT EL TTL ET LOL EA ET VÁG 

morfondírozik, hogy milyen kekszet vegyen holnap a 

boltban? Egyet találhatsz. [21 Egy apró részlet 


CET TAT LL LÁZ VALL TILL TÓ 
ELÉ zo sza A ELL Ét 
láthatsz. [31 Csodás 

LEMEZEK SL 





Igen, tényleg viccesen öltözködik, és olyan a haja, mint a Culture Club, tisztességes emberszabásúnak nem igazán nevezhető tagjáé. 
és az óriás zöld csúszó-mászóval, ez is része az őrjáratnak, és a munkádnak. 
kása, ennivalója és elnyerje egy nagyszerű asszony szerelmét. 


Amennyiben kíváncsi vagy rá, azért küzd a szörnyekk. 
Egyszerűen szaladj a város végéig, aztán megint vissza. Túl egyszerű? Ja, vigyázz a szörnyekkel! 





H Név: Biggs és Wedge 

MI HP: Változó 

H Varázserő: Haste, Shell, Protect, 
Reflect, Regen, Cure 


u A GF-ek használatánál nincs jelentősége, 
hogy melyiket választod (a vízzel kapcsola- 
tosak eredményesek a mechanikus ellensé- 
gekkel szemben), mert a srácok nem sokat 
fejlődtek az első találkozásotok óta. 





Küzdj meg a repülő lénnye 
hogy legyen elég pénze, 





Fel vagy le? 

Tulajdonképpen most már szabad az 
kifelé a börtönből. De merre kellene el 
dulni, ez itt a kérdés. Szükséged lesz 
, Combat King 001"-re, ami az első eme 
ten található, tehát azt javasoljuk, ho 
ezzel kezd. Ezen kívül, van itt néhány c 
log, amit út közben találni fogsz. 


7. Emelet - Kiindulási pont. 
. Emelet - Ez itt csak egy mentési po 
5. Emelet - Ezen a szinten találsz egy 
kót, akivel kártyáznod kel 
4. Emelet - Nézz körül, az egyik ce 
ban találsz egy sátrat. 
3. Emelet - Itt nincs semmi különös. 
2. Emelet - Itt sincs semmi. 
1. Emelet - Mentési pont, és itt talá 
a ,Combat King 001"-et. 
Most újra menj fel! 


a 


8. Emelet - Keresd azt az embert, 
mindenfélét árul. 





KÜL 
KGN álláláleot 
KONC a el 
ELÉ 





késben is vagy. 


9. Emelet - Itt találsz egy Berserk-kel 
kapcsolatos mágikus helyet. 

10. Emelet - Kimentheted a játékot, és 
kártyacsatát vívhatsz egy 
emberrel. 

11. Emelet - Thundaga mágikus hely és 
lehetőséged van kártyázni. 

12. Emelet - Itt nincs semmi. 

13. Emelet - Indulj a Kínzó Szoba felé, 
ahol Saguall-lal találkoz- 
hatsz. 


Most egy furfangos rész következik. 
Miután megtaláltad Sguall-t, hagyd el a 
cellát, és ezután a rövid jelenet után, Zell 
el fog válni a csapattól. Keresd meg a 
börtön közepén a liftet, amit vigyél le a 
földszintre. Ennél a pontnál újra megvál- 
tozik a cselekmény, és megint Zellt kö- 
vetheted nyomon. Haladjatok lefelé, 
egészen addig (közben öld meg az 
összes utadba kerülő katonát), amíg egy 
csoportnyi katona fel nem tartóztat, és itt 
azt tanácsoljuk, hogy váljatok kétfelé. 


A kettéválás 

Sguall csapatának folyamatosan felfelé kell 
haladnia (ami elég könnyű), míg Irvine- 
éknak az első emeletre kell menniük. Fi- 
gyelj a hatodikon lévő mentési pontra, mert 
ennél a résznél még szükséged lehet rá! 
Miután Irvine-t és csapatát biztonságba he- 





Szólít a kötelesség. Segítsd a Moomba-t, mihelyt megjelenik, és már eat 
rr.. - a kínzókamra nem egy masszázsszalon. 


s 






































lyezted, a játék visszaugrik Sguall csapa- 
tára, ahol a dolgok kezdenek cselessé válni. 
Egyengesd az utad felfelé (közben beszélj 
az összes Moomba-val, mert biztos, hogy 
adnak neked néhány nagyon fontos dolgot, 
például kártyát), és amikor felértél a 15. 
emeletre, haladj a jobb alsó sarok felé, hogy 
szembeszállhass a következő főellenféllel. 





u Nevek: Elite Soldier 8: GIMSZA (x2) 

MHP: 415 (Elite Soldier), (2,426) 
GIMS5ZA 

mM Varázslat: Fire, Blizzard, 
Dispel, Haste, Thunder, Scan 


Slow, 


Mivel a katona képes legyőzhetetlenné 
tenni a robotokat, érdemes lesz először 
tőle megszabadulni - főleg, hogy ő a leg- 
gyengébb a csapatban. Ouezacoti a robo- 


FINAL FANTASY VIII 
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Kicsit sportszerűtlen, hogy csak nekik vannak fegyvereik, viszont gyengék. [21 Na, ez az! Nem, ez csak egy trükk, látod? A katonák bejönnek, te meg 
leütöd őket. Cseles. (41 Most tényleg mindenkit össze kell szedned. [51 A börtönnek 13 szintje van, és ezek mindegyikén találsz valami hasznosat. 
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FINAL FANTASY VIII 


SET 


rni 


LEE Ez sát 





Elég sok van ítt bi 
megér, hiszen ide-oda kell utazgatnod. 


íj IZÉT TER Há ú1i 
itchy and smelly 








tük! (21 Igazán kicsinek kell lenni ahhoz, hogy odaférj a mágikus helyhez. Kisebbnek, mint a Hupikék Törpikék. [3 





ETL 
Maas 


feje 


A térkép minden pénz 





A rakétatámaszpontra bejutni nem nagy ügy, de a rakétákat hatástalanítani már keményebb dió. 


ki hordta ezt előtted. Áporodott izzatítságszaga van - 


tok legyőzésében messze a legjobb GF, ami 
pedig a csapat többi részét illeti, ragasz- 
kodj a Thunder varázslathoz, a legjobb 
eredmény érdekében. Van még valami, 
amire oda kell figyelni? Ó igen, a fém 
páncél alatt található ,Mikro lövedékek" 
meglehetősen visszataszítóak. Ráadásul, 
képesek a HP-dat akár a felére lecsapolni, 
tehát jobb, ha nem felejted el előkészíteni 
a hármas szintű Cure varázslatokat. 








Ezután, menj vissza az előző álláshoz, 
és vizsgáld meg a képernyő jobb felső sar- 
kában lévő vezérlőtáblát - Irvine tájékoz- 
tatni fogja Sguallt arról, hogy mi a teendő. 
Ennél a résznél talán nem árt az óvatos- 
ság, úgyhogy menj vissza a földszintre és 
mentsd ki az állást, aztán megint menj fel, 
át a híd túloldalára és várj, mivel Sguall és 
a csapat többi tagja külön váltak. Ha nem 
tudod pontosan eldönteni, hogy most hol 


is vagy, akkor van két FMV bejátszás, amit 
figyelemmel követhetsz. Az egyiken 
Sguall megy keresztül a hídon, a másikon 
a csapat többi része. Keresd meg a két au- 
tót, és hagyd el a börtönt! 


A rakéták 
Mivelhogy a Balamb Garden a következő 
célpont, amit le akarnak rombolni, ret- 
tenthetetlen hőseinknek a.) figyelmeztet- 
niük kell a Gardent a közelgő támadásra, 
és b.) meg kell próbálniuk magát a táma- 
dást megakadályozni. Igen, jól sejtetted, 
újra szét kell válni. 

Sguall csapatával a Gardenbe megy fi- 
gyelmeztetni, míg Selphie és a többi sze- 
replő a kilövő támaszpont felé tartanak. 

Először nézzük Sguallt. Fel kell lopóz- 
nod a vonatra, úgy, hogy keresztül mész 
a lenti hasadékon és akkor ugrassz, ami- 
kor a vonat éppen indulni kezd. 

Selphie-éknek a kocsival a bázisra kell 
hajtaniuk - ami a börtön észak-nyugati ré- 
szén található. Ha eltévednél, használd a tér- 
képet. Szállj ki a kocsiból, és menj át a bal 
oldalra. Miután megvizsgáltad a két ajtó kö- 
zötti dobozt, a baloldali ki fog nyílni. Menj 
be rajta. Az ajtó túloldalán lévő őrrel nem 
kell foglalkozni, csak bátran haladj tovább, 
amíg a következő mentési ponthoz nem 
érsz. Menj le a képernyő bal alsó részére, s 
miután megtaláltad a két őrt, beszélj velük, 
aztán menj vissza a legutolsó mentési pont- 
ra. Ha mindent jól csináltál (ugyan miért is 
ne), észre kell venned egy ajtót, tőled jobb- 
ra, amire az van írva, hogy Launcher Lift. 
Menj be rajta, és miután beszéltél az itt álló 
őrökkel, válaszd az 1. opciót -— szólítsd fel 
őket arra, hogy menjenek el. 





Innentől kezd a dolog kissé bonyc 
lulttá válni. Menj vissza a második mer 
tési ponthoz és az előbbi két őrhö; 
Selphie-nek, az irányítópulton való ügyki 
dés után, (nyomd folyamatosan a négyzt 
gombot) sikerül elvágnia néhány vezeti 
ket, ami a bázis felé fut. Amikor kilépsz 
szobából, ügyelj a kint álló őrökri 
Mondd, hogy már éppen szólni akartál ni 
kik! Ezután elindulnak a transzformátt 
terembe, ahová te is menj utánuk, hoc 
ott teljes biztonsággal lecsaphass rájuk. 

Következő lépésként sétálj vissza 
Launcher Lift feliratú ajtóhoz. Megpróbálc 
kinyitni, de egy őr megakadályoz ebbe 
Ha mindkét alkalommal az 1-es opciót v 
lasztod, akkor be tudsz majd menni. 

Helyezd Selphie-t pontosan a két tül 
kedő katona közé, és egymás után töb 
ször nyomd meg a négyzet gombot, hoc 
a kilövő a helyére kerüljön. Keresd meg iz 
irányítópultot (a piros lámpa alatt, kív 
kell lennie), azonosítsd a berendezés 
(BAGO0O03A típusú robotrepülőgép), és ac 
meg a célpontot. Aztán, (igen, kezd egy 
unalmasabbá és zavarosabbá válni) áll 
a hiba arányt maximumra és egyszerűt 
töltsd be az adatokat a fő terminálha. Mo 
indíts el egy szimulációs tesztet, lépj ki 
rendszerből és mentsd ki az állásod, mi 
lőtt átmennél a irányító terembe - ar 
délre van az irányító pultoktól, 








Az Önmegsemm 
Beszélj az őrrel (utána át fog engedn 
vizsgáld át alaposan az irányító panr 
(jobbról, balról és a közepét is), hogy le; 
lítsd a kilövést. A hátsó jobb oldali rész: 
találsz egy ajtót. Menj be rajta, és tani 





mányozd a bal felső terminált. Ezután ak- 
tiváld az önmegsemmisítőt, majd az idő- 
zítést állítsd 20 percre (ez számodra 
rengeteg időt jelent). A képernyő jobb 
alsó részén lévő ajtón így már kijuthatsz 
(ez csak akkor lehetséges, ha az időt 20 
percre, vagy annál kevesebbre állítod). Ha 
kint vagy, szaladj vissza oda, ahol az au- 
tót hagytad és indulj vissza robbanófej 
raktárhoz. Ott a lépcsőkön látsz egy őrt, 
aki megmondja neked a jelszót (pass- 
word) a raktár előtti géphez. Írd be a pass- 
word-öt (EDEA) a számítógépbe és keresd 
meg a ,Target" menüt, válaszd a ,Set error 
ratio"-t (hibaarány beállítása), állítsd a ma- 
ximumra, aztán a ,Data upload"-ot, amire 
igennel válaszolj. Ha végeztél, hagyd ott a 
számítógépet ÉS a bázist, és készülj fel a 
következő Főellenfélre. 
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B Név: BGH251F2 
B HP: 8,200 
B Varázslat: Protect, Stop, Shell 





MEnnek a Főellenfélnek az ún. Beam 
Cannon a specialitása, ami lesújtó hatást 
gyakorol HP-dre. Használd ki azt, hogy itt 
előnyösen Protect és Shell varázslatokra 
tehetsz szert, ezért ugyanezekkel védd 
meg a csapatodat - így elhárítható a tá- 
madás nagy része. 

A GF-k közül itt a Brothers, Ouezacoti 
és a Shiva a legjobbak, és reméljük, hogy 
elegendő kettes szintű Cure varázslatot 


hé 
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halmoztál fel, mert a harc során nagy 
szükséged lesz rá. 


Sguall fejleményei 
Ezek után Raijin-nal és Rujin-nal fogsz ta- 
lálkozni, akik ha hiszed, ha nem, még 
mindig itt vannak. Elmondják, hogy a 
Gardent nemsokára meg fogják támadni, 
és hogy máris hemzsegnek benne a ször- 
nyek, mivel a gonosz egy percig sem pi- 
hen. A következő feladatod az, hogy 
megtaláld Cidet. Indulj el balról (becsszó, 
így lesz a legjobb), próbáld megkerülni a 
Gardent, s közben vedd alaposan szem- 
ügyre az egész területet. Útközben ügyelj 
arra, hogy beszélgess az összes diákkal, 
akibe csak belebotlasz, mert gyakran kap- 
hatsz hasznos infokat és különféle tárgya- 
kat, amelyek segítenek majd a csatákban. 
Csatákban? Ó, igen, a Garden tele van 
szörnyekkel, úgyhogy szedd össze a csa- 
patod, mielőtt az első helyszínhez érnél 
(Infirmary), hogy a kijáratnál újra viszont- 
láthassunk. Szeretnénk megjegyezni, 
hogy nincs értelme kikerülni a csatákat, 
és csak úgy átugrani a következő részre, 
mert a játék addig nem fog tovább en- 
gedni, amíg a Garden ezen a szintjén lévő 
mind a 7 helységet végig nem jártad. 


Találkozás Ciddel 

Miután végig mentél mind a 7 helyszí- 
nen, meglátod Xut, amint éppen beszálfa 
liftbe. Követed őt és beszámolsz neki a 
rakétatámadásról. Xu Cidhez küld, hogy 
elmagyarázd neki a dolgot. Menj fel a 
harmadik emeletre, beszélj Ciddel, aztán 
menj le az alagsorba, hogy felvedd azt a 
szerkezetet, ami Cid szerint megment- 
heti a Gardent. Amikor a lift útközben 
megáll, vizsgáld meg a padlóját, amin ta- 
lálsz egy csapóajtót. Nyisd ki és mássz le 
a lépcsőn. Lépj be a bal oldalon lévő szo- 
bába, és vedd szemügyre a hatalmas csa- 
pot - hogy időben el tudd fordítani, 
nyomd a négyzet gombot olyan gyorsan 
és annyiszor, ahányszor csak lehetséges. 


Let"s stop the missíiles, blow the base to 
smithereens, and get outta here!" 


[11 Ez egy jó ötlet - miért is nem jutott korábban eszembe? [2 


1 Egyenruhában tökegyformák - nem? 


Most már biztonságosan le tudsz 
mászni a létrán. A következő helyen, 
miután lementél a lépcsőn, találnod kell 
egy Magic Stone-t (mágikus követ). Sétálj 
előre, majd próbálj felmenni a létrára és 
egy adott pontban Sguall közreműködé- 
sével, sikerül elérni a másik oldalt. Ha 
ügyesen kezeled a jobb oldali irányító- 
kat, a talaj hamarosan rázkódni kezd. 
Most vizsgáld meg létrát és válaszd az 
első opciót, hogy lemászhass rajta. 

Keresd azt az ajtót, amelyiken egy vil- 
logó fény található. Vizsgáld meg alapo- 
san, hogy le tudj menni a lépcsőn. 
A következő helyszínen úgy juthatsz át, 
hogy megnyomod a fogantyút, így el- 
jutsz egy újabb mentési ponthoz, és ki- 
mentheted az állásod. 
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Ouistis 861 —— 


B Név: Oilboyle (x2) 
B HP: 4,035 
m Varázslat: Blind, Esuna, Cura, Confuse 


Hm Ezek a Főellenfelek gyűlölik a tüzet. Re- 
mélhetőleg mostanára jókora adag kettes 
szintű Fire varázslatot gyűjtöttél össze, 
ami jelen esetben nagyon jól fog jönni, bár 
Ifrité még ennél is jobb. Koncentrálj tehát 
arra, hogy Ifrit folyamatosan fel legyen 
töltve, amíg ezt a kettőt a csapat többi 
tagja támadja. 

(Folytatás a következő számban) 


ME eg 
MLLATSA ea 
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2] Ez te vagy - ellenséges uniformisban. [31 Meg kell akadályozni, hogy a Gardent elpusztítsák, úgy- 
Bocs, de nem gondolhatod, hogy tényleg fel akarom robbantani a házad! 
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Elkövettek már néhány valóban szörnyű dolgot 
ezen a Földön, de a játék alapötletéhez foghatót 
még nem. Az igazak álmát aludva puha ágyikó- 
jában Ruff és Tumble - mesénk főszereplői - 
hirtelen arra eszmélnek, hogy minden szép ál- 
mot elrabolt tőlük a gonosz NiteKap. Hogy se- 
gíthess kis barátainknak visszaállítani a dolgok 
e Eyz e e LT  L Le ze au LTE TC LV 
ami pontosan leírja hol találsz kulcsokat, Álom- 
tündéreket, és felfed minden trükköt és titkot. 

. Rajta, tedd meg a kicsikért... 





dHozhatunk a szép álmokri 





40 WINKS 


Le EJÜ [I 


A játék egy teljesen 3D platformer a"la Spyro the 
Dragon, megspékelve csinos kis szabad (nem li- 
neáris, szabadon bejárható útvonalat szerepel- 
tető) kószálással, és egy csokor eredeti ötlettel 


A grafika igazi tanúbizonysága annak, hogy a fej- 
lesztők milyen jól megismerték a PS-t az elmúlt 
években, telepakolva a játékokat nagyfelbontású 
helyszínekkel, nagy figyelmet fordítva a részletekre. 
Ha tényleg szereted az ilyesmit, megéri megnézni! 
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Másik hasznos segé. 
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Egy extra életet kapsz minden 10 REMAL 
E - 


összegyűjtött RT-ért. Ezek szét vannak 

KEZEL ELT eTO NK CE 

lában a rejtekhelyeken bukkansz rájuk. 

Ha összegyűjtöd őket, sikerrel verse: A játék kezdetén ez az egyetlen birodalom, 

[Az ET ő b amely nyitva áll előtted. Ha kimész a hálószo- 
bából, jobbra egy lépcsőt látsz, ez a padlásra 
vezet. Menj fel, ott megtalálod a Rémálom Bi- 
rodalom bejáratát. 


House - két Álomtündér 
Lépj be a baloldali ajtón, majd vedd fel, 


Visszafelé, vedd fel a két Dreamkey-t 
(Álomkulcs). Az elsőt a zöld láva túlsó oldalán 
találod, a második pedig a hallban lévő lépcső 
alatt bújt el. 


10 Fogaskerekes aj 
A könyvtárban állj rá a dobozra, innen mássz 
fel a könyvespolcra, majd ugorj át a balol 


és törd össze a dobozokat - három fo- B Vx dali ajtóhoz. Törd be az öt szekrényt, 


gaskerék lesz a jutalmad. Ha ez A 
megvan, ballagj a pallókhoz, ott f/ $ 
is gyűjtsd össze a három fogas- 7 

kereket majd menj fel a lifttel. 

Ugorj a zöld láva felett úszó 

deszkára, majd szállj le róla az 

első jobb felőli beugrónál. Itt talá- 

lod a következő szobát, ahol két 

hatalmas koporsót látsz. Öld 

meg mind az öt Hoodwinket és 

menj be hátsó szobába. Csapj 

a kapcsolóra, lépj be a balol- 

dali koporsóba és vedd fel a 

négy fogaskereket. Ha ezzel 

kész vagy, szállj be a másik ko- 

porsóba, és szabadítsd ki az 

első Álomtündért. 


te se see ea] 
2-k is hasznosak, de az RT-k azok, amire igazán nagy szükséged van. Segít- 
ségükkel extra életekhez, illetve előnyösebb pozícióhoz juthatsz 


LE LLSZ SET ETTÉL át át J e 
négy különböző alakot ölthet fel. Így elő: 
MTA eat SAE LON 
melyek jól jönnek majd a harcok során. 


Monster (Szörnyeteg) 
MEldttle NACC SUL ELMÉT LELTE 
MINEN 


LTE 

Gyenge harcos, de igen 
mozgékony. Ezenkívül át 
tud bújni különböző 
csöveken, és fel tud 
kapaszkodni kötele- 
ken, indákon. 


Jester/Fairy 

A srácok sebezhetetle- 
nek, és hatalmasakat 
tudnak ugrani. 


Robot 

Célkövető rakétái van 
nak, és a sugárhajtómű 
segítségével fel tud emel- 
kedni a földről. 


és gyűjtsd össze a tíz fogaskereket. 


20 Fogaskerekes ajtó 
Itr 10 fogaskereket és egj 
Dreamkey-t tudsz összegyűjteni 
Menj balra, és ugorj a kapcsolóra 
hogy a csapóajtók ne tudjanak 
kinyílni. Most szaladj át a töm 
löc túlsó felére, a doboz segít 
ségével változz Jesterré, utáni 
huppanj rá a kapcsolóra, hogy 
elkerüld a csapóajtókat. Ígi 
mindent fel tudsz majd venni. 


30 Fogaskerekes ajté 
Itt újabb 10 fogaskerék össze 
gyűjtésére van lehetőséged, a; 





első kettőt a szekrényben keresd. Utána 
ugorj fel a nagyobbik asztalok egyikére, hogy 
elkaphasd a hat lebegő fogaskereket. A mara- 
dék kettőt az erkélyen találod, ahová az eme- 
leti 30 fogaskerekes ajtón keresztül juthatsz. 


40 Fogaskerekes ajtó 
Ha megnyomod a gombot a kandallóban, ki 
fog nyílni egy ajtó, ezen lépj be, azután menj 
fel a lifttel. Amikor felértél a tetőre, kövesd az 
utat, hogy felvehesd a Dreamkey-t. Ugyanitt 
bejuthatsz egy titkos helyre ís úgy, hogy 
átugrod a könyvespolc feletti, farkasembert 
ábrázoló képet. 

Ezután menj fel a következő lifttel, balra 
találsz egy ajtót, ezen lépj be, ugorj a gombra 
és haladj tovább, a második Álomtündérhez. 


Witch Way Woods - 
három Álomtündér 
Először rohanj el a farkas mellett, és ugorj a 
szörny dobozba. Utána már visszamehetsz, 
győzd le a farkast, és gyűjtsd össze a két fo- 
gaskereket. Hogy beléphess a következő 
helyszínre, nyomd meg a szörny gombot, öld 
meg a Frankenstein-t, aztán vedd fel a 
Dreamkey-t és a hat jutalom fogaskereket. 
Most újra gyere ki, közben vedd magad- 
hoz a Mancsot, hogy továbbra is szörny ma- 
radhass, és gázolj bele a vízbe. Ússz keresztül 
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Splish Splash City - 

két Álomtündér 

Ezen a pályán jó sokat kell majd úszni, úgy- 
hogy használj légbuborékokat, hogy több 
oxigénhez juthass. Menj át a csővezetéken, 
és vedd fel a négy fogaskereket, aztán menj 
be a szobába, ahol találsz még hatot. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Az elején menj balra, és vedd fel a négy fogas- 
kereket, Használd a Robot dobozt és a sugárhaj- 
tást, hogy a maradék hatot is elérhesd. Aztán 





az alagúton és vedd fel a Dreamkey-t, aztán ha 
megint kint vagy a vízből, öld meg a pókokat, 
és szedd ki a két fogaskereket a dobozból. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Ugorj rá a képernyő jobb oldalán található inga: 
tag mezőre, és egy újabb titkos helyszín nyílik 
meg előtted. Öld meg a farkast, és menj a bejá- 
rattal szembeni ajtóhoz. Vedd fel a négy fogas- 
kereket, és aztán változz Ninjává. Nyomd meg 
a Ninja gombot és menj be a szobába, ahol 
megtalálod az Álomtündért és még két fogaske- 
reket. A szemközti ajtó is tartogat számodra 
egy tündért, valamint négy másik fogaskereket. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Menj be a vízbe, ússz át az alagúton, és vedd 
fel a Dreamkey-t valamint a négy fogaskere- 
ket. Aztán gyere ki a vízből, öld meg a póko- 
kat és vedd fel az utolsó Dreamkey-t, plusz a 
négy fogaskereket. Utána ki kell kerülnöd a 
Frankenstein-t, hogy felvehesd a további 
négy fogaskereket. 


30 Fogaskerekes ajtó 

Lépj be a házba. A dobozban hat fogaskereket 
találsz, egyet pedig az asztal felett. Ezután sé- 
tálj a kandallóhoz, ahol még három vár rád. 


40 Fogaskerekes ajtó 

Ahhoz, hogy kiszabadíthasd az utolsó Álom- 
tündért is, le kell győznöd a boszorkányt és a 
pókokat. Kezdd a pókokkal, és ne feledkezz 
meg fenekes ugrásról, ha netán sarokba szo- 
rulnál. Azután a boszorkányt se kíméld! Ugorj 
rá és támadd meg a Négyzet gomb segítségé- 
vel. Biztos menni fog! 


Creepy Crawley Cemetery - 
két Álomtündér 

Miután megölted a zombikat, a keresett 10 
fogaskerék a sírok felett fog megjelenni. 


menj át az ellenkező oldalra és repülj fel a rej- 
tett emelvényhez, hogy felvehesd a Dreamkey-t, 
majd hagyd el a szobát, és a sugárhajtómű se- 
gítségével szedd le a két fogaskereket. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Amint belemész a vízbe, folyamatosan figyelj a 
Dreamkey-re. Haladj jobbra, egyenesen az első 
kapuig, aztán menj át a bejáraton, onnan pedig 
át az üvegsétányon. Itt szállj fel a liftre, hogy 
felvehesd a két fogaskereket. Utána változz át 
Jesterré, menj bele a vízbe, és kutasd végig a 
sétány melletti két alagutat további hat fogas- 
kerékért, és egy Dreamkey-ért. Amikor átha: 
ladsz a jobboldali alagút nyílásán, győződj meg 
arról, hogy még mindig Jester vagy. Ússz fel 
rajta és keresd meg az Álomtündért. A szemben 
lévő szobában keresd meg a Jester kapcsolót, 
és üss rá, hogy RT-hez juthass. Ezután mássz ki 
a vízből és menj le a lifttel. 


30 Fogaskerekes ajtó 
Ha felmész a csigalépcsőn, találsz két fogas- 
kereket. Ha felvetted, ismét merülj alá, és ke- 





A Dreamkey-t a kapu melletti fa mögött 
találod. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Menj fel a lépcsőn és öld meg a zombikat, 
hogy felvehess négy fogaskereket. Utána vedd 
fel a Dreamkey-t és változz át szörnnyé. Menj 
át a bejáraton, és öld meg Frankenstein-t, 
ezután felveheted a mögötte lévő fogaskere- 





ket, valamint a Dreamkey-t a fa mögül. Aztán 
menj fel a lépcsőn, és nyomd meg a gombot. 
Öld meg a sírból éppen kilépő zombikat, hogy 
felvehesd a következő négy fogaskereket, és a 
fa mögött rejlő Dreamkey-t. A következő hely- 
színen végezz a szellemmel, lődd szét a hor- 
dót, és vedd fel a négy fogaskereket. A kapun 
túl is találsz két fogaskereket, és ha ráugrasz 
az ingatag talajra, előbukkan még négy fogas- 
kerék és az első Álomtündér. 


30 Fogaskerekes ajtó 

Szállj a liftbe, változz át Ninjává, és menj le a 
vízeséshez. Haladj balra, útközben pusztítsd 
el a pókokat és a Frankenstein-t, aztán szedd 
össze a nyolc fogaskereket. A másik irányba 
haladva felveheted a maradék kettőt is. 


40 Fogaskerekes lift 
Pottyanj bele a lyukba, gyűjts össze mindent, 
amit csak lehet, és öld meg az összes szelle- 





resd meg a Dreamkey-t. Most megint gyere ki 
a vízből, ezúttal az üvegoldalnál. Próbáld el- 
kerülni a lelakatolt ajtóknál lévő csapóajtó- 
kat. Üss a kapcsolóra, hogy feltörd az egyik 
lakatot, aztán zuhanj keresztül a csapóajtó- 
kon. Itt találni fogsz, - a zöld lárva közepén 
-, egy újabb kapcsolót, majd egy szinttel fel- 
jebb egy harmadikat is. Ezekre is csapj rá, 
hogy a többi lakat is kinyíljon. Ha ezzel meg- 
vagy menj vissza a bejáraton, lépj be a most 
már nyitott ajtókon, és keresd meg az Álom- 
tündért. Az ellenkező oldalon van egy külön 
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met. A középen található kő nem más, mint 
egy lift. Szállj fel rá és menj le a második 
Álomtündérhez. 


Threadbear 

Ötször kell a pókot megtámadnod, de vi- 
gyázz, mert közben minden egyes alkalom- 
mal egy csomó kisebb pók fog neked 
rontani. A fenékkel ugrás lesz itt hosszú 
távon a legeredményesebb. Ahhoz, hogy 
az óriás pókot legyőzhesd, előbb ki kell őt 
fárasztanod úgy, hogy a pókhálót kike- 
rülve, szaladgálsz körülötte. Aztán ne ke- 
gyelmezz neki, 





Wakey wakey Races 
A közvetlenül temető utáni híd alatt lerövidít- 
heted az utat. 
















lányoknak fenntartott helyiség, ezért, hogy 
ide bejuthass, előbb tündérnek kell öltöznöd. 


Crazy Crab Caverns - 

két Álomtündér 

Először is ússz oda a két fogaskerékhez és 
vedd fel őket, aztán haladj el NiteKap mellett. 
Most tempózz át az ajtón, és szerezd meg a 
három fogaskereket, még mielőtt feljönnél a 
felszínre. Itt még négyet fogsz látni egy osz- 
lop tetején, plusz a Dreamkey-t, Aktivizáld a 
kapcsolót, hogy megkaparinthasd az utolsó 
három fogaskereket is. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Lépj be a kapun, és kezdj úszni, hogy meg- 
szerezhesd az első öt fogaskereket. Ha meg- 
vannak, mássz fel az oszlopokra, majd menj 
át a túloldalra és változz Jesterré. Ha megtör- 
tént az átalakulás, menj vissza a vízen át, és 
vedd fel az újabb három fogaskereket. Miu- 
tán megnyomtad a gombot, kinyílik az ajtó és 
megkaparinthatod a maradék kettőt, vala- 
mint a Dreamkey-t. 
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20 Fogaskerekes ajtó 

Már az elején öld meg a Hoodwinkeket és a 
fáradozásaidért három fogaskerék lesz a juta- 
lom. Miután ez sikerült, indulj el jobbra. Törd 
szét a dobozt és kapd fel a benne lévő 
Dreamkey-t. Ezután menj bele a medencébe, 
úszkáld körbe, és közben keresd meg a négy 
fogaskereket. Ha megvan, térj vissza az útra, 
és haladj tovább a lárvához. 


30 Fogaskerekes ajtó 

Itt igazán nem lesz nehéz dolgod. Egysze- 
rűen csak fel kell ugranod, hogy elkapd mind 
a tíz fogaskereket, aztán mentsd meg az 
Álomtündért. Ha mindezzel készen vagy, 
nyomd meg a kapcsolót, ekkor a felvonóhíd 
leereszkedik, és máris ott leszel a 40 Fogas- 
kerekes ajtónál. 


40 Fogaskerekes ajtó 

Menj vissza a 20 Fogaskerekes szobába és 
változz megint Jesterré. Miután ez megtör- 
tént, indulj vissza a 40 Fogaskerekes szo- 
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Cosmic Cheese Caves - 
két Álomtündér 
Ezen a pályán egy kicsit bonyolultabb lesz 
összeszedni a fogaskerekeket, de mégis ér- 
demes, mert így könnyebben el tudsz majd 
igazodni ezen a labirintusszerű területen. 
Változz Robottá és szedd össze fogaskere- 
keket ott, ahol a meteoritok hullanak, majd ha- 
ladj tovább az úton, hogy megszerezhess még 
hármat. Ezután használd a rakétát és hagyd el a 
völgyet. Ereszkedj le a kráterbe és vedd fel a 
Dreamkey-t. Tarts jobbra, és változz Jester-ré, 
aztán újra kanyarodj el, kapaszkodj fel a ma- 
gaslatra, és gyűjtsd össze a hét fogaskereket. 
Utána csapj a Jester kapcsolóra, ami áttransz- 
portál egy kör alakú aknához. Kerüld ki ügye- 
sen, és vedd magadhoz a 13 fogaskereket. A 
túloldalon keresd meg a mozdítható falat, és 
próbálj ráütni a dobozokra, hogy meglegyen a 
Dreamkey. Menj le a legalsó szintre, gyalogolj 
át az ajtókon, és találni fogsz egy 
szűk Y-elágazású folyosót. Ballagj 
tovább egész a baloldali ajtóig, (4 i 
közben jobbra el fogsz haladni 46 
két álomtündér mellett. Keresd 
azt a vékony kis folyosót, ami fe- 
lett meg fogod látni a másik 
Dreamkey-t, kapd el ezt is. 
Aztán meg se állj, amíg két aj- 
tóhoz nem érsz. A jobb kéz felőlin ta- 
lálsz két fogaskereket, míg a másikon van négy 


bába, zúzd szét a dobozt, vedd fel a 
Dreamkey-t és csapj a Jester kapcsolóra. 
Menj át a bejáraton, és lépj be a következő 
40 Fogaskerekes ajtón, ahol megleled az 
Álomtündért. 


Crusty Rusty Wreck - 

három Álomtündér 

A homokban van egy csapóajtó, ússz ke- 
resztül rajta, és gyere ki a vízből. Fordítsd 
el a kapcsolót, hogy megakadályozd a gőz 
kiáramlását, és gyűjtsd össze a hat fogas- 
kereket. Aztán menj keresztül az ajtókon 
és ugorj be a vízbe és szedj össze még 
négy fogaskereket. Miután a túloldalon ki- 
kecmeregtél a vízből, keresd meg a dupla 
ajtót. Gyorsan változz Ninjává, és szerezd 
meg a két fogaskereket. Utána menj fel a 
lépcsőn. Ha átjutottál az első dupla ajtón, 
látni fogsz egy dobozt, amiben két fogas- 
kerék van, plusz még egy a levegőben. 
A következő ajtó mögött is találsz egyet, 
szintén a levegőben. Ezután liftezz fel, 





gomb és egy Jester gomb. Nyomd meg a lehet- 
séges hármat és használd a Robot dobozt, hogy 
begyűjthesd a Dreamkey-t. Ezután hagyd el a 
szobát, menj jobbra és haladj tovább egyene- 
sen, majd az Y-elágazásnál fordulj balra, és ta- 

lálsz egy Robot gombot. 


ge Nyomd meg, és látni 


fogsz egy Jester do- 
bozt. Használd, és 
menj vissza abba a 
szobába, ahol a négy 


s 


















ugorj a csapóajtóra és vedd fel a négy fo- 
gaskereket. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Kelj át a vízen, és liftezz fel, azután küzdd át 
magad az emelvényen, majd a Hood- 
winkeken, hogy megszerezhesd az első négy 
fogaskereket valamint a Dreamkey-t. A távo- 
labbi dupla ajtó mögött megtalálod az Álom- 
tündért is. Ezután, menj vissza a 20 
Fogaskerekes szobába, s a túlparton, a jobb 
oldalon megtalálod a vízi bejáratot. Merülj 
alá, és a hajó külső részén találsz három szo- 
bát. Az egyikben van két fogaskerék, egy má- 
sikban a Dreamkey, a harmadik pedig egy 
fürdőszoba. Ússz keresztül a szobán a hátsó 
bejárathoz. Menj át rajta, majd fel a lépcsőn, 
aztán jobbra megtalálod a Dreamkey-t. 
A túloldalon felvehetsz még két fogaskere- 
ket, ezután ússz át a bejáraton. Most tem- 
pózz keresztül az alagúton, hogy 
összegyűjts még két fogaskereket, aminek 
segítségével kiszabadíthatod a 30 Fogaskere- 





gombot találtad. Ott, nyomd meg a Jester gom- 
bot, hogy rálelj a két Álomtündérre. 


Snoozy Woozy Satellite - 
három Álomtündér 
Ugorj le, és vedd fel az első öt fogaskereket. 
Utána vonszold fel a dobozt az űrhajóhoz, és 
nyomd meg a gombot. Aztán gyere le, és menj 
a hajó hátsó részéhez. Lép be, majd húzd meg 
a kart, és változz Robottá. Indulj 
vissza a kiindulási ponthoz, 
és sétálj be az ajtón. Liftezz 
le, és vedd fel az öt fogas- 
kereket plusz a 
Dreamkey-t. Haladj to- 
vább, és kövesd a kis 
lebegő robotot be 
a szellőzőbe, 
ahol felfedezel 











kes Álomtündért. Ugyanitt találnod kell ezet 
kívül egy Dreamkey-t és egy Ninja doboz 
amit használj fel a Ninja kapcsolónál, - ekkc 
kinyílik egy új ajtó. Lépj be rajta és aktiváld 
kapcsolót, hogy megjelenhessen egy bejára 
amin keresztül kijuthatsz. Szedd össze a 1 
fogaskereket, majd a 40 Fogaskerekes ajtó 
át visszamehetsz a hajóba, és így megmen 
heted az utolsó Álomtündért is. 


Wakey Wakey Races 

Itt két helyen lehet a pályát lerövidíteni. El 
ször is, hagyd figyelmen kívül az első irán 
jelzőt, és fordulj le jobbra. Másodszor pedi, 
miután a körben utoljára beugrassz a vízb 
rögtön indulj el jobbra. 


Threadbear 

Szerencsére a Rák (Crab) nem képes elé 
gyorsan megfordulni, tehát a megoldás a 
hogy többször körbe kell futnod, amíg 
nem szédül, aztán - támadás! Ne aggót 
nemsokára mögé fogsz kerülni. 



















egy titkos helyiséget. Pottyanj le, üss a ki 
csolóra, és használd a Robot dobozt. 


10 Fogaskerekes ajtó 

A lézert úgy lehet kikapcsolni, hogy előbt 
távolabbi, majd a közelebbi kart kell aktiv 
nod, utána pedig a balt és a jobbat. Ha ez 
került, sétálj el balra, és kapd fel a ! 
fogaskereket, aztán menj jobbra, ahol talá 
még négyet. Utána szabadítsd ki az Álomti 
dért. Mássz fel a párkányra, gyűjts össze 
vábbi négy fogaskereket. Ezzel együtt n 
mindened megvan, hogy kiszabadíthasd a 
Fogaskerekes Álomtündért a 10 Fogaske 
kes ajtó előtt. 


20 Fogaskerekes ajtó 
Menj le a lifttel, és haladj egyenesen a ro 
kapcsolóhoz. Aktiváld, és ballagj át a bejárat 





A platformokon pumpáld fel magad a kilenc fo- 
gaskerékig, vedd fel őket, és sétálj ki a másik 
oldalon. Ezután menj be a következő ajtón, túl 
a lárván, majd fel és mássz fel a rámpán, sugár- 
hajtással repüld át a szakadékot, és lépj be a 
bejáraton. Jobbra, találsz egy Dreamkey-t. Most 
indulj vissza, és haladj jobbra. Menj a folyosó 
végéig, és repülj fel a jobb oldali fal mentén, és 
gyűjtsd be a két fogaskereket. Juss keresztül az 
emelvényeken a Dreamkey szoba irányába, 
hogy még többet összeszedhess. Az első emel- 
vényen ugorj jobbra a két fogaskerékért, a má- 
sodikon is balra találsz egyet. Ezután menj át a 
másik oldalra, és fordulj balra, ahol lesz két fo- 
gaskerék a doboz mellett. A folyosó másik vé- 
gén is látni fogsz még négy fogaskereket. 


40 Fogaskerekes ajtó 

Változtasd magad Ninjá-vá, az ajtó előtt ke- 
resd meg, és aktiváld a Ninja gombot. Öld meg 
az összes robotot (ne ijedj meg, nem lesz ne- 
héz), és menj a lifthez. Szállj ki, aztán araszolj 
végig a csővezetéken egészen a szállítószala- 
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Drip Drop Swamp - 

két Álomtündér 

Ugorj a vízbe a két fogaskerékért, és azután 
gyere ki, változz át Szörnnyé, majd nyomd 
meg a gombot. Lépj be az ajtón, végezz a di- 
noszaurusszal, és szedd össze a nyolc fogas- 
kereket. 





10 Fogaskerekes ajtó 

Indulj el az ösvényen, és ott, ahol az út má- 
sodszor is letér balra, menj át a jobb kéz fe- 
lőli sarokba, és huppanj rá fenékkel a talajra, 
ami erre átszakad. Gyűjtsd össze a nyolc fo- 
gaskereket valamint a Dreamkey-t, aztán vál- 
toztasd magad Ninjá-vá. Merülj a vízbe, ússz 
ki a napfényre, és keress még két fogaskere- 
ket az emelvények között. 





gig, ahol a kövek segítségével elérheted a 
Dreamkey-t. Ezután szökkenj fel a darálóra, és 
találsz egy titkos helyiséget. Ismét menj fel, és 
ugorj a lebegő emelvénye, amin utazz addig, 
míg le nem esel. Közben persze vedd fel a 
Dreamkey-t. Mássz keresztül a csövön, hogy 
begyűjthess egy újabb Álomtündért. 


Lunar Mice Meteorite - 

két Álomtündér 

Kapd fel az első két fogaskereket és lépj be az 
ajtókon. Fordulj balra, és öld meg az egere- 
ket. Törd szét a dobozokat, vedd fel a két fo- 
gaskereket és a Robot ruhát. Azután menj 
vissza a bejárathoz, liftezz fel, és aktiváld a 
Robot kapcsolót. Ezáltal működésbe hozod a 
futószalagot, de még mielőtt felvinne, gyűjtsd 
össze a szalag mögül a hat fogaskereket. 


10 Fogaskerekes szoba 

Menj át a csövön, és vedd fel a Dreamkey-t. 
Ha megvan, lépj be a bejáraton, aztán kövesd 
a rakétákat keresztül az ajtókon. Liftezz fel 








20 Fogaskerekes ajtó 

Jobb felől ismét menj be a vízbe, úszd körbe 
a vízi alagutakat, és közben szerezd meg 
mind a hat fogaskereket és a Dreamkey-t, és 
végül gyere ki a partra. Bújj bele a Ninja fel- 
szerelésbe, kússz át az indákon, hogy felve- 
hess két fogaskereket. Haladj tovább, és 
vegyél fel további kettőt. 


30 Fogaskerekes ajtó 

Kússz át az indán, és változz Szörnnyé. Akti- 
váld a kapcsolót, hogy kapj két fogaskereket, 
majd a másik szobából is gyűjts össze kettőt. 
Gyere ki megint, ess le, hogy megtaláld a 
Dreamkey-t, aztán egy Ninja-ugrással ismét ke- 
rülj fel, és lépj be a bejáraton. Ezután a vízből 
hozz ki még két fogaskereket. Ha készen vagy, 
mássz fel a tuskóra, majd ugorj az ajtóhoz. Ha 
odaértél, csapj a Ninja kapcsolóra, és szaba- 
dítsd ki az Álomtündért. Menj be a következő 


két fogaskerékért. A 20 Fogaskerekes ajtó 
előtt is találsz még kettőt, majd menj be a 
másik szobába, hogy még hatot felszedhess. 


20 Fogaskerekes szoba 

Öld meg a robotokat, és sétálj be az ajtón. Az 
Alien ládáknál felvehetsz négy fogaskereket, 
és még négyet a következő szobában, a fo- 
lyosó mentén. 


30 Fogaskerekes szoba 

Üss a gombra, ekkor kinyílik egy ajtó, menj 
át rajta, és fordulj balra. Egy szobába érke- 
zel, amiben van két lelakatolt ajtó. Öld meg 
a robotokat, és sétálj be a baloldali ajtón, 
ahol két fogaskerék található, plusz egy 
gomb, amit nyomj meg. Menj vissza oda, 
ahonnan érkeztél, fordulj balra, és keresd 
meg a Dreamkey-t, azután lépj be az ajtón, 
és aktiváld a kapcsolót. Most ballagj vissza a 
két ajtóhoz, és lépj be a jobboldalin, és ta- 
lálni fogsz négy fogaskereket meg egy Jester 
dobozt. Csapj a Jester kapcsolóra, és pattanj 
rá a mozgó fémemelvényre. Menj rajta át a 
másik oldalra, két fogaskerékért és a 
Dreamkey-ért. Lépj be a következő ajtón, és 
szökkenj a Dreamkey-hez. Sétálj át a másik 
ajtón, haladj egyenesen át a folyosón, liftezz 
fel, és gyűjtsd be a két fogaskereket plusz az 
Álomtündért. Amint visszafelé mész, a fal 
meg fog nyílni. 





40 Fogaskerekes ajtó 
Egyszerűen csak nyírd ki az összes 
Hoodwinket, és szabadítsd ki az Álomtündért. 


szobába további két fogaskerékért. Haladj el a 
40 Fogaskerekes ajtó előtt, és az indán keresz- 
tül menj el a túlsó peremig. Itt remek lehetőség 
nyílik arra, hogy felvedd a Dreamkey-t. Lépj be 
az ajtón, és kapd fel a két fogaskereket. 


40 Fogaskerekes szoba 
Szabadítsd ki az Álomtündért. Ennyi az egész. 


Stony Bony Valley - 
két Álomtündér 
Kezdésként menj be a leopárd ajtón, 
aztán jobbra az első ajtó követke- d 
zik. Maradj a jobb oldalon, és / 
ugorj fel a kis párkányra, hogy 
felvehesd a Dreamkey-t. Ezután 
pattanj a csontokra, majd át a 
lyukon, és szerezd meg a négy 
fogaskereket. A távolabbi ajtó 
mögött is találsz négyet, az- 
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Threadbear 

Használd a robot dobozt, és támadd meg az 
önvezérlő rakétákkal teli hajót, amikor az ép- 
pen a felszínre szállítja az űrlényeket, mert 
ekkor az energiapajzs hatástalanítva van. 


Wakey Wakey Races 

Amennyiben meg akarod nyerni a versenyt, 
vágd le az utat a csövön át, ami a pálya utolsó 
fordulópontján van. Nagyon pontosnak kell 
lenned, mert a bejárat meglehetősen szűk. 
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tán változz át Szörnnyé. Sétálj be azon a szo- 
bán, amelyiken lyuk van, menj jobbra, és lépj 
be az ajtón, hogy két újabb fogaskerékhez 
juthass. Ezután a hídon át menj be a szemben 
látható szobába, aktiváld a Szörny kapcsolót, 
és vedd fel a két fogaskereket. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Szabadítsd ki az Álomtündért. Balra lesz két fo- 
gaskerék, aztán sétálj tovább, és még négyet 
fogsz találni. Haladj tovább balra, a potyogó kö- 
vek irányába. Ott fordulj rögtön balra, és keress 
egy Dreamkey-t, majd a rámpákon lefelé haladva 
találsz négy fogaskereket. Mielőtt átugranál a ha- 
sadékon keresztül a bejárathoz, igyekezz jobbra, 
a Dreamkey-ért, aztán lépj be. Menj át a gázlókö- 
veken, és fordulj jobbra. Ott, a 30 Fogaskerekes 
szobánál vedd fel a két fogaskereket. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Vedd fel az első négy fogaskereket, - de 
ügyelj a csapóajtókra, azután menj jobbra és 
gyűjts össze még négyet. 


30 Fogaskerekes ajtó 

Menj át a rönkön, és vedd fel a négy fogaske- 
reket. Pattanj le a sétány alá, s a Jester doboz 
segítségével aktiváld a Jester kapcsolót. Ha- 
ladj balra, és szedd össze a három fogaskere- 
ket. Azután menj jobbra, gyűjtsd be a többit 
is, plusz a Dreamkey-t. 


40 Fogaskerekes ajtó k 
Tudod mit kell tenned - csak fogd az Alom- 
tündért, és kész. 




















és 
lépcsőn, — to- 

vábbi négy fogaske- 4 a 
rékért. Gyere megint sz. 
fel, aztán ugord át a 

láva folyamot. A sarok- 

ban, a dobozok segítségé- Misi 
vel gyűjts még be két 
fogaskereket, és a másik oldalról is 
vegyél fel négyet. Aztán indulj vissza a hal 


S 


szeg 


20 Fogaskerekes ajtó 

Lépj be és változz Ninjá-vá. (Itt a megfe 
alkalom, hogy a 10 Fogaskerekes ajtó 

Ninja-ugrással megszerezd a két Dreamke 
Menj be a másik szobába, mássz oda az 
emelvényhez, majd fordulj balra, és ke 
meg a négy fogaskereket. Nyomd be a br 
falat, hogy bemehess a titkos helyre. U 
indulj a második emelvényhez, ahol meg 
lod az Álomtündért, és még hat fogaskere 
Szaladj fel a lépcsőn, és a bejáraton át 
vissza a hallba. 





30 Fogaskerekes ajtó 

Menj a lávával borított területre. Ha jo 
haladsz, találsz három fogaskereket. Az 
mássz fel a lépcsőn, és szedd le az oszlo 
ról a három fogaskereket, meg a Dreamk 
Ahogy lejössz, látni fogsz egy keskeny ; 
utat. Csússz le rajta. Gyűjtsd össze a nég 
gaskereket, és menj át a bejáraton. 


40 Fogaskerekes Lift 
Kövesd a kőrámpát a lávaszakadék felé. 
dulj le balra a Dreamkey-ért, ugorj át a ! 
dalra, és szabadítsd ki az Álomtündért. 


PlayStation Tipp Magazin 


Tippy Toe Temple - 
két Alomtündér Threadbear 

Mássz fel az emelvényre a kilenc fogas- A dinoszaurusz hátulról a legsebezhet 
kerékért, aztán menj be a vízbe. Ússz Várj, míg felhagy az üldözéseddel, é 
át a bordó alagúton, vedd fel a fogas- kezd tojást rakni. Ekkor kerüld meg, é 
kereket, utána tempózz a NiteKap gezz vele. 

bejáratához, zúzd szét a dobozo- 

kat, és menj lefelé, át a balol- . Wakey Wakey Races 

dali kapun, Kövesd a darazsat, hogy megtudd mel 
legrövidebb útvonal. Mive! minden kí 
más és más úton halad, így kiválasztha 
leggyorsabbat. 
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Knight Time Towers - 

két Álomtündér 

Jobbról merülj a víz alá, és vedd fel a az öt fo- 
gaskereket. Ússz el a várárok végére, és 
használd a Jester dobozt. Menj fel az eme- 
letre, ugorj, és vedd fel a Dreamkey-t. Pillan- 
gózz keresztül az alagúton, és szedd össze a 
négy fogaskereket. Most menj újra a kiindu- 
lási helyre, aktiváld a Jester gombot, és vedd 
fel a két fogaskereket. Tempózz lefelé, a vár- 
árok bal oldala mentén, hogy összegyűjthess 





további kettőt. Haladj továbbra is balra, amig 
az emelvényekig nem jutsz, ahol öt fogaske- 
rék van. Ezeken kívül, találsz még négyet a 
barlangban. Az emelvénytől jobbra, a 20 Fo- 
gaskerekes ajtó található. Ahhoz, hogy a 
Dreamkey és a Szörny doboz rejtekéül szol- 
gáló ajtókig eljuthass, előbb meg kell ölnöd 
minden lovagot és sárkányt. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Üss a Szörny gombra, mentsd meg az első 
Álomtündért, majd vedd fel a négy fogaske- 
reket. A körülötted lévő szobában is találsz 
még hét darabot. A medence közepéről pedig 
hozd el a Dreamkey-t. 


30 Fogaskerekes ajtó 

Az első ajtó mellett haladj jobbra, és keresd 
meg a sarokban lévő fogantyút. Menj be az aj- 
tón, sétálj át a csapóajtókon, és menj egyene- 
sen a lifthez. A négy fogaskerékkel most ne 
foglalkozz. Liftezz fel, fordulj jobbra, aktiváld 
a kart, és már meg is van a Dreamkey. Meg 





kell ölnöd a lovagot, hogy eljuthass az utolsó 
ajtóhoz. Ess bele a lyukba, hogy megtaláld az 
Álomtündért, és készülj arra, hogy megöld a 
Hoodwinkeket. Így kijuthatsz. A 40 Fogaske- 
rekes ajtón túl találni fogsz néhány RT-t, de ez 
nem szükséges a pálya befejezéséhez. 


Deep Dark Dungeon - 

két Álomtündér 

Mindjárt kezdd is a csontvázak megölésével, 
azután menj át a következő ajtón, a jobb 
szélső párkányon keresztül le a láva emelvé- 
nyekig, hogy megszerezd a Dreamkey-t. Ólj 
meg egy csomó csontvázat, hogy átjuthass a 
kapun. Ölj meg még kettőt, hogy átjuthass az 
utolsó ajtón. A Ninja doboz segítségével 
gyűjts össze hat fogaskereket. 


10 Fogaskerekes ajtó 
Közvetlenül jobbra, találsz egy Dreamkey-t. 
Maradj Ninja, és öld meg a csontvázakat, 
hogy felvehess négy fogaskereket. Menj a 
jobb hátsó ajtóhoz, ahol két fogaskerék üti a 
markodat, aztán sétálj be a középső ajtón. 
Liftezz fel, kússz át a kötélen, és gyűjtsd be 
a Dreamkey-t. Most felveheted a fogaskere- 
ket. Ugord át a csapóajtókat, liftezz fel, kússz 
át a kötélen a három fogaskerékért. 
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20 Fogaskerekes ajtó 

Menj át a portálon, ahol megtalálod a 20 Fo- 
gaskerekes Álomtündért, aztán lépj be a 20 
Fogaskerekes ajtón. Öld meg az óriás őrt, 
hogy átjuthass az ajtóhoz, és vedd fel a négy 
fogaskereket. Szaladj keresztül a hídon. Fe- 
lette két fogaskereket fogsz találni. Ha átju- 
tottál, öld meg az összes Hoodwinket, és 
vedd fel a két fogaskereket. Sétálj be az aj- 
tón, haladj balra, majd kaparintsd meg a 
Dreamkey-t, és használd a Szörny dobozt. 
Ahogy bemész az ajtón, kövesd az öt fogas- 
kereket, találsz még kettőt a függőhídnál, vé- 
gül nyomd meg a Szörny gombot, és vedd fel 
az újabb két fogaskereket. Leghátul ís van 
még három. Ha mind megvan, ugord át a csa- 
póajtót, és máris ott vagy a 40 Fogaskerekes 
ajtónál, ahol megtalálod a 40 Fogaskerekes 
Álomtündért. 





The Scary Mary - 

három Álomtündér 
Egy hidon állsz, úgyhogy ess 
le, és vedd fel a két fogaske- 
reket. Ugorj be a vízbe, haladj 
előre, és menj be a következő meden- 
cébe, hogy felvehess még egy fogaskereket. 
Ha sikerült, gyere ki a vízből, keresd meg a 
kalózt, és öld meg. Utána vegyél fel négy 
újabb fogaskereket. A következő helyszí- 


Tumble Down Ruins - 

két Álomtündér 

Gyűjtsd össze a négy fogaskereket, aztán ha- 
ladj jobbra, egyenesen az ablakhoz vezető 
rámpára. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Kövesd az ösvényt a nyitott területre, hasz- 
náld a szükséges köveket, és vedd fel a 10 
fogaskereket. 


20 Fogaskerekes ajtó 
A Szörny doboz segítségével menj a bejárathoz. 
Üss a Szörny kapcsolóra, és menj be. A Jester do- 
boz segítségével ugorj át a hasadékon, a három 
fogaskerékért. Ugorj megint, lendülj át jobbra, 
hogy kikerüld a bárdot. Húzd meg a fogantyút, 
és vedd fel kulcsot plusz a négy fogaskereket. 
Ezután sétálj jobbra, hogy összegyűjt: 
hess további négy fogaskereket, aztán még 


nen három kijáratot fogsz látni, ahol két fo- 
gaskereket kell felfedezned. Az egyik kijára- 
tot puskaporos hordók őrzik, ezeket 
rakétákkal kell megsemmisítened. Azután 
menj végig az ösvényen, és végezz a kaló- 
Zokkal. Találni fogsz két fogaskereket az 
emelvények felett, és másik kettőt a hordó- 
kon. Fuss át a hídon a hajóhoz, és zsákmá- 
nyolj négy újabb fogaskereket. Változz 





négyet a doboz segítségével, majd balra 
még egyet. Liftezz az emelvényekig, ahol 
találsz még hat fogaskereket, és egy 
Dreamkey-t. 


40 Fogaskerekes ajtó 

Mentsd ki az Álomtündért, és használd a 
Szörny dobozt. Nyomd be a gombot, aztán 
menj le az alsó szintre, és öld meg a csontvá- 
zakat. A falból ki fog csusszanni egy híd, 
azon keresztül ugorj a túloldalra, és öld meg 
a Hoodwinkeket. Haladj keresztül az emelvé- 
nyeken, és a szűk folyosón. Nézz jobbra, és 
kapd fel a Dreamkey-t. Menj tovább egészen 
az Álomtündérig és szabadítsd ki. 


Wakey Wakey Race - 

A Sárkány 

Itt nincsenek számottevő útlevágások. Ne Za- 
varodj össze a sok felvenni való láttán, csak 





Ninjá-vá, és a pallón ugorva szerezd meg a 
Dreamkey-t. Menj át a bejárón, és rakétákkal 
ismét robbantsd szét a hordókat, hogy felve- 
hesd a következő Dreamkey-t. Lépj keresztül 
a bejáraton, és ott is öld meg a kalózokat. Ha- 
ladj ezután balra, és told a dobozt a 

N plafonon található nyíláshoz, az 

ajtó közelébe, ahol a Szörny kap- 

) csoló van. A vízben keresd meg 

az öt fogaskereket, aztán vizs- 

Fű !  gáld meg a roncsot, mert kívül 
a és belül két-két fogaskereket le- 
het begyűjteni. A kisebbik 
roncsban van egy Dreamkey. 
Ezután indulj a világítótoronyhoz, és 
ússz be a négy fogaskerékért plusz a 
Dreamkey-ért. Utána gyere ki a vízből, és ke- 
rüld meg a tornyot. Használd a Ninja dobozt, 
majd szállj be a liftbe. Keresd meg a szobát, 
ahol a Ninja gomb van, Menj be, és végezz a 
bentiekkel, hogy még több fogaskereket 
szedhess össze. Újra liftezz fel, és a torony 


gyűjtsd össze azt, amit tudsz, és ügyelj m 
dig arra, hogy megszerezd a gyorsítót. 


Threadbear 
Az aréna mindkét oldalán használd a Jes 
dobozt, és a négyzet gomb segítségével 
madd meg a lovat. 

































oldalán lévő emelvényeknél vegyél fel r 
négy fogaskereket, majd a tetőn haszná 
Szörny dobozt, Most megint liftezz vis: 
aktiváld a Szörny gombot a Ninja szobát 
és szabadítsd ki az Álomtündért. A töbt 
szobában tartózkodó alakot is mind öld n 
hogy még négy fogaskereket zsákmán 
hass, aztán mentsd meg a másik Álom 
dért is. Újra menj fel a lifttel. Maradj Szö 
ússz el a két roncs mellett, egészen a Szi 
kapcsolóig, ami közel van ahhoz a hely 
ahol a dobozt használtad. Aktiváld a kap 
lót, és ugorj be a vízbe. Kerüld ki a bejár: 
aztán az árral szemben ússz a túlpartra. 
ladj vissza a kalózhajóhoz, és a 40 Foga 
rekes ajtón keresztül szabadítsd ki 
Álomtündért. 


Pirate"s Paradise - 

két Álomtündér 

Az első helyszínen vegyél fel négy fogas! 
ket, egy Dreamkey-t. Menj be az ajtón, gy 











össze két fogaskereket, majd miután átugrot- 
tál a szakadékon, még négyet. 


10 Fogaskerekes ajtó 

Lépj be a bejáraton, és csapj a fogantyúra, 
hogy megállítsd a hordót, majd told a túlsó 
fali emelvényhez, mássz fel, és használd újra, 


hogy elérhesd a gombot. Ereszkedj le újra, és 
használd a Ninja dobozt. Menj vissza az 
emelvényekhez, mássz át a kötélen, vedd fel 
a hat fogaskereket. Utána menj vissza a túlol- 
dalra, és nyomd meg a Ninja gombot. Siess át 
a következő helyszínre, ahol indulj el jobbra, 
hogy begyűjthess négy fogaskereket. Ha 
megvannak, üss a fogantyúra, hogy leállítsd 
a hordós fiút. Továbbra is maradj Ninja, menj 
át a szemközti falhoz, és egy jól irányzott 
Ninja ugrással hozd le a Dreamkey-t. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Öld meg a Hoodwinket, menj be azon az aj- 
tón, ahol a portál van, és már meg is van az 
első Álomtündér. Haladj át a jobbra lévő bejá- 
raton. Szökkenj át a lyukakon, sétálj be 
jobbra, a megfagyott szobába, és aktiváld a 
kapcsolót. Fuss vissza a nyitott szobába, és 

























ott is húzd el a kart. A túloldalon 
lépj be a következő ajtón. Itt az 
emelvényeken találsz négy fo- 
gaskereket, és még hármat egy 
titkos helyen a vízesés mögött. 
Közben a szobában még há- 
rom fogaskerékre lelsz, S 
és egy Dreamkey-re. (E 
30 Fogaskerekes 
ajtó 

Ne foglalkozz az elkerített 
területtel, hanem menj egye- 
nesen a túloldalon lévő ajtóhoz. 
Használd a Ninja dobozt, és 
vedd fel a fákon található hat 
fogaskereket, és egy Dreamkey-t. 
A Ninja segítségével ugorj be a beke- 
rített területre, ahol is megtalálod az 
extra fogaskerekeket. 


40 Fogaskerekes ajtó 
Törd szét a ládákat, öld meg az összes 
ellenséget, menj át a portálon, és mentsd 
meg az Álomtündért. Vetted a lapot? 





Barnacle Boat Yard - 
két Álomtündér 
Menj be a városba, és balra keresd azt a há- 
zat, amiben találsz két fogaskereket. 
Utána menj fel az emeletre, ahol lesz 
még egy, és használd a Ninja dobozt. 
Gyere vissza a pálya elejére, és vedd fel 
a Dreamkey-t. Kövesd a ninja ikonokat, 
és haladj el a portál előtt. Keresd meg 
a puskaporos hordó feletti fogas- 
kereket, aztán a többi hatot 
is. Ezután menj vissza, és 
lépj be a portálon. 


árhoz 


vaj ie 10 Fogaskerekes ajtó 
elle A második szobából négy fo- 
gaskereket vihetsz el, a har- 

madikból pedig hatot. Aztán gyerünk tovább. 


20 Fogaskerekes ajtó 

Balra, a kőzuhatagnál, találsz egy fogaskereket, 
a Dreamkey-t pedig a figyelmeztető tábla mö- 
gül veheted fel. Most ugorj fel a hajóra, és 
gyűjtsd be a két fogaskereket. Következő lépés- 
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ként ússz át az alagúton. Gyere ki a 
vízből, öld meg a rossz fiúkat, és 
még mielőtt használnád a Ninja 
dobozt, szedd össze a hat fogas- 
kereket. A következő szobában 
nyítd ki a nagyfőnököt, és 
kapd fel a következő 
Dreamkey-t. Ha ezzel meg- 


vagy, manőverezz a doboz- 
zal addig, amíg fel nem 

vetted a négy fogaskere- 
NN ket. Ezután liftezz fel, és 
VIA keresd meg az Álom- 


a tündért. 


30 Fogaske- 
rekes ajtó 
Szökdécselj át a csa- 
póajtókon, és vedd 
fel a Dreamkey-t 
(Ninja-ként  köny- 
nyebb), haladj el 
puskaporos hordók 
mellett, át a hídon, 
majd keresztül a be- 





járaton. Keresd meg a három fogaskereket, 
aztán haladj tovább a hídon, hogy megküzd- 
hess a kalózokkal, négy újabb fogaskerékért. 


40 Fogaskerekes ajtó 
Az Álomtündér már türelmetlenül várja, hogy 
kiszabadítsd. 


Wakey Wakey Races - A Papagáj 
A papagáj gyorsabb nálad, úgyhogy használd 
fel az összes gyorsítót, és vágd le a sarkokat. 


Threadbear 

A Threadbear a másik hajón lődörög, tehát 
üss az ágyúkra, hogy lőni lehessen velük. 
Szabadulj meg gyorsan a kalózoktól, azután 
csak az időzítésre és a célzásra koncentrálj. 


40 Fogaskerekes ajtó 
Threadbear nem más, mint egy mechanikus 
játékmaci. Próbáld meg elgáncsolni. Amikor 
harmadjára is eltaláltad, a földre fog zuhanni. 
Ekkor odamehetsz, és többé ne kegyel- [7 

mezz neki. Hát ennyi. e] 
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Hiányzik belőle a MGS eredetisége, de ezért kárpó- 
tol a rengeteg feladat. Ha további küldetések után 
epekedsz, nem leszel csalódott. 


Amint egy küldetés véget ér, egyből jön a követ- 


kező. Donald Anderson eligazításai és Mei Ling 
hasznavehetetlen bölcsességei helyett most az ak- 
ció játssza a főszerepet. 





Ha tetszett az eredeti, ebben sem fogsz csalódni. 


lie 


Magazinup A TÍZBŐL 
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Nincsenek konkrétan arra vonatkozó szabályok, hogy melyik külde- Vd 
tés(eke)t kell teljesítened ahhoz, hogy a játék egy új részéhez érj. Az MC 
Special Missions a százalékolás elve alapján működik: egy adott pontszám 
megszerzése után válik lehetségessé a különböző szintekre való tovább- j 
jutás, illetve a Special menü adott opcióihoz való hozzáférés. Nincsen egy 
meghatározott ,menetrend" sem, hiszen a Sneaking (Lopakodás) és a 
Weapons (Fegyverek) szekciók már a játék kezdetén nyitva állnak, és bár- 
mikor elérhetőek. A Gyakorló Szinteket (Practice Level) viszont minden- 
képpen kötelező teljesítened, még a Time Attack (Támadás Időre) részek 
megkezdése előtt! Hasonlóképpen, ahhoz, hogy egy komolyabb —" 
fegyvert felvehess az Advanced (Haladó) részben, előtte lehetővé 4 
kell azt tenned a Weapons (Fegyverek) szekcióban. a 


érdemes vacakolni. 





A menü két különböző részre van felosztva: Practice (Gyakorlás) és 
Time Attack (Támadás Időre). A gyakorló küldetések során lehetsz 
fegyvertelen, vagy Socom-mal felszerelt. A 15 gyakorló küldetést 
teljesítened kell, ahhoz, hogy az első Time Attack-et megkísérel- 
hesd. Az utóbbiak során korlátozott mennyiségű idő és muníció áll a 
rendelkezésedre. 





8. SZINT (LEVEL 8) —— 


DOS er Le LT ÉG Cölel el Lele 
. rek, és az alvégen egy kamera is fi- 
gyel. Ahogy a játék elkezdődött, 
azonnal hasalj le, és kússz középre, 
így kiesel az ellenfél látóteréből. Fe- 
küdj nyugodtan, itt biztonságban 
vagy - aztán szaladj! A feladatot nem 
csak így lehet teljesíteni, de ez tűnik a 
legegyszerűbbnek. 


hi 


A legfontosabb, amit meg kell tanulnod, az a menet közbeni tü- 
zelés. Vedd elő a fegyvered a Négyzet gombbal, és tartsd az X- 
et lenyomva, hogy futás közben célozhass. - ez még nagy hasznodra fog válni. 
Ezen kívül tanuld meg a katonák figyelmét elterelni: kopogj a falon, vagy lődd le 
egy bajtársukat. — az utóbbi módszer a leghatásosabb, mivel azt nagyon nem 
szeretik. A tűzfegyverek ereje ne kápráztasson el - néha az a legjobb, ha puszta 
kézzel végzed ki az ellenfelet. 


Ez egy kissé trükkös 
lesz. Menj kicsit balra, 
Ce rze rád bji ien 
nával, még mielőtt az 
KEY SEL ELT LZA 
tovább balra, de köz- 
ben nézz jobbra, hogy 
IgÜL e EZZt [UK E tevae 
VETZJ ITT Jől EM (3 
engedd, hogy előtte 
észrevegyen! Ezután 
ul de MLM CTE e 
el a két katonát, majd 





LLASZ UL (l2 [ahb] 


Meg se moccanj, amíg a katona meg 
nem fordul! Utána pattanj fel, és vágd 

el a torkát. Figyeld a másik őrt, és 
mihelyt hátat fordít, szaladj utána 
és intézd el. A harmadik, mit 











ke HE dizsi 


kerk sállal TE] Me özáálet kát E TS sem sejtve, a másik irányba 
Metotte z é fsgábee k EGT sett 
bal rint - az utolsóval is. ballag. Várd meg, amíg kikerül a 
8. SZINT (LEVEL 8) haverja látóteréből, aztán késeld 


meg. Várakozz, amíg a negye- 
dik harcos szemben nem áll a 
fallal, ekkor rohanj át a pá- 
lyán (a beroskadó padlóval 

ne törődj), egészen a kijá- 


KN ratig. 
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mat 





ee 
183. SZINT (LEVEL 13) 


Várakozz a fal mögött, amíg a ka- 
tona tovább sétál. Sportszerűtlen 
módon lődd hátba, majd menj egé- 
szen jobbra, hogy le tudd szedni a " 
középre igyekvő őrt is. Aztán ke- 
rüld ki a keresőfényeket, és öld 
meg a maradék kettőt. 


9. SZINT (LEVEL 9) 7 - 


A kartondoboz jelenti a megoldást. 
MELANIE Tur Gug e Lát J UNE LÜL LN 
majd ugorj bele a dobozba. Ki-be 
tudsz ugrálni, és közben megölheted 
a két őrt, de azért figyelj a pásztázó 
MeLLeLTG Ul 
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14. SZINT (LEVEL14) i 
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H 





Ezek a szintek nem sok kihívással kecsegtetnek. A legtöbbjük hasonló azokhoz, 
melyekkel az eredeti játékban már találkozhattál, és nem okozhatnak komo- 
Iyabb nehézséget. A feladatok egyszerűek; katonák, csapdák, kamerák és ke- 
resőfények akadályoznak a cél elérésében. Mindig koncentrálj az akció 
valódi céljára: például, ha az a feladatod, hogy juss át a szinten, csak azo- 
kat a katonákat öld meg, amelyeket feltétlenül szükséges. A többivel nem 





























10. SZINT (LEVEL 10) —— 


Igaz, a lábnyomok a hóban eláruljál 
ottlétedet, de a katonák figyelmét isi 
ILLET en ZTE telt lele TTT-T ERTL -NLOVET 
mot hagyva magad után - ezt észreve: 
szi az első katona. Ha leérsz vigyázz 
nehogy a kamera észrevegyen, maj. 
várd ki, amíg az utolsó őr is hátat fori 
dít. Ezután osonj mögéjük, onnan pe: 
dig a pálya végére. 


FA B 
12. SZINT (LEVEL12) 


A start ponttól indulj el, és szalai 
balról az első nyílásig. Itt kopogtasi 
meg a falat, ez majd felkelti a katon 
figyelmét. Rohanj vissza a start poi 
tig, és ott is koppants a falra, ígi 
egyre messzebb csalod az őrhelyétői 
Ezután osonj az őr mögé, majd indu 
el felfelé. Ha felértél, kopogtass mél 
egyet, hogy a másik katona figyelmé 
is eltereld. Amíg ez téged keres, 
cimboráját meg tudod fojtani. A hul 
lát rejtsd el, és ha a másik őr m 
nem lát, szaladj a pálya végéig. 


Először is: bújj el a központi oszli 
mögé, és figyeld ki az őrjárat útvon 
lát. Körülbelül öt másodperc múlvi 
mindannyian jobbra fognak nézni. El 
ML CELL CSa STT eT AK 
tőzz el a fő oszlop mögé, hogy az őrő 
ne lássanak meg. A következő oszloi 
nál ragadj le egy kicsit, várd me: 
amíg a katonák megtesznek egy köi 
majd jobbra tőled elhaladnak. Ezuti 
irány a kijárat, de közben ügyelj 
pld LETELT LTE [/ 


c4 


: A plasztik robbanóanyagokat nem a 

mozgó célpontok ellen találták ki, 
úgyhogy helyezd el őket szépen a 
földön, majd szaladj, keress valami 
biztonságos fedezéket. A radarod se- 
gítségével megállapíthatod, mikor 
okozza a bomba a legnagyobb pusz- 
títást. Ez eleinte nehezen fog menni, 
de ha egyszer ráérzel, utána sok örö- 
met okóz majd. 





ess BE 
ETT 


A legfontosabb dolog, amit e bájos kis 
gyilkolószerkezetek — használatáról 
tudnod kell, az a következő: alapul 
véve a MGS négyzethálós ábrázolását, 
ha elhajítottad, a gránát négy egység 
(egység -— a négyzet oldala) távolság- 
ban ér földet. Ez egy nagyon fontos 
dolog, hiszen így ki tudod számolni, 
hogy eltalálod-e a célpontot, a megfe- 
GET te ee ESTÉT elő 





Tat TÉS 


Ezek is egyszerű pályák. A Stinger-ek 
használata nem nehéz, fogd be (lock) 
a célpontot, aztán tűz. Néha akad egy- 
egy kellemetlenség, például a célpont 
LUC AOL AORTA LE LAÜLC BLOC Ke 
pont elbújik, várd meg, amíg újra fel- 
bukkan, fogd be és lődd le. 


STINGERS ( 





A távirányítható aknák használatát 
eleinte lehet, hogy egy kicsit idegesí- 
tőnek fogod találni. Még mielőtt elhe- 
lyezed őket, figyeld ki a célpont 
útvonalát, különben vissza kell mász- 
nod az aknáért, és arrébb kell tenned. 
ISZ CÉL RML LAT er tá ge Jet d 
is használhatóak: ásd el őket egyene- 
sen szemközt a célponttal -— de vi- 
gyázz, közben észre ne vegyenek. 
Arra is ügyelj, ha az akna felrobban, te 
ne sebesülj meg. 





Ezek a szintek egyszerűek és élvezete- 
sek, csupán egy kis ügyességre van 
szükséged. Nem vagy közvetlen ve- 
szélyben, hiszen a gyanútlan ellenség a 
távolban kószál. Kapd fel a Diazepam- 
ot, és tarts a célra. Bizonyosodj meg ar- 
ról, hogy tényleg jól céloztál, és ne 
feledd: minél távolabb áll egy mozgó 
ellenfél, annál inkább elé kell célozni, 
és nem árt figyelni a mozgását sem. 


had 





[NAG na 


A Nikita-k használata szórakoztató, de 
néhány pálya elég nehéz, úgyhogy nem 
árt a gyakorlás. Az irányítás a te kezed- 
ben van, tájékozódni a rakéta csúcsán 
elhelyezett kamera segítségével tudsz. 
Lassíts le, amikor jobbra-balra mo- 
zogva manőverezel, és figyelj oda, 
hogy legyen elég helyed megfordulni. 


Még több fegyveres akció következik, és ha ezeket a pályákat teljesítetted, új 
szintek nyílnak meg a Special szekcióban. A dolgok kícsit nehezek, de legalább 
gyakorlópályák nincsenek - hálistennek. 


kh) Akkor kezdjük! 

MT 3 r Helyezd el a C4- 
eseket a katona 

á ilolefelád let tá [ot 
ke - pon, győződj 
ke meg arról, hogy 


JP re oráj tti 
és nem látja senki 
Cel LULLY Ted 
kentyűt. Ezután 
szaladj le az alsó 
szekcióba, és - 
kezedben a deto- 





UC LelLe dís 
más dolgod, mint 
Lil PALLAG Tete A 


Lele C Ült 





Ez is egy egyszerű 
szint, ahol is a 
feladatod — orgyil- 
kosság lesz. Az 
utolsó célpontod a 
jobb felső ablak- 
ban van, neki 
azonban csak a lá- 
bát látod. Nagy 
gonddal — célozd 
meg a bakancsát, 
US CI e ea es 
[rre -r JAVUL NAV EY Zoll d 
ha hibáztál, elme- 

k nekül, te pedig haj- 
I CETA tél B 








A One Minute Battle (Egyper- 
[e LGA TA S 
van osztva: Target (Cél) 
és Enemy (Ellenség). 
MLLE ET Te LTE] A 
böző fegyverekkel, meg- 
határozott számú 
ellenfelet 
kell elpusz- 
CUC 
ERTE ? 
[el Ca 
ele jz 
cet. Nem / 
Iza ző 

A Versus 12 Battle (12 az egy ellen) sem lesz az előzőnél ör- j 










pe] 







döngösebb feladat. Ezeken a pályákon 12 ellenséges érzületű sze- p 

mély akar megölni. A leghatásosabb taktika ezeken a szinteken az, 4 

hogy körbe-körbe lopakodsz, és eleinte a csendesebb fegyvereidet EZ 
használod (puszta kezed, Socom, PSG). Később viszont agresszíveb- h 
ben is felléphetsz, ebben a Nikita-k és Claymore-ok lesznek a segítsé- 

gedre. Ha az utóbbiakat túl korán használod, valószínűleg el fognak kapni. 











[Net NETTÓ pt a GYA 


IVádoiz 


PlayStation Tipp Magazin 


- 


III GYA LETT T Te LE-t ol ee ALLE ELEGET TTL ETT ET Te [JT ACT YA CI 
sére. Az idő itt nem számít, sokkal fontosabb a fantázia és az ügyesség. Az ötö- 
dik szint kivételével, mindig gondosan derítsd fel az adott pályát, és gondold 
végig a megoldandó feladatot - ahelyett, hogy Hűbelebalázs módjára belevágnál. 
Ha veszed a fáradtságot, és elolvasod az alábbi útmutatót, könnyű dolgod lesz. 





Azt is mondhatnánk, ez a szint egyfajta 
,Emberbiliárd" - a feladatod pedig egy 
trükkös lökés kivitelezése. Lopózz fel, 
a katona mögé, és taszítsd le a társai 
közé. Ha ügyes vagy, a lezuhanó test 
agyonzúzza az alatta állókat. Ide nem 
is kell különösebb, ügyesség, csak arra 
vigyázz, hogy az őr észre ne vegyen. 





4. SZINT (LEVEL 4)" 


Fogd a Stinger-ed, és lődd szét az egyik 
blokkot - ezután mindegyik, láncreak- 
ció szerűen fel fog robbanni. Utána 
menj le a lépcsőn, hogy megölhesd az 
alul strázsálókat. Nem tudsz elég közel 
jutni ahhoz, hogy pontosan célozz, de a 
robbanás végezni fog velük. A maradék 
kettőt úgy tudod elintézni, hogy keresz- 
tüllősz az ablakon. Az első katonát a 
második lépcsőfokon állva, a másikat a 
padlóról tudod leszedni. Egy kissé cé- 
lozz a nyílás felé, és így a rakéta nem 
[lee ELSE Trot gu TAT OGYZ TB 





Itt úgy kell időzíteni, hogy a katona, 
miután lelőtted, essen bele a gödörbe. 
Ezután megnyílik a kijárat. Lődd le a 
célpontot, amikor kilép a fedezékéül 
szolgáló oszlop mögül. Gondosan cé- 
lozz, mert kevés a rendelkezésedre 
álló idő. 


5. SZINT (LEVEL 5) 8 


Ez már keményebb dió. Azt, hogy mit 
kell tenned, nem nehéz kitalálni, de 
véghezvinni egyáltalán nem könnyű. 
Rohanj minél messzebbre a kezdeti he- 
lyedről. A lépéseid zajára felfigyelnek 
az őrök, úgyhogy mihelyt eléred az 
első falat, kezdj el futás közben tüzel- 
ni. Ne pazarold a lőszert feleslegesen, 
hiszen a pálya végén minden töltényre 
szükséged lesz! Próbálj meg úgy tü- 
zelni, hogy a golyók ne a falnak csa- 
pódjanak, és csak a beugrókban 
posztoló katonákat találják el. 


[ei Cel tet Cálole la 
lyéről, aztán szaladj, és he- 
lyezd el a C4-est úgy, hogy 
a bomba az őr járőrözési 
útvonalára essen. Ezután 
menj valami biztos helyre, 
és várd meg, amíg szegény 
pára a robbanó szerkezet- 
hez ér, majd robbantsd fel. 





6. SZINT (LEVEL 6) tú 


Újabb szint, ahol egy kis gondolkodásra, és nem kevés ügyességre lesz szüksé- 
ged. A blokkokat fel kell robbantani, de csak a megfelelő időben, mivel ezek egy- 
kN L TNS tá Kate ELM absz ETC MEN JEL át ESZÁTA NA etre [d 
blokk alá, majd fogd a Nikita-t, és lődd fel a levegőbe. Ezután válts első személyű 
nézőpontra, és irányítsd a rakétát a fal jobb oldalánál levő nyílásba. Utána ve- 

zesd körbe a torony mentén, majd be, egy másik nyíláson. Fordulj ka 
jobbra, a lejtőnél vegyél egy 180 fokos kanyart, és in- elk 
dulj el felfelé. Most menj vissza kb. Snake feje fölé, 
innen pedig fel a következő rámpán. Még egyszer 
ELL iure erat jr agek tu TU E KAL ra 
tőn. Innen már kiszúrhatod a célpontot, ami a két torony között van. Ha elég gyors vol- 
tál, a rakéta a blokkokba csapódik, azok pedig felrobbannak. Ha ez nem sikerül, 
kezdheted előröl az egészet. Az a lényeg, hogy a Nikita-nak elég gyorsan kell repülnie, 
hogy elérhesse a célpontot, de nem túl gyor- 
san, hiszen így beleütközne az akadályok 
egyikébe. A fordulók legyenek minél éle- 
sebbek, és próbálj meg minél egyeneseb- 
ben repülni. 

Ha ez megvan, térjünk vissza 
Snake-hez! Menj vissza a hídon, és lőj 
be újból az előző nyíláson. Most vi- 
szont, amikor a Nikita kirepül a túloldali 
nyíláson, fordítsd meg, és pusztítsd el a 

lebegő blokkot (ami alatt álltál). Ha fel- 
robbant, állj a második legalacsonyabb 
szintre, és lődd szét a blokkokból álló 
felső hidat, valamint azt a blokkot, amin 
keresztül átjuthatsz a másik oldalrá. 
Ezután lődd szét a többi blokkot is. Ezi 
csak akkor sikerülhet, ha korán beélesítedi 
a rakétát az L1-gyel, és így az hamar fel- 
robban. Menj fel a második legalacso-i 
nyabb szinthez tartozó hídra, lődd szét azi 
utolsó blokkokat is, és fejezd be ezt a pá- 
lyát. Szép volt Snake! 
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Osonj óvatosan végig a fal mentén a 
katonák mögé, és helyezz el egy ak- 
naláncot, jobbról balra, amerre mész. 
Ezután rejtőzz el egy biztonságos he- 
lyen, robbantsd fel az aknákat a deto- 
nátor segítségével, és gyönyörködj a 
tűzijátékban. Nem volt túl nehéz, 
[tá 


A 
6. SZINT (LEVEL 6) 


Nincs radarjel — mi az, csak nem látha- 
tatlan katonák? Bizony azok, de van 
Ce ed lete j u árd e urat 
győzni őket, mint ahogyan azt az em- 
ber képzelné. Egyedül a leheletüket, és 
az álcázóruhájuk homályos körvonalait 
láthatod. Kopogj a falon, és az őrök 
oda fognak menni. Ekkor használd a 
pieldel kele A KG Ke JELTZ Tera 1 
caruhás katonák ellen is hatásos. 
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12. SZINT (LEVEL 12) 0 at 









5. SZINT (LEVEL 5) — 


ATTOL ee [83 
E (eerAZJEÁ Te et aga teat 
fefelels fell NLG E toT E Late E dor eluutő 
UE Le J Jee át T ELECT [Hi 
el áG ETTE Tee [de Le ET 
közelebbi katona felé, és rúgd hátba a 
,combo" mozdulattal. Ha szerencséd 
van, a srác beleszáll a másik katonába, 
te meg el tudsz rohanni a szint végéig. 
Mondani könnyű, megcsinálni már nem 
annyira - de azért nem lehetetlen. 








Az első négy PSG lövés nem okoz majd 
nehézséget. Használd a Diazepam-ot, 
és a másik kezeddel lődd ki a célpon- 
tot. Mikor az utolsó kristályhoz érsz, a 
rohamosztagosok körbe fogják venni. 
DTM ATi 

fel a legfelső plat- 

formra, és onnan 
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Ez a rész, a hatalmasra nőtt mutáns katonával a 
Ghostbusters-re emlékeztet. Meryl már megint bajba kevere- 
LLEILA ELT TC IAT (eV AE Le Te KINT E 
nie. Ne törődj a félelmetes kinézetű óriáson megjelenő 
célpontokkal, egyszerűen támadd a gyomra környékén. Meg- 
látod, ha betalálsz egyből elesik. Néhány fejlövés után pedig 
úgy fog ott feküdni, mint az olasz futballista a tizenhatoson 
[er T Art lesre [olT ILC JET TAL EE ere epze lee E Té 
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PlayStation Tipp Magazin 
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STERY (REJTELY 


Snake Derrick felügyelőt játszik, és te leszel a spanja, Harry Klein. Egy 
csúnya gyilkosság történt, és a te feladatod a tettes kézre kerítése. 
Válts az első személyű nézőpontba, és szívleld meg a pálya elején el- 
hangzó segítséget. 


ELSO SZINT. A gyilkos a kétméteres pasas. 
MASODIK SZINT. Az a bűnös, akinek a harisnya van a fején. 
HATADIK SZINT. A hűvös leheletű katona a hunyó. 
NEGYEDIK SZINT. A tettes az a Genome, aki belesétál a falba. 
KENNEL SALE ENY Él LL EG AG LTATGT ETC ELET LT ÉT Ő 
HnaToDIiK sziNT Az elkövető: Johnny. 
HETEDIK SZINT. A gyilkos a lábnyomok végénél álló katona. 


NYOLCADIK SZINT. A tettes az a Genome, aki megrázkódik, mikor a 
szemébe nézel. 


KILENCEDIK SZINT. A mészáros az, aki megijed tőled. 


TIZEDIK SZINT. Légy türelmes, és LOL ÉT B ki volt a gyilkos. 


Lé [HELLA 
detektívesdibe 
a Mistery rész- 
ben, és eláruljuk, 
tú 2 a gyilkos nem az 
es LL LL] 
el tudnád képzelni 
Solid Snake-et pipázva, 
Sherlock Holmes-ként?:! 
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Talán a legnehezebb mesterlövész fela- 
dat a játékban, mivel a gyémántok tel- 
jesen szabálytalanul mozognak, illetve 
el-el tűnnek. Miután a mozgásukat 
etel TeTertl LUN CSETA LT édi 
lehetetlen követni őket, a legjobb stra- 
tégia az, hogy fogod a Diazepam-ot, és 
avval kergeted végig a köveket a pá- 
DELLA IN eZET tti EIN 


















Ha úgy gondoltad, hogy ezek a küldetések a 
B tozni, most csalódnod kell. Általában könnyű őket teljesíteni, az egyedüli különbség 
[ CLŐ hogy itt találkozol egy új ellenféllel. Ez egy kitenyésztett, félig robot - félig ember 
] harcos, aki jobban lát és gyorsabban szalad, mint te - de azért nem olyan nagy etvasz. 


Eljött az idő, hogy összegyűjtsd minden erődet az utolsó, nagy megmérettetés- 
re. A feladatod az, hogy teljesítsd a 10 pályát, az adott idők. 
ték során fegyvereket, lőszert és energiát is gyűjthetsz. Az i. 








k legnehezebb részei közé fognak tar- 





Az utolsó NG-misszió elég kiábrándító. 
Újabb kriminológiai rejtvény vár rád, 
de ez alkalommal még megoldani sem 
kell, -— mivel megoldódik magától. Meg 
kell várnod, amíg a gyilkos visszatér a 
tett színhelyére, hogy elvigye a napló- 
ját, amit a gaztett elkövetése közben 
hagyott el. Szóval bújj el a blokk alatt, 
és várj. Amikor megérkezik a rosszfiú, 
kapd el a grabancát, és állítsd a tör- 
MIO 8 
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legjobb taktika ismét az,.hogy csak a feltétlenül szükséges dolgokat veszed fel, 
és csak azt ölöd meg, akit muszáj. Ne keveredj felesleges tűzharcokba, hiszen 
az energia fogy, a katonák meg csak jönnek és jönnek... Lehet, hogy úgy tűnik, 
hogy a nehézfegyverek (pl. a FAMAS) használata célravezető, de hidd el, ezeken 
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Ezen a szinten a radar hiányozni fog, 
mert nélküle csak nehezen boldogulsz. 
Ne mászkálj feleslegesen ide-oda, mert 
a fent álló katona könnyen kiszúrhat. 
Menj fela bal oldalon lévő úton, lődd le 
a katonát a PSG-vel, vagy csak simán 
kerüld ki. A másik őr hamarosan el fog 
aludni, s ekkor vele is végezhetsz. Sza- 
ladj az üvegfalhoz, használd a Socom- 
ot, és fejezd be a szintet. 








a pályákon a jó öreg Socom és a mesterlővészpuska a leghasznosabb. 





MSTN LÉ 


Ahogy elkezdődik, indulj el egyből 
balra, majd mássz be a dobozok mö- 
gé. Amint az őr egy kicsit eltávolo- 
dott, szaladj utána, és fojtsd meg. 
Várd meg a másik katonát; amikor 
az megérkezik, és szemügyre veszi 
a falon lévő nyílást, intézd el a 
Socom-mal, majd bontsd le a falat. 
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TIPPEK 


EZEN AZ OLDALON 

az általatok beküldött tippek és csalások 
jelenek majd meg, miután szerkesztősé- 
günk ellenőrizte őket. Bármilyen játékról 
írhatsz - de legjobban persze az aktuali- 
tásoknak fogunk örülni. 


KÜLDHETSZ 

pályaleírást, cheat-et, egy egyszerű mód. 
szert a Főellenfél legyőzésére, a pályán 
található rejtekhelyek vagy power up-ok 
helyét, egy rövidebb útvonalat, egyszó- 
val bármit, ami másoknak is jól jöhet já: 
ték közben 


HOZZÁSZÓLÁSOKAT 

és érdekes ötleteket is várunk Tőletek! 
A Klub szerkesztői várják leveleidet, 
mindenről, ami PlayStation! 


A KÖVETKEZŐ ÍRÁSOK PÉLDAKÉNT 
SZOLGÁLNAK: 


TONY HAWKS SKATEBOARDING 

Ha úgy érzed, pár ezer pont egy trük- 
kös figuráért megéri, akkor nem vagy 
túl ambiciózus. De ha mégis nyerni 
akarsz, akkor Patrick Cowan trükkjei 
segítségével könnyebben a profik közé 
kerülhetsz. 











Elmehetsz egészen 40.000 pontig SG 2 
egy-egy jól sikerült comboval, ha kitar- 
Ilyen például - a 


tóan kísérletezel. 
Chicagoi Skate Parkban - ha kiug- 
rasz a negyedcső szélére csúsz- 
tatni, majd egy Kickflip 
McTwist-tel veted magad 
vissza... 


STAR WARS: 
THE PHANTOM 
MENACE 
Miután szinte halálra ját- 
szotta magát, Warren Lord a 
kórházból megsúgja neked a 
legjobb taktikát, aminek segítsé- 
gével könnyedén legyőzheted akár 
a legkeményebb Főellenfeleket is, 


Mos Espa Gyerekszöktetés 
Engedd ki a Főellenfelet, 
aztán rohanj fel a lép- 
csőkön, a fiú mö- 
gé Ha a 
Főellenfél kö- 
vet, ugorj le, 
és körözz a fiú 
ketrece  mö- 
gött. Ekkor a 
Főellenfél elkezd 
háromszögben jár- 
kálni, úgyhogy ha a 
közeledbe — kerül, 
nyugodtan tüzel- 
hetsz rá. Ha pedig 
megközelíti a r 
ketrecet, tá- 





madd ( 
n eg E, 5 
EE zet 
doddal. Ismé- § 


teld ezt a taktikát, amíg ki nem múlik. 


















Ezen az oldalon lehetőséged 
nyílik arra, hogy eldicsekedj 


CALL ÉLLEL 
elért eredményeidedel, és 
KZT LYA AL ő 


Azt hallottam, hogy a PlayStation eredetileg az SNES kiegészítésére lett 
kitalálva. Tényleg így volt, mert elég nehéz a PS-t és a Nintendót együtt 
elképzelni, vagy csak kamu a dolog? 


Hihetetlen, meglepő és mulatságos, de tényleg ez a helyzet. Réges rég, még a 


16-bites időkben, a Nintendo egy közös projektbe kezdett a Sony-val, mivel meg 


akarták törni a Sony hegemóniáját. Egy örökkévalóságnak tűnő idő után a 
Nintendo beleunva a végtelennek tűnő finanszírozásba, bedobta a törülközőt, de 
a Sony úgy érezte, tovább kell folytatnia a fejlesztést. Egy kis idő múlva pedig 
megszületett, immár különálló gépként a PlayStation. Sikereit mi sem bizonyítjal 
jobban, minthogy a továbbfejlesztett PlayStation 2 is megvalósult. 


mazd a korábban bevált taktikát. P 
szás közben egy percre se hagyd at 
a harcot, különben elveszel. 


Mos Espa Arena 
T ma. (Jabba Palotája) 

Ez nem lesz nehéz. Ugorj 
fel, és ronts neki a fénykar- 
doddal, de azért figyelj az 
ellentámadásokra. Ezeket fel- 
ugrásokkal tudod kikerülni. 


Coruscant Mercenary 

Miután végeztél, óvatosan lépj be a 
vetkező szobába. A Light Repeat 
Blasterrel (Ismétlő Sugárfegyverrel) lé 
gi Első összecsapás Darth szét a négy tornyot, aztán támadj a 
$ Maullal zerkarddal. Ha a falhoz tudod az eller 


Pusztítsd el a let szorítani, könnyebb dolgod lesz. 
droidokat, érdemes észben tartani! 

aztán hasz- 

náld a lézer- A Végső Harc 

kardod és a Rohanj Darth Maul felé, és ugorj fe 
sugárvetőd, mögötte lévő párkányra, aztán zút 
és ejts rajta rá tüzet (használd a Proton Mis 


néhány sebet. Launchert). Ha dobófegyvereket ha 
Ha elszalad, nálsz, várd meg amíg rád lő, aztán 


mássz fel a fa: hanj felé, dobd el a fegyvert, m 

ert lon, és elkez- vonulj vissza. Ha lőfegyverekkel tál 
dődik a dod, alkalmazd a fenti taktikát, de 

Második Me- rásokkal térj ki a támadások elől - 

net. Szaladj használj minden fegyvert, kivévt 

képernyő Light Repeating Blastert. Ha az eller 

d bal felső sar- energiája elfogy, végezd ki a lé; 


karddal. 


kába, és alkal 





A 
ABES ODDYSEE PU 


Szint kiválasztása 

Tartsd lenyomva a CID-t és üsd be: 42, €2, 
80890 BD 2. € uz ekő opciós 
képernyőt 

FMV-k lejátszása 

Tartsd lenyomva a CID-t és üsd be: €- 3 o 
0982 EM szintén oz ekő opciós 
képernyőnél. 

Zöld felhő 

Játék közben, tartsd lenyomva a CID-t és üsd be: fy 
§€73.80 0 Abe minden egyes 
szellentéssel egy zöld felhőt , produkól". 
Hang-puzzle megoldása 

Tortsd lenyomva a CD-t és üsd be: 
D10E6A4LB- a játék közben. 
Ezután a játék bármelyik hangot elfogadja, mint jó. 
megoldást. 


ABES EXODDUS 

Következő helyszín 

Tartsd lenyomva a CID-t és üsd be: 
00928 0 miközben megy a játék. 
Megjegyezzük, oz utolsó szintet mindenképp végig 
kell csinálni! 

Egy kis FMV-mozi 

Tartsd lenyomva a CID: és üsd be: 
c BOGOBON 
€-, 3. ha a főmenü megjelenik. 

Szint kiválasztása 

Tartsd lenyomva a CID. és üsd be: 
1cEBGODBOLN 
€-. 2 a főmenünél. 
Legyözhetetlenség 

Játék közben, tartsd lenyomva a CD-t és üsd be: 
0JEeEALILB09O00 


ACTUA ICE HOCKEY 

Extra csapatok 

Tartsd lenyomva a B), B), és O gombokat, amig 
egy hongjelzést nem hollasz. Most mér a Gremin all 
sors és a Sheffield Steelers a te csapatod! 


ACTUA SOCCER 2 

A főcímnél az alábbi kombinációk lehetségesek: 
Gremlin 11 team: 
6€28ONWNBOO 
Láthotatlanság: 
BOLON2 BE 
Nogy játékosok: 
M430800 

Kis játékosok: 
OWLONNEA 
Játék bench ballal: 
6€26€6596500 
Furry onimol mód: 
€68035ONM 
Ghostball mód: 
00€6-2-500 
Fényszórók kikapcsolása: 
6€66023-30 
Monokróm kép 
MIBSONT 


ACTUA SOCCER 3 

Az alábbi csopatneveket a Team(reation képernyőnél 
tudod megadni: 

Bonusz csapatok 

PREM CLUBS még 24 csapat 

Vicces csapatok 

TFFTEAMS 24 mókás csapat 
Shearer XXX csapata 
SEXY FOOTBALL Az XXX csapat a ,CHTI" 
olt jelenik meg. 

Leeds United All-Stars 
BREMNERS BOOT. 








VA 


Üdvözlünk a valaha megjelent legkiterjedtebb, legjobb és legrészletesebb kódgyűjtemény kos 
tulajdonosai közt! ről a temérdek kód között könnyen el tudj igazodni, a kollekciót az alábbi három 


fejezetre osztottuk fe 


mm : Vadonatúj kódok, melyeket nem valószínű, hogy máshol is megtalálsz. 
pur a A játék a Platinum kategóriába tartozik. 
cx : Régi kódok klasszikus játékokhoz. 


Bár meg vagyunk győződve, hogy a kódok mind működnek, akadhat egy-két hibás cheat, amelyik 
elkerülte professzionális tesztelőink figyelmét. Észrevételeiteket a szerkesztőség e-mail címére várjuk! 


Üvegház-teszt 
OZONE LAYER 
Nagy fejek 
TOP HATS 


ADIDAS POWER SOCCER PUNT 
Dream team 

Ilyomd ke 0 B : CB Dr E billentyűket egy 
párszor a játékos kiválasztás formáció képernyőnél, 
amely a meccs kezdete előtt jelenik meg, 

és válaszd a , Dream Tem" nevet. 

Női hang 

A játék közben, ortode módban, nyomd le a §98-et, 
és megjelenik az opciós menü. Válaszd oz , Audio" 
menüpont , Commentator" opcióját. AO : 0 
segítségével választhatod a női hangot. A €— vogy 
3 lenyomásával pedig a kommentór nyelvét tudod 
kiválosztoni. 


ADIDAS POWER SOCCER "98 
Cheat mód 

Tartsd a (49: 0 :. CD 4 CE gombokat 
lenyomva a főmenünél, hogy a cheat menő 
megjelenjen. Itt az alábbi kódokkol operálhotsz: 
Nagy fejek 
SG.0E5XDABO 

Rejtett csapatok 
860a60.0B00 

A The Netherlands" jobbján egy új zászló 
jelenik meg, 

Kreditek megtekintése 
0.0E30XAXD0B 
Bonusz stadion 
BGOBADODBA Difference" 
stodion válik hozzáférhetővé. 

Nyerés 

9E3503BGOG 

Ha beírtad, szüneteltesd a játékot (pause) 


AIR COMBAT 

Csalás beállítása 

Nyomd le a CID 4 O-t amikor a , Now Looding" 
képernyőnél a madár logot látod. Egy fekete 
képernyő fog bejönni, , Now Loading" felirattal, és a. 
háttérben mozgó CD-ket láthatsz. 


inden alkalommal, ha sikeresen beviszel 

egy kódot, a bal alsó sarokban egy 

kis Namco korokter jelenik meg, 
999,999,000 credits 

A cheat módban üsd be: 
1E0EG.0.G.ADOB0:O 
eztán tartsd lenyomva a O) és A-t az imbolygó (D- 
knél. Kezdd el a játékot és a repülök kiválasztásakor 
"0 maximális kredit óll mojd a rendelkezésedre. 
Repülő színének kiválasztása 
Cslós módbon üdbe 4.624. € 
3, aztán tartsd lenyomva a GID-t A (D-s képnél, 
Két játékos módban a kontrollok megváltoztatósához: 
62 6€2LNMTOODO 
majd tartsd a (A-t lenyomva. 

Kísérők repülőgép színeinek 
megadása 

A aehegt menüben nyomd meg 

0 CMD-et és a RZ-ot 10 szer. 

Rejtett mini-játék 

A csalás módban üsd be: € 4. 2. 

Menj vissza a játékba, a kezdő képernyőhöz. It egy 
kb. hat másodperces mini-jóték indul el. 

hz Ace Combat" ikont a €-, GB és O) vogy GB 
gombokkal írónyíthatod, 

A CID segítségével három irányítási opció közül 
választhatsz. Pusztíts el minél több rakétát és űrhajót, 
miolatt a modór átballog a képernyőn. 

Extra repülők 

Játszd végig a játékot a legkönnyebb nehézségi 
fokon. Mivtán a Főellenfelet legyözted, egy képernyő 
fog megjelenni, a kreditekkel. Miután a főcim újra 
megjelenik, a jobb felső sarokban egy , extra 107 
feliratot láthotsz. Az extra repülőket a stort opcióval 
érheted el. 


AKUJI THE HEARTLESS 

Debug mód 

Szüneteltesd a játékot, tartsd lenyomva a €3-t vogy 
at ésüsdbe:€ 1 1930€O 
1433. 

Legyőzhetetlenség 

Szüneteltesd a játékot, tartsd lenyomva a CE3-t vogy 
a GB és üsd be: 


3736€991OLE 


Végtelen sok Spirit Spell 
(Varázsige) 
Szüneteltesd a játékot, tartsd lenyomva a EB-t vagy 
0 EB-t és üsd ber 
606606O0O3ONNM 


ALIEN TRILOGY FUT 

Szint kiválasztása 

Írd be: GOLYLXX, amikor oz XX az elérendő szint 
nevét kéri. Válaszd oz , Accepr"-et, és megjelenik a. 
(het Activated" felirat, Ezután válaszd a , Ovi" -et, 
és kezdd el a játékot csak egy pisztollyal. A 34. színt 
a játék legvége. 

Isten mód 

Mikor a jelszót kéri, írd be: IGOTPINKBCIDBOOTSON. 
Kifogyhotatlon fegyverorzenál és sebezhetetlenség 
Nesz a jutolmod, Megjelenik egy PAL/NTSC kapcsoló. 
ís. Memóriakártyóro csak az aktuális állás menthető. 
Power shotgun 

Szüneteld a játékot, és nyomj; 


90080 


APE ESCAPE 

Specter-t könnyű legyőzni 

A MONKEY MADNESS szinten, Specter első 
állomásánál a Gép és a Super Hoop funkció 
segítségével győzhetsz. 

Rejtett Mini-Játék Boxolók 
Segítségével extra boxolókhoz juthatsz. Ehhez 
(Championship módban MINDENKIT le kell 
győznöd - ha kell fuss neki többször. 
Peak-Point Matrix 

Ahhoz, hogy eljuthoss a titkos helyre, 

le kell Spectert győznöd a Monkey Modness-en, 
majd várd ki amig a kreditek leállnak. 

Most menj vissza a Time Station-hőz, 

és mentsd el az állást. Vissza a játékhoz, 

és intézd el a majmokat. Ha az utolsó is megvolt, 
feltárul a Peok-Point Matrix. Itt küzdj meg 
Secter-rel, és a játék véget is ér. 

Élet megőrzése 

Ho lezuhonsz egy szikláról, nyomd 

meg START-ot mojd az EXIT-et. 

Visszokerülsz a time stotionre, 

és az életeid száma nem csökken. 


APOCALYPSE 

Szüneteld a játékot, tartsd a CD-t lenyomva, és az 
alábbi kódokkal operálhotsz: 

Szint: 
MANDAaJ4 
Sérthetetlenség: 
W1EEONha4 
Teljes életerő: 

0900 

Összes fegyver. 
BDBONhLOO 

Örök élet: 

9000 

Tuhanások: 
999999 

Életerő és fegyver képernyők ki/be: 
1810 

Debug mód: 

440 


ANNA KOURNIKOVA S SMASH 
COURT TENNIS 

A játék végének megtekintéséhez nyomd le a 41 
négyszer, 1 négyszer , €—1 négyszer ésa 3-1 
négyszer a Controller Two-n amikor a , Press Start" 
megjelenik. 

Siess, mert csok négy másodperced van erre. 


ARMOURED CORE 

Első személyű nézet 

019 Bz lenyomása után a játék szünetel, 
A Pe lenyomása után a játék új komeraszögből 
játszható. 

Fix kamera 

0: 0 Az lenyomása után a játék szünete, 
A Paz megnyomása után a kamera a jelenlegi 
nézőpontból nem mozdul el. 

Változó mintázatú háttér 

Válassz egy emblémát, mojd az edit képernyőt. 
Tartsd lenyomva a CID CB : CD : CB 
gombokat, majd nyomj §98-t. 

Pilóta nevének 
megváltoztatása 

Menj a garázsba, és válaszd a , Chonge AC Name" 
opciót, Nyomd le: 03: GB 4 23 , mojd tartsd 
lenyomva a 62-t és gyorsan nyomj 0-1. 
Vissza a kezdőképhez 

Nyomd meg a PEz-ot. hogy a játék szüneteljen, 
mojd nyomd meg újból, ha ki akorsz lépni. 
Rengeteg bonusz 

Teljesíts 100 helyszínt legalább 90 6-os 
eredménnyel és 9836-os minősítéssel, Végtelen "leg 
"weight point", "core weight point" és 

"generator output point" lesz a jutolmod. 

Ne törődj oz overweight figyelmeztetéssel! 
Halál bonuszok 

Holj meg kevesebb, mint 50,000 kredit birtokában. 
A játék az első szinten indul el, de az előző játékban 
megszerzett kreditek nem vesznek el. A neved legyen 
,.Rebelxyz", ahol az xyz helyére 3 tetszőleges. 
számjegy kerül. Az első alkalommal a rodor 
négyzetrácsos módban fog működni, és rokétákot 
jelez. A negyedik alkalom után a hátsó fegyver mór 
mozgás közben is használható. Hatodszorra, 

az energiód megduplázódik. Plusz, egy 
lézerlővedéket tudsz kilőni a lézerfegyverből 

a lövés és az ugrás gombokkal, 


ASTEROIDS 
Excalibur hajó 
Nyomd le a 99.et majd üsd be: 







9000DO B mikor a Press Str" 


megjelenik a képernyőn. Ha helyes a kód, egy 
aszteroida robbanását hallod. 

Szint kiválasztása 

Nyomd le a §88-et majd üsd be: 


00998 O amikor a Press Start" 


felirat villog a föképernyön. Ha helyes a kód, egy 
szteroida robbonását hollod. 
Aztán nyomj 588 4. P5z-ot. mór a játék közben. 
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A.D-pad segítségével új szintet és zónát kezdhetsz, 
valamint az ütközés-detektort is aktíválhatod. Az. 
€92-el térhetsz vissza a játékhoz. 

Eredeti Asteroids mini-játék 
Nyomd le a 98-et majd üsd be: 
00000BO 

amikor a , Press Stort" megjelenik a képernyőn. Ha 
helyes a kód, egy aszteroida robbanását hallod. 
Nyomj Pz-ot és váloszd a , Cossic Asteroids" 
opciót a főmenüből. 

Extra élet (A mini-játékhoz) 

A Pezrtal poli, majd gépeld be: 








i 
AP. megnyomása után gépeld be: 

t 496820 
Sértetlenség 

(Eredeti Asteroids mini-játék) 
A Pe -dl szüneteltesd a játékot, mojd üsd be: 
LOGO. 


AUTO DESTRUCT 

Csalás lehetővé tétele 

A játékot szüneteld, majd gépeld be : 
146€34300m 
Válaszd a , Chect Menu" opciót, és nyomd 
meg cz GJ. 

Ezután az olóbbi kódok élnek: 

Blood mode: 

4 6 men 
Holhatotlanság: 
€01BNVML 
Swarmers XSz 
"446300 R en 
Dupla lézer: 
DMDBDMNITER 
New York time triol: 

34€tm 

Tokyo time trial: 

mc me B 
Subway time trial: 

mmm 

Küldetés kiválasztása: 
MWNoBRDMOLTV 
Következő küldetés: 
SGOMNMOLBT 

Extra nitro-k: 
MOLBLBO 

Extra pénz: 
DDVOLO-Mm 

1 percel több idő: 
PrMOOMLOB 
Sebezhetetlen: 
MMMME-OOOAM 
Végtelen üzemanyog: 
MOLCBOMDMNOY 
Minden time trial: 
40OEOCOEBO 

Auto feltuningolósa: 
DAMNHLOPLEOM 
Auto kiválasztása 

Először tuningold fel oz autót. Aztán a ,cor tune up" 
menünél gépeld be: 

€- Mo MEM. 

A Car stort" opció fog a képernyőn megjelenni, 
ezután már bonuszgépekkel nyomulhatsz. 


AZURE DREAMS 

Élet újra feltöltése 

Bújj el egy sarokba, majd ismételten nyomj 
OO. 

Csalás a versenypályán 

A pályán találhatsz bizonyos jeleket, 

amelyek eldöntik, ki fog nyerni. 

Mentsd el a játékot az anya házánál, 

mojd menj ki a versenyre. Vegyél találomra 
tíz jegyet. Kezdd el a versenyt, és semmit 

se csinálj, Tippeld meg a verseny kimenetelét, 
majd resetelj. Nézd meg oz előző verseny 
eredményeit és odd-joit. Játssz meg tíz jegyet. 
Kezdd el a versenyt, de semmit se csinálj; 





Mivel az eredmény ugyanaz lesz, ki tudod szúrni 
(mikor a jegyeket veszed), hogy mi lesz a 
végeredmény. 

Elrejtett tárgyak 

Lehet, hogy egy Borong nevű szörnnyel fogsz 

mojd összefutni toronynál. Állj a közelébe, 

és dobd meg egy tetszőleges tárggyal. 

Meg fogja enni, és helyette kiköp volami teljesen 
újat - lehet, hogy olyat amivel máshol nem ís 
találkozhatsz. Az egyik ilyen a trollok által 

hosznált nyilpuska. De ezek a dolgok lehetnek 
teljesen felesleges cuccok is, mint pl. a kék homok. 
Ho nincs valamire szükséged, egyszerűen csok hojítsd 
visszo, és Borong egy újat fog , kreólni" helyette. 

Ezt egészen oddíig lehet csinálni, mig 

a szörny hajlandó enni. 


BATMAN AND ROBIN 
Legyőzhetetlenség 


anna go 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 
Közvetlen kiválasztás 

Tartsd lenyomva a (8) :. E : CW) : CB 
gombokat a szereplő kiválasztásnól. 

Mig a szelekciós ablak mozog, üsd be: 

009 nyo 
Kijelzők eltávolítása 
Szüneteltesd a játékot, nyomd le: 
O:OA:O:O majd nyonj 
A folytatás opciók és a reset szelekció eltűnik. 

A kód újbóli beütésekor eltőnik a Life" és 

a Overdirve" kijelző. A normál képernyőhöz üsd be 
ismét a kódot, de csok egyszer nyomj 588. et. 
Kosztümök kiválasztása 

Győzd le a játékot Noru-val, a hetes szinten. 

A vagy 69 segítségével választhatsz. 

Titkos, speciális mozdulatok 
Győzd le a játékot Naruval, majd a váll gombokat 
állítsd át speciólis mozdulatokra. Egyszerre kell ezeket 
"mojd megnyomni a spéci mozdulatokhoz. 

Figyelem, ez nem minden szereplőnél működik. 
Végtelen Soul Bomb 

Pouzókd a játékot a Pzz-vel. Az irányításokot 
konfiguróló opcióknól a CD, CE, CID, és CB 
billentyűkkel hívatjuk elő a Soul Bomb-okat. Térj 
vissza a játékba, nyomd meg a fenti billentyűk. 
egyikét és a 62, hogy kioldj egy Soul Bomb-ot. 
Evvel a módszerrel végtelen bombát dobhatsz le. 
Kézi kamerairányítás 

Lépj be a konfigurációs menöbe, jelölj ki egy 
tetszőleges váll-gombot, és nyomj €4 : €3 : CD 
4 CIB-1. Ezután a váll gombok irányítják a komerót.. 
A komerót monválison forgathatjuk. 

Now Loading" színének 
beállítása 

A kontroller billentyűk bármelyikével lehetséges. 


BIO F.R.E.A.K.§ 

Harc Clonus ellenféllel 

Tartsd az 8.1 lenyomva, mig kiválosztod oz 
ellenfelet, és így a Cionus változottol közdhetsz meg. 
Váltott nézőpont 

Nyomd le a CE 4. G-t és nyomj Away -t a meccs 
elatt. Tartsd lenyomva a €F3 C-t mojd nyomj 
At a normális nézőponthoz. 














4 CB1 mindkét kontrolleren. 
Megjelenik a két játékos menő. 

Válaszd ki ezt, hogy egymés ellen játszhassatok.. 
Szint kiválasztása 

A kezdöképernyőnél nyomd le a 

€- 1 Bt és nyomj BB. 

Ezek után a térképről tetszőleges küldetést 
választhatsz. 


Titkos FMV-k 

Ha a , Rockin" nehézségi szinten teljesíted 

a játékot, láthatsz egy FMV-t a készítökről. 

A legegyszerűbb módja, hogy ezt megtekintsd, 
a nehézségi szintet állítsd , Rockinf -ro, a , Level 
Select" kódot Operation Hurricane"-te, 

és alkolmozd a ,Set mission complete" kódot. 
Csalások 

Szüneteld a játékot, mojd nyomd le 92, 
"CB, utána a következő volomelyikét: 
(A Way to 60" jelzi, hogy jót ütöttél be). 
Maximólis üzemonyog és pajzs: 
9000 

legyőzhetetlenség: 

9000 

Kikapcsolja az ütközésdetektort: 
800600 

Maximum fegyverek: 

ma ea a B 

Cydle gun módok: 

mmm 











Első szárnysegéd hívása: 
0600 

Pouse menü eltüntetése: 

4 em en 

Az adott szint befejezése: 
O0OLLL 

Ör Nuke: 

Az oktvális rakéta felturbózósa: 
maa 


BLAST CHAMBER 

Örökélet 

A kezdőképnél nyomj 
0-€035OLOM. 
Válaszd a Sole Survivor" módot a , Games" 
menüben. Vissza a főmenühöz, 

és kezdd el a játékot 

Bonusz szint 

A jelszó: JODPEGEA 


BLAST RADIUS 

Ürhajók felturbózása 

A főmenünél gépeld be: 
301142RBE 
vk 

Egy robbanás hongja jelzi, hogy a köd korrekt volt. 
Válassz egy hajót, kezdd el a játékot, mojd lépj ki. 
Mind a négy hojó Meg lesz erősítve, 

ész 5. szektor elérhető lesz. 

Wraith hajó 

Höször erősítsd meg o többi hojót. 

Aztán a főnenünél üsd be: 
€—3MEBBR 
BEoaNn 

A robbanása hongja jelzi, hogy jó a kód. 

Válassz egy hajót, kezdd el a játékot, majd lépj ki. 
A Wraith hojó és a 8. szektor elérhető lesz. 
Bolygók kiválasztása 

Gépeld be a főmenünél : 

LV mr om 

2 Ú 

Az első négy szinten a készítők arcképei jelennek 
meg a bolygók helyett. A következő négy szinten más 
helyettesíti majd a bolygókat. Figyelem, a kód més 
kódokkol együtt nem működik. 

Bonusz szintek 

A főmenünél nyomj (ID, €-, CB, 4), 52 
€-. 4. CB CB CA MB 1. 

Három titkos küldetés jelenik meg, az egyik 

egy második vilóghóborús. 

Figyelem, a kód más kódokkal együtt 

nem működik. 


BLASTO 

Bébik megtekintése 

Fejezd be a játékot, ments meg minden bébit, 
és ekkor új, View Bobes" opció segítségével 
megnézheted, amire kíváncsi vogy.... 








Csalás 

Használd az alóbbi kódokot a Stort képernyő után. 
Megjelenést megváltoztat: 

11409600 

Légy Evil Blostol: 
NNIE3N4 E 

Speciólis fegyverek: 
M442N24EE 

Kopoltyú az úszésnál: 
W46243h3 

Kis Blosto:3,29,€.41 

Maximális életerő 4.264 

Kék lézer 2.4. €4624 
Erős tüzfegyver: 
€662EPEPLPLEE 
Mofion sickness" 
6€46242EPNI 


BLOODY ROAR 

Nagy fej mód 

Válts normál módba. Jelölj ki egy horcost a menüben, 
majd a (IB nyomva tartása mellett nyomd le a 6-1. 
Nagy fej, váltott kosztüm 

Válts normál módba. Jelölj ki egy hortost 

0 menüben, mojd a CE lenyomva tartása 

mellett nyomd le a Ot. 

Kis harcos 

Jelölj ki egy harcost, és az B-t lenyomva tartva, 
nyomj 69-. 

Kis harcos változó ruhában 

Jelölj ki egy horcost, és oz CIB-t lenyomva tartva, 
nyomj Or. 

Nagy fegyverek 

Nyomj CBD :. G-t, mojd válassz egy szereplőt. 
Kezdd el a négyes szinten, és fejezd be a játékot - a 
folyatás most nem számit. 


BOMBERMAN 

Változó elhelyezkedésű 
blokkok 

Ird be: 56565656, 16161616 vogy 49894989 
attól függöen, hogy kezdő, holadó iletve profi 
játékos vagy. 

Teljes erő 

Szint Jelszó 

1 46224622 

n 10191019. 

na 12221222 

a 26572657 

41 38793879 





Szint Jelszó 

10 3659£326 
20 305D49(4 
30 805A4826 
40 BDSMB(E 


BUGS BUNNY: LOST IN TIME 
Teljes szintfeltárás 
Se0Ee6RHOAaBGOD 
Szabályos répák 
906BRMHOBOBO 
Minden tulajdonság 
9eERBHODODB 
Teljes energia 
SOERMOGODOCO 
Kulcs megszerzése 
90EARHODOBO 
A befejezés megtekintése 
SeERMOGOGO 
Nem teljes befejezés 
SEeEBRBHODOOB 
Halál 
SeERMOROOB 


BUSHIDO BLADE 

Rejtett Főellenfél és befejezés 
Ho a sztori módban végzel mindenkivel, találkozol 
vele. Megjegyezzük, ez csok a tiszta" győzelem 
esetében érvényes. 


Katze szerepében harcolsz 
Slash módban öld meg mind a 100 ellenfelet, de te 
ne holj meg. 


BUST-A-GROOVE 

Táncos jelenet 

Fejezd be a játékot a legkönnyebb szinten. 
Capoeira 

Fejezd be a játékot normál nehézségi szinten. 
Robo-Z szerepében 

Fejezd be a játékot normál nehézségi szinten, miután 
Capoeira kiszabadult. 

Burger Dog szerepében játszol 
Teljesítsd a játékot Homm szerepében, normól 
szinten, miután Robo Z kiszabadult. 

Játssz Columbo szerepében 
Shorty-ként fejezd be a játékot normál nehézségi 
szinten, miután Robo-Z fel lett oldva. 
Átöltözés 

Jelölj ki egy szereplőt, majd nyomj §f-t és 604. 
Következő szint 

Teljesítsd minden szereplővel a játékot. Indítsd el a. 
játékot one player módban, majd mojd tortsd 
lenyomva a 82-t és nyomj CIB -t a zene elott, és oz 
következő szintre jutsz. 


BUST-A-MOVE 2 ARcADe Epmon (ETT 
Másik Világ 

Ha a főcím alatt megjelenik a , Press Start", nyomd ! 
cz GID, 14 GB, 41. Egy kis zöld varázsló fog a job 
alsó sarokban megjelenni. Kezdj új játékot, és az 
Another World" felirat jelenik meg a jobb alsó. 
sarokban. 27 üj, és kicsit gyorsobb puzzle szint lesz 
elérhető, új hátterekkel. 

Szereplő kiválasztása 

Kezdj el egy puzzle játékot. A térképnél üsd be: €-, 
6-4. 00 4 GB 4 CID 5 CB. A Szereplő 
kiválasztás menü jelenik meg. A 4 és 6 gombbal 
választhatsz, a 69-i folytathatod. Bár Bub a térké; 
képernyőn jelenik meg, oz űj szereplő a játékban 
jelenik meg, Ha a Player vs. Computer módban a (F. 
kikap, a következő játékbon lehet új szereplőket s 
választani, 

Több kredit 

Nyomj €-, 3, CD, CB, CB, , 1.41 az 
opciós menüben. Egy 30 másodperces számláló 
jelenik meg a jobb felső sarokban. Gyorsan böki rá 
,(redif"-re majd a G) vagy OJ gyors 
nyomkodásával adj még max. 29 plusz kreditet a 
meglevőkhöz.. 


BUST-A-MOVE 3 

Másik Világ 

Írd be a kezdőképnél: O), €-, 2, 0. A kód 
helyességét a bal akó sorokban megjelenő hangya 
jelzi. 


BUST-A-MOVE 4 

Extra Szereplők 

kiiml 3.39 € € 

Tarot Opció 

A főcím képernyőnél üsd be: 

T104LON 

Válts az opciós képernyőre, és az alábbi új menüpo. 
jelenik meg: Tarot Reoding (love). 

Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél üsd be: 
BPELNOLEN3 4 
Válts az opciós képernyőre, és az alábbi új menüpo. 
jelenik meg: Talk Demo 

Másik Világ 

A főcím képernyőnél üsd be: 
96360 


c 


CARDINAL SYIN 

Rejtett szereplők 

Mikor a , Press Stort" megjelenik, üsd be: Kron: 
MNO6G6OMA 








Binorphia: 2. 2.40 
un: €- €- 8 

kon .4.4.O 
Moloh: 3, 4, € 8 
Mongvan: 44.41. 
Redempter: N.4.€ 3.0 
Stygian: €-, 3, € 3.0 
Vodu: €-, €-, € VO 


CASPER CT 

Áthatolás 

Menj a szoba bal felső sorkóba. 

Tartsd lenyomva a €— 4 9-4 09 4 CD 4 R-t. 
Ha sikerül, a játék lefogy. 

Aztán engedd fel a €— 4 (4 és ID-t. 

Tartsd lenyomva a CID 4. PEz-t, majd nyomd meg az 
4449 és utána a (A-t. A játék folytatódik, 

és te át tudsz hatolni a folakon a CID-val. 

Az CW segítségével tudsz visszokopcsolni. 
Titkos szoba 

ha első szinten, menj fel a lépcsőkön, 

"majd fordulj jobbra, és a fenti csalás 

segítségével hotolj át a folokon.. 


CIRCUIT BREAKERS 

Egy játékos módban minden 
pálya elérhető 

Kezdj el egy versenyt, mojd szüneteltesd a játékot. 
Ekkor az Opfions/Sound menüpontnál menj az FX -re, 
és nyomj CD-t. 

Jobb motor a két játékos 
módban 

Mikor egy pályát kiválasztosz, üsd be: 
A:O0:OrO. 

A képernyő alján egy motor jelenik meg, 

ha sikeres a kód. 

Jumping Bean Cars 
Multi-Player Módban 

Amint ,3, 2, 1 GO" visszaszámlálás elkezdődött, 
nyomj Or €-. 

Verseny este 

Ha este akarsz versenyezni, a játék elején üsd be: 
1(B GB 

Visszafelé Verseny 
Multi-Player Módban 

A pálya kiválasztás menünél válaszd ki a pályát, 
majd nyomj §88-t. Amint az autó beér az alagútba, 
gyorson nyomd le a G-t és B-t. 

Ezeket tartsd lenyomva, és utána nyomj 

€-1 vagy 3-1. Ha sikerrel jártál, az autók 
megfordulnak, és elindulnak visszafelé. 

Fel-le Száguldás 

A pálya elején üsd be: 40. DO 14. 

Egy nyil fog megjelenni az információs panel alján. 


COLIN MCRAE RALLY 
Csalások 

A neved helyére az alábbi cheot-eket írhatod be: 
Pecsouper - Köd ereszkedik le 

Buttonbash - Erős gyorsítás 

Heliumnik - A mitfőrer hongja visítós lesz 
Díredorcut - Visszojátszás 

Kitcar - Turbo boost 

(nyomj §88-t ha a zöld négyzet világít) 
Moreoomph - Motorerő duplázódik. 
Forklít - Hátsó kerék meghajtás 

Trolley - Négykerék meghajtás 
Blancmonge - Green Jelly Cor 

Nightrider Éjszakai verseny 


COLONY WARS 

Minden küldetés és befejezés 
Btrhetőek oz alábbi jelszóvot: 
m7zlSEÉVLax700N 

Csolósok 

A előbbi jelszavak segítségével csalhatsz, 

de vigyázz a kb- ós nogybetükrel 
CammonderJeffer - Szint kiválasztása. 
Trongyillex - Kimeríthetetlen elsődleges fegyverek 
Mem" KBBRTY - Kimeríthetetlen másodlagos 





fegyverek 
Hestos" Retort - Kimerithetetlen Pojzsok 
Alltcheatsoff - Minden csalást kikopcsol 


COLONY WARS: VENGENCE 
Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségével csolhatsz, 
de vigyázz a kis- és nagybetűkre! 

Blizzord - Minden kódot aktivizól. 

Stormiord - Kikapcsolja a kódokot 

Vampire - Legyőzhetetlenség 

Tornado - Minden fegyver 

Dork" Angel - Nincs túlmelegedés 

Chimera - Kimeríthetetlen másodlagos fegyverek 
Avolonche - Kimeríthetetlen Utánégető 
Hydra - Rengeteg Zseton 

Thunderchild - Minden hajót használhatsz 
Demon - Küldetés és záróképsor kiválasztása 





M:CB:M:.B:OrB 

egészen oddig, míg a küldetés ismertetése nem 
kezdődik el. Az egész csatomezőt megtekintheted. 
Egy másik megoldás: szüneteld a játékot, és üsd be: 
O00O10ABHBOOS 
lonágyú 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 
346644 RBG 
Légi támogatás 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 
346646 4PEDBDBO 
Atomcsapás 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 

346643 4EOHB 
Végtelen pénz 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 
344E6MEPE 

további 5000 kreditért. Bármikor újra begépelheted. 
Bonusz szint 

Írd be PATSUX-et a GDI diszken jelszónak. 

Egy bonusz szint fog megjelenni, 510000, 

extra Tiberiummal, és 20 kommandóval az elején. 
Titkos küldetések 

Írd be COVERTOPS-t mint jelszót. 

Ez változó eredményekhez vezet. 

Japán kommentár 

GODZILUA a jelszó. 

FMV mozi 

CINEMA a jelszó, de egy kicsit kell várni. 

kreditek 

ICajelszó 


GDI küldetések 
Küldetés - Jelszó 
2-ASPSSBEN4 

3 - GCSAZDAS19 
4 - CSROF2ADO 

5 - OXL3NYNNO 
6 - 506262HHJ 

7 - GUJZNBEST 

8 - RZGMIGSAY 
9 - C99X345PC 
10 - EAYHKOSNI 
11. - 45PSOOXAO 
12 - MWUPU9SS- 
13- SZMYPPPOFB 
14 - GTJ2PVAGO 
15 -457ED7GOU 


NOD küldetések 
Küldetés - Jelszó 
2 - CSOFAXKWB. 
3 - RZNLOZSNL. 
4 - WISSAXWILF 
5 - WISDASRSB 
6 - BPHIMRS3W 
7 - GUJKWOJDK 
8.-YKK424K30 


9 - B74LCPUTA. 
10 - ABSHPAHXW 
11 - 0X3UKOPJ4 
12 - OGDUMSK2J 
13 - SZPOSVDSB 


COMMAND AND CONGUER: 

RED ALERT 

Csalás 

Klkkelj oz egér jobb gombjával o ,Ieoms" 
menügombra. Aztán a vidd a pointert a toalbar 
szárny ikonjoiro, és klikkelj rójuk a jobb gomb. 
Győzelem: 

9808605O 

Atombombo: 


080500 
Porabomb: 


090020 
51000: 
000900 


Érceket munkoerővé változtatja: 
903900 
Érceket és kristályokat aronnyó változtotja: 
00809000 
(Ckronoshiít: 
800000 
Térkép 
050200 
Szovjet jelszavak 
Szint - Jelszó 

- NTDUXFJÓC 
VMBWOO2BA 
XN3ZMCCSO 

UHOGFZZOL 

BUVV2OLFF 

- ANYOTOYAB 

LZRITMOAN 

VOXACIGAH 

- NOESO8LE0 

10- RKPOUOXJA. 

11 - COLKYLI04 

12- 8TSGGDK25 

13 - XSCDEOKNB 
Szövetséges Jelszavak 
Szint - Jelszó 

1.- LZOSEAHPN 

2 - FGOWEU9O0 

3 - EGNAHTU 

4 - 9BFUVZAZB 

5 - PAXSACIWC 

6 - FMNAEGUOB 

7 - TXIOWAKOL 

8 - WPLAGLI2G 

9 - ATNTBRI21 

10- FZOZY7ZOA 

11. - XOFJZVJZI 

12- SRNHTXLAY 

13 - JZVEWVTO9 

14 - OLHDAPYHL 

15 - 17LE3FOV 


COMMAND AND CONGUER: 
RETALIATION 


Hatalmas Hangya Missziók 
Játszd végig a játékot. 

Ezután Anglióbon megtolólod 

a Hatalmas Hongyo Missziókot.. 

Csalás 

Klikkelj o ,Teoms" menügombra a 

jobb egérgombbal. Aztán vidd o pointert 

cz alábbi ikonok egyikére, és klikkelj ró 

c jobb gombbal. 
veligy-8.90900 
Tíkp-D 99000 

Kham -F, 9,9.0.9.0 
Istant Cironcsitt -B, 0.9. 9. 0.O 
Áínytél emberkz-0.9.0909 
5140-Y,9,8.0.0.O 
(izkn.O.090E90 
Fekti-O.90000 


ÁZ 


Kombamba - 0, 9,.0,0.8.0 
(ivilek néven neee -D, 0.009 8. 


C00L BOARDERS 2 

Ruházat kiválasztása 

Válaszd ki a főmenüböl a , Competition" opciót, 

és írd be: 

LAND LBABVANNODY 
4 ea 

Cindy börszerköba böjt, Irin pedig iskolósruhót 
vesz fel, Competition módban nem müködik. 
Rejtett menü 

Nyomj 88 4. 441 a Boorders Pork képernyőnél. 
Hóember 

Végezd el a Competition Hard módot oz első helyen, 
vagy pedig o Freestyle módot a , Trick", Time" 
és .Totol" kotegóriókbon, mind a tíz pályán. 
Légy a Főnök 

Ilyerd meg a versenyt Mirror módban 

Játssz Gary szerepében 

Half Pipe" módban érj el 37.5 pontot, vagy 
-.ridk" módban csináld meg az összes trükköt. 
Bonusz deszkák 

Állíts fel minden pályán új rekordot 

a Freestyle" módban 

Freestyle SP deszka 

Nyer , Freestyle" módban és Trick" kategóriában 
tegalább öt pályán. A deszka Tour Competition alott 
nem elérhető. 

All-Around SP deszka 

Nyer , Freestyle" módban és , Totol" kategóriában 
legalább öt pályán. A deszka Holf Pipe és Tour 
(Competition olott nem elérhető. 

Alpine SP deszka 

All-Around SP deszka 

Iiyerj , Freestyle" módban és , Time" kategóriában 
tegalább öt pályán. A deszka Half Pipe és Tour 
Competition alott nem elérhető. 

Nehéz pályák 

Teljesítsd mind a kilenc pályát a , Snowboording 
Competition" fordított módbon, így elérsz egy 
minősítést. Nyomd le a C-t és válaszd a 

a Freestyle" vagy a , Snowboording Combined" 
módot, ho a nehéz pályákon akorsz játszani. 
Tükör mód 

Teljesítsd a Snowboording Competition módot, 
mojd lépj be az opciós menübe. Nyomj S-t 

ua kettes kontrolleren, aztán nyomj Bi 

4 mód kiválasztásánál. 

Fordított pályák 

Teljesíts kilenc kört a Snowboording Competition 
"módban és érj el egy minősített helyet. 

Tartsd az CD-t lenyomva, és válaszd a , Freestyle" 
vagy a ,Snowboarding Competition" módokat, 
hogy a fordított pályák elérhetőek legyenek. 
Zene kikapcsolása 

Gyorson nyomogosd a. PRz-ot a játék alatt, 
ekkor a játék szünetel, a zene pedig tovább szól. 
Iyomd meg a Pez-t és térj vissza a játékba, 

mór nem fog zene szólni. 

MC Twiste mozdulat 

Nyomd le a 4 4 és üsd be: 

00: 08: 4) : CB. 


C00L BOARDERS 3 
Minden pálya 
Válaszd a tovrnament módot és írd be névnek a 





WONITALL kódot. Ezután a , Cheater" szó hongzik fel. 


Minden versenyző 

Válaszd a tournoment módot, és a nevedhez írd be: 
OPEN EM . A , " spoce-t jelent. 

A ,Chegter" szó fog elhongozni ekkor. 

Nagy fej mód 

Válaszd a tornament módot, és a nevedhez írd be: 
BIGHEADS. A , Checter" szó fog elhangzani ekkor. 
AGGB- el és a C-el tudod a fejméretet szabályozni. 
Koordináták kijelzése 

Válaszd a tournament módot, és a nevedhez írd be: 
SHONWPOS. A , Cheater" szó fog elhangzani ekkor. 
A pozíiódat a bal alsó sarokban láthatod. 


Programozás Dátuma 

A menönél, a one player/multi-player szelekciónál, 
nyomj CI : €EJ : CD 4 CB. 

A jobb alsó sorokban megtolálod a dátumot. 
Kontroll Kamera 

A S segítségével a játék folyamán több 
nézőpont közöl váloszthotsz. 
Visszajátszás 

Nyomd le a €—t a visszojátszásnál a lossításhoz, 
vogy állítsd meg a képet a 4 vel. 

Hóesés ki/be 

Kezdj el játszani, majd lépj ki, és gyorson nyomj 
(0 -t. Ha visszatérsz a játékba, a hó nem nem 
fog esni. 


COURIER CRISIS 

Bonusz pálya 

Nyomd meg az CID 4. CIB3-t a , Neighbourhood 
selection" menünél. Ha jó a kód, azt egy hong jelzi. 
Idökorlátok nélkül, az egész pálya bejárható lesz. 
A forgalom megfordítása 
Gépeld be CID 4. CE vagy CD : CE 

a játék alatt, hogy visszofordítsd a forgalmat. 
Szabad út 

HANOILBKJO a jelszó. 

Rider kiválasztása 

Az alóbbi kódok működnek itt, egy hong jelzi, 
hogy elfogadhatóak. ké 

Alien rider - XFIFTYONEK 

Gorilla rider - SAVAGEAPES 

Fish rider - FINALSDAIN 

Tskar - FOFKFKHOK 

Pantera - KEKFKFOEKJ 

515-1 - IFKFKFKGKI 

Bonusz zene 

Üsd be 
MEHNMOOAaBBO 
miközben a játék fut, és 3 plusz zeneszámot 
hallgathatsz meg. 

írdbe CD, 9, MD, WD, O, A, CB.22- 
ta negyedik nőtöért. 

A szintek teljesítése után az új beállítások törlődnek. 


CONTRA: LEGAGY OF WAR 
A főcímnél az alábbi kódok lehetségesek. 
Bamboo Tron Tank játék 

CB MI, -, €- 0, B 

Bamboo Gyruss játék 

em co men 

Fegyver kiválasztása 
BAMDADNYLLN 

hO:rO 

Tenyomásával a játék közben 

ís választhatsz fegyvert. 

Extra életek 
BBEMMINNYAKLOTO 
lenyomása után 9 plusz életet kopsz a játék alatt. 
Szint kiválasztása 

(B MM (B 63.080. ma. 
Hang teszt 

TA MD MB Na 4 E 
Végtelen folytatás 

CB CB MI, MI, € 3.7, €- 


CRASH BANDICOOT PK 
Szuper jelszó 

Aa alábbi jelsorozat bevitele után mind a 32 szint, 
drágakő, kulcs stb. elérhető lesz. 

Aa első sor bevitele után 2 sor jelenik meg. 
SESs0XBGEBBBB 
Oke Ze 


Debug menü 
lyo be a 494 62. a Noughty Dog logonál, a. 
főcím alatt. Tartsd a €—t benyomva, és üsd be: 
000 

A jóték közben: Szüneteltesd a játékot és nyomj 

441, aztán GZ 26-szor, mojd 41. 

A hongjelzés után visszatérsz a játékba, 

ahol a 8-al tudsz majd operálni. 


d) urze6ew ddiII HOHBISÁRId 
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CRASH BANDICOOT 2: CORTEX 
STRIKES BACK PUNT 

Vissza a Főellenfél pályákra 
Állj a középső plattformra. 

Nyomd le CD 4. CID 4 083 4. CE 4 D-t oztán 
nyomj Vt mikor Crash fel vagy le mutot. 

(sak a korábban mór legyőzött Főellenfeleknél 
Tehetséges. 

Bonusz voodoo maszk 

Nyomd le a 444 O miután elveszítesz egy életet. 
Bonusz szint 

Az Unbeoroble" szinten várj, mig a második 
jegesmedve is leesik a hídról, majd ugorj utána, 
és egy bonuszpályáro jutsz. 

Extra életek 

Ugorj a medvebocs fejére a második warp" 
szobában ( 6-10 szint), igy, max. tízszer, egy-egy 
extra életet szerezhetsz be. 


CRASH BANDICOOT: WARPED 
Spyro The Dragon demo 

A főcímnél üsd be: 
14462€20. 

Level 31 - Hot Coco 

Menj a 14. szintre, lovagolj el kb. a pálya feléig, 
és keresd meg oz idegen, kereszt alakú jelet 

a bal oldalon. 

Állj a jelre, és a 31. szintre transzportálódsz. 
Level 32 - Eggipus Rex 

Menj a 14. szintre, és vedd fel a sárga drágakövet. 
Menj tovább, egészen addig, ahol a nagy 
dinoszaurusz kergeti Crosh-t, majd engedd 

a második pterodadtylusnak, hogy felkopja Crosh-t, 
és 0 32. szintre vigye. 

105 százalékos teljesítmény 
Gyüjts össze minden drógakövet és kincset, 

a Hot Coco és Eggipus Rex szintekről származókat 
is beleértve. A kincsek anyaga legyen orony vagy 
platina. ezután megjelenik Crash nővére, 

és tolól még egy drágakövet. 

Vedd fel, és o pólya egy igazán látványos tűzijátékkal 
ér véget 105 százalékos szint. 

Uka Uka 

Wyomik:9:OrAr B. 

zt csok életenként egyszer használhatod. 

Öt plusz élet megszerzése 
Kezd el a játékot a 14. pályán, és indulj el a sárga kő 
ír Menj végig az úton, és ugord ót a sárga 
jna egy dupla ugrással kerülj át az 
exélfolon, és vedd fel az 5 db életet. 


CROC 2 

Hogy aktíváld a csalásokat üsd be: 
966€62ONNE 
majd nyomj Ot. 

A játék során a CI és CIB egyidejű 
Tenyomásával juthatsz a menübe. 





Végtelen kristályok 
A kezdőképernyőn tartsd lenyomva az CI) -t, 
és nyomj 

BODOYE E 7 
Ezután, miközben játszol, Tartsd lenyomva a 
négyzetet, hogy felvehess még 100 kristályt. 

Ha ezt megismétled végtelen kristály kerül 

a tulajdonodba. 


Örök élet 
A főcímnél nyomj C3AD-t majd írd be: 
O4VEh30yL 


Csalás 

Wmi €- 0.92. 094OO 
e játék közben. A következő cheat menü fog 
megjelenni: 





Coords: A pozíció. 





ÁZ 


Supermap: Az adott színt teljes térképe. 
Moxöut: oz összes fegyver és municó, 


Pogo: Nagyobb ugrós. 





Gamewon: Következő szint. 

Hogy a következő szintet elérhesd, kopcsold be az 
 Gamewon" opciót a menüben, mojd játék közben 
Ppovzálj, és ugorj a következő szintre. 

Szint kiválasztása 

A jelszó: PZXNDLDONY2 


DARKLIGHT CONFLICT 

Csalás 

Nyomj 4. 4.18, €-, €- MD, CB, Ot az 
opcióknál, Térj vissza a főenühöz, és az exiráknál 
megtalálod a csalás menüt 


DEAD OR ALIVE 

Légy Raidou! 

Szabadítsd fel az összes kosztümöt. 

Válaszd a 14-est (a nöknek) vogy az 5-öst 

(a férfiaknak), és játszd végig a játékot, normál 
nehézségi szinten, és alopbeállítósokkol. 
Játssz Ayane szerepében 
Játszd végig Raidou-ként a játékot, 

normál nehézségi szinten, és alapbeállításokkol. 
Visszajátszások 

Tartsd oz DO -t lenyomva, 

majd nyomd meg a 0). miután egy kör 
befejeződik, de még a győzelmi rész előtt. 
Tartsd az Or O -t lenyomva és 0 9 
lenyomásával visszojátszhatod a menet végét. 


DEAD BALL ZONE 
Minden stadion és csapat 
Válaszd az , Italian -1 a nyelv kiválasztásánál. 


Ekkor tortsd lenyomva a CB: XB 4 Dikb. 


Tíz másodpercig. 
DEATHTRAP DUNGEON 


Szint kiválasztása 

Távolíts el minden memóriakórtyát a PlayStotionból, 
mielőtt ezt a kódot hosználod. Gépeld be CD, CD, 
9980 GB 00 a főmenüben. Ezután az 
összes szintet elérheted a .Lood Game" képernyőn. 
Sebezhetetlenség 

Üsdbe: 4.4. 14.69, MM a setup 
képernyőn. 


DESTRUCTION DERBY. PT 
Monastery Ruins bonusz pálya 
Írd be a Wreckin" Roce-Chompionship-nél a REFLECT! 
nevet, omikor kérdezi. Amikor a főmenü 
visszajön, válaszd Wreckin" Roce-Proctice-t, 

A Monostery Ruins most már kiválasztható. 

Ez a pólya különben az ekök privilégiuma. 
Sérthetetlenség 

A neved helyett írd be: ,IDAMAGET". 
Versenyzők számának 
kiválasztása 

A nevedhez írd be: ,NPLAYERS". 

A főmenőben váloszd a pólyakivólosztást. 

Miután ez megvan, kiváloszthatod 

a versenyzők számát. 

Füstölő ellenfelek 

Írd be: ,DERBYMAN". 

Monkey titok 

Válaszd a Destruction Derby-Chompionship-et és. 
a névhez írd be: MONKEY. Kezdd el a játékot, 

és csinálj öt 360-ost. Egy majom kezd el a pályán 
szaladgálni, ho elűtöd kopsz egy csomó pontot. 
Reflections bemutató 

Nyomd le €40 4 €- 4 O a epirory" képernyőnél, 
Ridge Racer pályák 

Kezdd két játékos módban. RIDGET 

legyen az elő, és ,RACER" legyen a második 
játékos neve. 

Négy pont 

Tartsd lenyomva az Gyorsítást 43. -t néhány 
másodpercig a játék elején. 








Idő csalás 
Válaszd a Totol Destruction-t a főmenüből. 


Mihelyt a játék elkezdődik, szünetelj, mojd lépj ki. 


Ha 0 másodperced volt, most 556 lesz! 


DESTRUCTION DERBY 2 Pu 
Minden pálya 

A neved helyett rd be:  MACSIPOO". 
Kezdj el agy új gyokorlókört, 

és minden pólyáro eljuthatsz. 
Animációk 

A neved helyett rd be: ,CREDITZ!", 

és egy kis firmet láthatsz a játék készítöröl. 
FMV-k 

A neved helyett rd be: JTollyPoRkc. 

Ekkor egy FUV-videot láthotsz, 
szintén a készítökről 


DIABLO 

Extra arany 

Kezdd el a játékot mukiplayer módban, és az 
összes oronyot egy embernek odd. Evvel a 
szereplővel mentsd el o játékot. inditsd újra 

a játékot, és annak a játékosnak, omelyik nem 
volt mentve, ugyanannyi oranya lesz, mint volt, 
emit odond a másik szereplőnek. 

Ezt ismételd addig, amíg a megfelelő mennyiségű 
oronyot össze nem gyűjtöd. Ezt az elixirekkel 
is megteheted, mihelyt lesz olyan szereplő, 
aki kezelheti öket. 


DIE HARD TRILOGY PK 
Die Hard 1 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a guit opciót, 
majd tarts lenyomva oz C-t és közben 
cz alábbiakat írhatod be: 
Sebezhetetlenség; 

3148 

lőszer: 

48007. 
Célpontok az égbe szállnak: 
V8OL 

Fordított irány: 

38097. 


€040 

(Csontváz mód: 
O10szer3 293 
Ostoba mód: 
VOOLOL 
Furcsa holólok: 


900080-. 

Fegyverek és kimeríthetetlen lőszer: 
34487. 

Die Hard 2 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a gvit opciót, 
"mojd tarts lenyomva az G-t és közben 
cz olóbbiokot írhatod be: 

Térkép és sértetlenség: 

3"4e 

(Csontváz mód: 

41804 

Extra lőszer: 

306€00L 

Fergus mód: 

044000 
Legyőzhetetlenség: 


49-50 

Szerezd meg a Berettát! 

Lődd le a helikoptert, ami a szint elején, 

aa bal oldalon jelenik meg. Mivtán felrobbant, 
megtolólod o kétszeres tűzerejű Berettát.. 
Die Hard 3 kódok 

Szüneteld a játékot, válaszd a guit opciót, 
majd tartsd lenyomva az CI3-t és közben 
aaz alábbiakat írhatod be: 


Big mód: 
€024 
Fergus mód: 


044098 

utó lebegtetése: 
386-6€080L 
Fiat shoded mód: 
IEEIPPEELPDEE 
Lassú mozgás: 
€16€660L 
Modártávlati kép; 
905400E 

Követ a komero: 

4Oo4L OG. 

Nogyon lossú mozgás: 
O448 7. 

999 turbó: 
B0EBOILILOBD 
Örök élet: 





€OW48-. 
Tajos autó: 
306604 
Repülő csészeolj mód: 
36004IA0S 


DRIVER 

Írd be oz alábbi csolásokot a főmenüben, majd 
hosználd a csalás menőt. 

Sérthetetlen autó 

CB, CB, CB, CB, Ca, ea, CB, ma, 






Nincs rendőr 
mm, ca, a, a, em. ca, e, a, a, a, 


Hátsó kerék meghajtás 

CM, GID, GB, CB, CA, MH, CB, CB, 0, CB, 
mem. 

Long suspension 

CB (B MI CB (CA, MD, CB. CB. CB ra, 
ma ca an. 

Mini autók 

Gyorson írd ber 

CM, CA CB, CB, 00, CB, CD, CB, 0, CD, 
ee ea e. 

az ütközést detektáló zóna ugyonúgy 

viselkedik, mintha oz ovtók normál 

méretűek lennének. 

Képernyő megfordítása 

Gyorson írd be: 
CA CB, B, ea, en, Ca, Ca, ma, CR, CB, 








Bemutatkoznak a készítök 
Gyorsan írd be: 

e ee em cB em a cB ea ep, ca, 
mem 


DUKE NUKEM: TIME TO KILL 
Szint kiválasztása 

Szüneteld a játékot, mojd nyomd meg 

at kilencszer, a f-at, majd lépj ki a játékból. 
Válaszd a ,Time To Kill" opciót a főmenü oljáról, 
0€— és 7. segítségével vólossz egy szintet, 
mojd kezdd el a játékot a GY-val. 

Csalás kódok 

Szüneteltesd a játékot, és gépeld be az olábbi 
kódok valamelyikét. 

Sebezhetetlenség: 
a a em, kg 404 mm 
Végtelen számú 
621h6- e 6€2mm 
Láthatatlonság: 

CD, a, 0, CD, 0, CD, I, CD, CD, CD. 








Végtelen sok lőszer: 
6€2362BEcc om 
Összes fegyver: 
MEHVM B J MO CA €- 
Felturbázott fegyverek: 

a. CB, ce, ea, ea, ca, ca, ea, mm 
Minden tárgy: 

CD, CD, CD, e, e, CB, A, CB, CA, a 
Era pusztítóerő: 


2, CB, C2, c, CB, CA, CB, CB, CB, CR. 
Nagy fejű Duke: 


CD kilencszer, 44. 
Kis fejű Duke 

CD kilencszer, 4. 

Nagy fejű ellenség: 

(I kilencszer, €—. 

Kis fejő ellenség: 

CM kilencszer, 2. 

atro: 

S, f.kilencszer, 9, c. 

Befejező képsorok: 

S 4 kilencszer, 98, ex. 
Skótszoknyós jelenet: 

99, t.kilencszer, 98, cp 

A készítők bemutatkoznak: 

99 1 kilencszer, §, 0. 

A játék végigjátszval: 

000O 

Rogve Trip FMV mozi 

Press CD 4. CEZ 4. CID 4. CIA at the GT Interaktív 
1ogo a megnyitó képsorok alatt, 


DYNASTY WARRIORS 

Küzdj Zhuge Liang-ként! 

Játszd végig a játékot Gvon Yu-val, Zhang 

Fei-jel és Zhoo Yun-nal. 

Ezután nyomd meg a €—t a szereplők 
kiválasztásánál, 

Küzdj Cao Cao-ként! 

Fejezd be o játékot oz összes szereplővel, 

kívéve Guan Yu-t, Zhong Fei-t, és Zhoo Yun.. 
Küzdj Lu Bu-ként! 

Fejezd be a játékot Zhuge Liang-gol és Cao (oo-vol. 
Küzdj Toukichi-ként! 

Aktiváld Zhuge Liang4, Coo Co0-t, és Lu Bu-t. 
Nyomj gyorsan 443. 090 B 
u kezdő képernyőn. 

Küzdj Zhang Fei-kénti 

Aktiváld Lu Bu.1. A kezdő képernyőn nyomj gyorsan 
a következőket 0. O.4. 

A helyes beírást egy hong fogja jelezni. 
Nobunaga, Shun Shong Xiong-tól jobbra 
helyezkedik el. Válaszd ki ezt a szereplőt. 

0 CID vagy CID segítségével a kiválasztás 
opciónál, és figyeld meg, kb. olyan erős lesz, 

mint Lu Bu. 

Válaszd Sun Shang Xiang-et! 
Gyorsan nyomd le a €-, — 14. 0.0. 0, 
MD gombokat a ,One-player battle" képemyön. 
Egy fémes hong jelzi, hogy a csolós sikerült. 

A választás opcióknál jelöld ki a lányt oz CD. 
gombbal, 


EXCALIBUR 2555 A.D. PU 
Csalások 

Pauzáld a játékot, és az alábbi kódokat ütheted be: 
Max életerő: 
S909060600 

Max. fegyverzet: 
8S9060080 
Ütköző dobozok: 
0.06800B 
Következő szint: 
B080.0aD0G 


F 


FA MANAGER 

100 millió fontos gyorssegély 
A manager nevét változtasd meg a következőre: 
LLUKE. MONKEYS 

A szereplők minősítésének 
maximalizálása 

A monager nevét változtasd meg a következőre: 
RATE 6000, TEAM 


FELONY 11-79 
Váltott kameraállás . 
Játék közben nyomd le cz B-t és 0 01. 














Minden jármű a tied lesz ha... 

. ..a főmenünél, a kettes kontrolleren beütöd a. 
következőket: 

TA: M: (B CB (BM: 9. 

Ho sikerült, egy robbanást fogsz holloni. 
Minden gép és pálya 
(alternate) 

Tartsd lenyomva a (3). és gyorson nyomj 

CD: (B : CB, CB, B Cap 

c kettes kontrolleren a játék mód kiválasztásánál. 
Hasikerült, egy robbanást fogsz hallani. 

Titkos gépek 

Atthoz, hogy hozzájuk férhess, 

a következőket kell tenned: 

360 - Teljesítsd a Paris pályát 2.5 millió dollár felett. 
Ebben segítségedre lesz a DRM (Dodge Rom). 

Menj le a metróba, és pusztítsd el 

o szerelvény egy részét. Utána, 

használd az utolsó telefont. 

BUS - Teljesítsd Seoside pólyót. 

GW . Játszd végig a belvárosi pályát. 

DAN - Menj végig a Metro City pályán . 

DBL - Teljesítsd Párizst, maximum 4 perc alatt . 

DTK - Játszd végig Párizst, 

ELS - Szállj be a Dump Track-be, és teljesítsd a 
Seoside pályát 2.5 millió $ felett. A pálya elején. 
tolass, amíg a két $100,000-os konténert el nem 
csapod, de utána a többivel már ne törődjt 

FD7 . Négy percen belül teljesítsd a belvárosi pályát. 
FM - Sértetlenül, és anyagi veszteségek nélkül játszd 
végig a belvárosi pályát. 

GTI - Menj végig, max. négy perc alatt 

a tengerparti pályán. 

GIK - lépd át a sebesség korlátot a tengerparti 
pályán, úgy, hogy legalább 53 mph-vel haladj, 

615 - Teljesítsd a Seaside (tengerparti) pályát. 

615 - A belvárosi pólyát teljesítsd ! milió dollár felett, 
majd ezután játszd végig a tengerparti pályát is. 
UM - Teljesítsd a Paris pályát. 

N6R - Teljesítsd a belvárosi pályát. 

PIC -Teljesitsd a tengerparti pályát felhalmozott pénz 
és egyéb kérok nélkül, 

PCS - Teljestsd a belvárosi pályát négy percen belül. 
RCC-A Paris pályán a Moll-ban, rombold szét a 
baloldali folon lévő polcokat, még mielőtt kifutnál 
ez időből. Hogy időt tokoríthoss meg, próbáld 
felvenni az RCC-t, oztán használd 

cz egyik telefont. 

SIR - Játszd végig a belvárosi pályát. 

59 - Lépj tólt44 mph-n a gyorsasági ellenőrző 
pontnál a tengerparti pályán. 

TAC - Teljesítsd a Metro City pólyát négy percen belül. 
TK - Teljesítsd a Paris pályát felhalmozott pénz. 

és károk nélkül, 

VPR - A belvárosi pályán teljesíts millió dollár felett. 
Hogy ez sikerülhessen válaszd a 318-as kocsit. 

A játék kezdetén toloss vissza az ékszerboltba, 

és pusztítd el a megmorodt ékszereket, melyek 
darabja $80,000-t ér. 


FIFA "99 

Hol találhatod meg Ronaldo-t? 
Ronaldo a játékban Cakio-ként szerepel, és az inter 
Wilan csapatában található. 


FINAL FANTASY VII. PU 
Bahamut ZERO Materia 
Amikor Cid-del vagy a rokétában (Rocket) 
isdben O, OD A 0 kombinációt. 
Ezután menj Budenhogen-hez ami a Cosmo. 
Canyon-nál található. Vizsgáld meg 

0 Blve Materio-t, és Bohomut Zero a tiéd. 


FIGHTING FORCE 

Csalás mód 

A fő menüben nyomj 

€-OM: CB: 0: CR. 

Ha jól írtad be, megjelenik a , Cheat Mode" felirat 

a képernyő olján. Az opciós képernyőn kiváloszthatod 
a legyőzhetetlenséget, letve a megfelelő szereplőt. 








Örök élet 
Pouzáld a játékot és üsd be a 
3800980090- kódot. 


FIFTH ELEMENT 

Csalás mód 

A fő menüben üsd be a CD, CA, CB, ap, 59 
kódot. Egy hong jelezni fogja a helyes bevitelt. 
Avas lenyomásával beléphetsz a csolás menőbe, 
ahol megtalálható a pólya szelekció, örök élet, 
fegyverek, tárgyak és FMV jelenetek különböző opció. 
A PAL verzióhoz, a fő menüben nyomd meg az 
OO GE gombokat. 


FORMULA ONE Pur 

Bogár mód 

Nyomd le a 8-1 és utána gyorson üsd be a. 
23510€10 OO kódot a bemelegítő, 
minősítő és a verseny opciót megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitelnél a ,Buggy Mode Acíivated" mondot 
fog megjelenni. A kocsid pedig egy kis 4x4-es 
bogárró fog változni, 

Motorbicikli mód 

Nyomd le az 88-t és utána gyorson üsd be a 
41092 1009 

ködot a bemelegítő, minősítő, verseny opciókat 
kijelző képernyőn. Helyes bevitelnél 

aa ,ike Mode Actívated" mondat lesz látható. 

A kocsid pedig motorró fog változni. 

Láva pálya 

Nyomd le az "88. és utána gyorson üsd be a 
BONV3.3. OO kédot a bemelegítés, 
minősítés, verseny opciókat megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitelkor a ,Lava Mode Acíivated" felirat fog 
megjelenni. A pályát ezután láva fogja borítoni, 

a fennmaradó helyek pedig szürkévé válnak. 
Összevissza beszéd mód 

Nyomd le oz y-t és üsd be gyorsan a. 
€ONh44000 


megjelenítő kijelzőn. A helyes beírást a , Gibberish 
Ezután Murroy teljesen összevissza fog beszélni. 
Bonusz pálya (Frameout City) 
Nyomd le az §8? -t és gyorson ösd be a. 
€0000ON- 

kódot a verseny minősítő képernyőn. 

A helyes bevitelt a Bonus Track Activated" kiírás 
fogj jelezni. A kocsi alokú bonusz pályát a következő 
egyéni verseny kezdetekor lehet majd kiválasztani. 
Ez a pálya általában akkor játszható, ha mind a 17. 
kört teljesítetted a bajnokság módban, és az első 
három helyezett között végzel. 

"Mentsd ki a játékot egy memória kórtyóra, 

hogy a bonusz pályo továbbra ís kiválasztható 
morodjon. 

Német mód 

Nyomd le oz 88? 1 és gyorsan üsd be a 
496 €.0. 0 0 ködot a bemelegítő, 
minősítő, verseny opciókat megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitel esetén megjelenik a , German Mode 
Aativated" kiírás, Ezek után a kommentár németül 
folytatódik a kiválasztott nyelvre való tekintet nélkül. 
A hangos kommentárt azonban a hang menüben 
cktíválni kell. 

Spanyol mód 

Nyomd le oz 8 -t és gyorson üsd be oz 
902090 O kódota 
bemelegítő, minősítő, verseny opciókot megjelenítő 
képernyőn. Helyes bevitel esetén a , Spanish Mode 
Metivated" kürós fog megjelenni. 

Ezután a kommentár sponyolul fog folytatódni, 

cz előre kiválosztott nyelvre való tekintet nélkül. 

A hangos kommentárt azonban a hang menüben 
cktiválni kell. 





FORMULA ONE "98 

Rejtett pálya 

A vezető nevéhez írd be, hogy (HEESY POOFS. 
Római Colosseum pálya 

A vezető nevéhez írd be, hogy G0 COWS. 


FORSAKEN 

Csalás opciók 

Menj be oz , Option -be nyomd meg a 
€—.29, € 2 gombokat. Azután lépj az opció 
kijelzőre, chol megtolálod a ,Cheat Options" -t. 


FUTURE COP: L.A.P.D 

Pouzáld a játékot, és jelöld ki a , Sound FX Volume"-t 
cz opció kijelzőn, majd a kívánt hatás elérése 
érdekében üsd be a következő kódokat: 


legyözhetetlenség: 
REN OK 0 


kihogyás: 
G000ERAam 
Nehéz fegyverzet: 
0e20G0AaBO 
Összes felodot teljesítve, összes bonusz fegyver 
Írd be a DYPYFASRHR jelszót. 
Összes felodot teljesítve és bezárva és összes. 
bonusz fegyver 
Írd be a DVSIFASRNY jelszót. 


G 
6-POLICE PUNT 


Legyözhetetlenség 

Hyomd le a CBD CB) gombokat és üsd be 
a.€— ta feladat eligazítás közben. A helyes kód 
bevitelt egy hong fogja jelezni. Figyelem: 
Aiéték a felymben lévő misszüöt nem fogja 





Összes fegyver, végtelen 
mennyiségű lőszer 

Tartsd lenyomva a CE - CID :. 0) gombokat és üsd 
be a €— -est a fegyver töltés kijelzőn a felodot 
eligazítást követően. Egy hang fogja jelezni 

wa helyes kód bevitelt. Figyelem: A játék a. 
folyamatban lévő missziót nem fogja kód 
cktíválósa után befejezettnek tekinteni. 

KA jelszó kijelzőre ird be a következő ködokot.. 
Titkos missziók - PANTALON 

Gyors civil forgalom - BENIHILL 

Szírénák aktiválása - WOOWOO 

Bonusz kamera látószóg - SUPACAM 


Pálya jelszavak 
Lepiér jelszó 
OLEFGLPI 
k WOZWTYOl 
4 SIXGIDEA 
5 WIKVOFFA 
6 GRXJTYGA 
7 IMWGTDXI 
8. NWPCUZNI 
9 NWWVRINAI 
10. WNLUJSBJ 
11 UGSIBPNA 
12. OEUXFOJ 
13. UGWHVEOA 
14 SFMEZGGI 
15. OSBSSITA 
16. WOGSFFIJ 
17. USWIOIYA 
18 OJFXOEAB 
19 OSOHARDB 
20. WRRIJDHB 
21 ISNEASLB 
22 WGMOK 
23 VONHYJEK 
24 AUJOMKFK 





ÁZ 


25 CIHXMGVB 

26 EUANLEC 

27 EDAIRE 

28 STUBOMB 

29 THONBOT 

30 JIMMAC 

31. PUGGER 

32 ROSS(0 

33 (CAKEBOY 

34 NIKNAK 

35. SAGLORD 

6 POLICE: WEAPONS OF JUSTICE 
Pálya jelszavak 

Hosználd ezeket a jelszó kijelzőn, hogy eljuthoss 
na következő szintekre. 

level 2 OCIOPRI 

level 3 BRAINS 

level 4 FINGER 

level 5 BANANA 

level 6 JUNGLE 

Level 7 400000 

level 8 SOUEAK 

level 9 DUNDEE 

Level 10 TEAPOT 

level 11 BUTTER 

level 12 INDIGO 

level 13 STROUD 

Level 14 ELIXIR 

Level 15 UOUID 

Level 16 STAPLE 

Level 17 SHIRTS 

Level 18 APPLES 

Level 19 GADGET 

Level 20 TANUKI 

level 21 SALADS 

level 22. DUFFCO 

Level 23 PHONES 

Level 24 AASSERT 

Level 25 OXYGEN 

Level 26 JOVPAD 

Level 27 ACIIVE 

Level 28 "MENACE 

Level 29. WINDOW 

Level 30 AGENDA 

ETH 

Szint kiválasztás. 

Menj a pólya kivólasztáshoz és nyomd meg 
0 GID 4 52 gombokat. Ezután üsd be a 
DOED2NEDGOLY köd. 
Hozzáférés az összes pályához 
Menj valamelyik szintre és ösd be CID 92. 
Aztán írd be a. 


Om h8€ ENE kódot. 
A következő csolásokhoz pouzáld a jtékot, nyomd le 
az CID gombot, és írd be a kívánt kódot: 


Jég erő: 
10064LO1- 
Ugrás erő: 
18OM4-a 


Gyorsoság erő: 
14-42 et 

Tüzgolyó erő: 

191313 

Villám erő: 
136€309504- 
Legyőzhetetlenségt 

BDOLLNYA 

100 élet: 
109430 4 Hosszú befejezés 
közben poszálj, nyomd le oz CID és üsd be az 
92341 9OLO33 LOL 
EZ ködot. A játék meghosszabbított befejezése fog 
majd megjelenni. Olyon vázlatok és grafikák lesznek 
láthatóak, amelyeket a játék fejlesztése során 
hosználtak. Ez a befejezés különben csok 

a Planet X pálya befejése után hozzáférhető. 











GEX: ENTER THE GECKO 

Debug mód 

Nyomd meg a Rez gombot, hogy pauzálhosd 

a játékot, és jelöld ki oz , Exit" opciót, 

Tartsd lenyomva a p gombot és üsd be a 

€OV422EDONY kódot. 

A helyes bevitelt követően egy hongot fogsz hollani.. 

Ezután nyomd meg a Pt gombot, hogy folytatódjon 

e játék, és ismét a PEz; segítségével beléphetsz. 

a debug menübe. 

Örök élet 

Pouzáld a játékot Rez -vel, és jelöld ki az , Exit" 

opciót. Tartsd lenyomva a CID gombot és üsd be a 

N.O kódot. 

Legyőzhetetlenség 

Pouzáld a játékot Rez: -vel, és jelöld ki az , Exit" 

opciót. Ezután nyomd le a GED gombot és üsd be 

16€720947 € kódot. 

Pályakiválasztás 

Pouzáld a játékot Pzz-vel, és jelöld ki oz , Exit" 

opciót. Tortsd lenyomva a FI gombot, 

ésüdben 3 2 6394 

kombinációt. Utána ismét folytasd a játékot, 

és nyomd meg oz 5? gombot, hogy kíválaszthoss 

egy új pályát. 

Gex idézetek 

A Pex gombbal pauzáld a játékot, és jelöld ki az 

, Exit" opciót. Tartsd lenyomva a (13 gomdot és üsd 

be0 B, €- 0.14 ködot. Utána ismét folytasd 

a játékot, és nyomd meg oz 598 gombot, hogy Gex-t 

szóra bírd. 

Kószáló Gex 

A PEx gombbal pauzáld a jótékot ,s jelöld ki az. 

, Bit" opciót. Nyomd le a CE gombot, és üsd be a 

42102 62.44 kódot, 

Pálya 

A ez gombbal pauzáld a játékot. és jelöld ki az. 

,.biit" opciót. Nyomd le a CIE3 gombot, és írd be az 

3973€90 kódot. Indítsd újra a 

játékot, és menj vissza a Media Dimension-höz. 

Nyomd meg a Pe gombot, hogy megnézhesd a 

pálya statisztikákat, vagy az (2) gombot, és 

megfigyelheted a legjobb időket. 

Legjobb befejezés 

Írd be a következő jelszót, hogy az összes bónusszal, 

és remotes-ol kezdhess. 

e SEB S OZ 
08mEM 

e a MOERAADO 


GEX 3: DEEP COVER GECKO TE 
Legyőzhetetlenség 

Pouzáld a játékot, aztán nyomd le a CE3 gombot, és 
üösdbeoy, 1. € €. 8.24 ködot. 
Gex idézetek 

Pouzáld a játékot, nyomd le a CI gombot, és írd be 
042.€ ON kódot. Indítsd el újra 

a játékot, és nyomd meg a 88 gombot, 

hogy Gex megszóloljon. 

Vault kód 

Hogy beüthesd a következő vault képernyő jelszavait, 
Játszd végig a rejtett pályát, és mindent vegyél fel, 
Jelszavak a voult képernyőhöz. 

kir ékt- B, Oi, B.0.O 

Tét 0.05O 
legyőzhetetlenség - E), Sor, 9), 0. A, Dimond 
Alíred, mint játékos - D, €, O, B), Star, Star 
(uz, mint játékos - 0), Diamond, B, B, a. 
Diamond 

Rex, mint játékos - OD), Stwr, Str, B. B, 0. 

FMV jelenet - O, X, B), Star, Diamond, Star 

FW jelenet 2 - Diamond, Sr d, 9. 9, 0 


GHOST IN THE SHELL 

Összes misszió, és tréning FMV jelenetek 

Írd be gyorson a CB, CD, 4, 8. 0. CB. ca 
kódot a fő menüben. A helyes bevitelt egy hong 
fogja jelezni. 














AY uizebew ddi! ÚUOIZPISÁPI A 


íg 5) PlayStation Tipp Magazin 


6-POLICE PU 
Legyőzhetetlenség 

Nyomd le a CID: CE :- E) gombokat, és üsd le a 
€— at az eligazítás során. 

A helyes bevitelt egy hang fogja jelezni. 

Figyelem: A játék, a kód aktiválása után nem fogja 
átlépni a jelenlegi küldetést. Így ozonbon lehetőség 
nyilik egy pár különböző stratégia, és opció 
kipróbálására, normál módhoz képest. 

Összes fegyver, 

végtelen löszer mennyiség 
Nyomd le a CI 4 CID 4 (O) gombokat és üsd be a 
€— -at a fegyver töltés kijelzőn, az eligazítás után. 
A korrekt kód bevitelt egy hong fogja jelezni. 
Figyelem: A játék a jelenlegi missziót nem fogja. 

a kód beírása után befejezettnek tekinteni. 

Írd be a következő kódokat a jelszó képernyőn. 
Titkos küldetések - PANTALON 

Gyors civil közlekedés - BENIHILL 

Szírénák aktiválása - WOOWOO 

Bonusz kamera látószög - SUPACAM 


GRAN TURISMO PUT 

High resolution mód 

Szerezz egy Nemzetközi A Jogosítványt 
(International A Licence), azután lépj be a 

GT League-be, és nyerd meg mind a négy kupát, 
beleértve a GT Világ Kupát is (GT Wortd Cup) 
"vagy teljesítsd sikeresen az összes ortode mód 
pályát a legnehezebb fokozoton. 

Bonusz FMV jelenet 

Válaszd ki az arcade módot, szerezd meg 

"a bonusz pályákat, és az összes pályán végezz 
az ekő helyen a számodra legszimpatikusobb 
autóval. Ez csak az A, B, és ( osztály módban. 
lehet kivitelezni normál vagy mogasabb nehézségi 
fokozat mellett. Egy , Staff Video" opció fog 
ezután megjelenni a , Bonus Items" alatt. 


GRAND THEFT AUTO PUNT 
Legyözhetetlenség 

A fő menüben nyomd be az 
ADGDGADOD O kád. 
Csalás módok 

Írd be a következő játékos nevét, hogy aktíváld 

aa megfelelő csolásokat. 

Figyelem: A kódokat kombinálva is lehet használni, 
Írj be egy kódot, aztán menj a , Renome"-hez, 

és üss be egy másik kódot. Az utolsó kód beírása 
"után a szereplődnek tetszés szerint bármilyen. 
nevet adhatsz. 

Összes fegyver, végtelen munició, pálya kivólosztás, 
99 élet, páncél, kiszabadulása börtönből, kijelző 
koordináció, maximális pálya mennyiség, 

S-szörös bonusz - BSTARD 

Rendőrség törölve - CHUFF. 

Összes város - TURF. 

Város kihagyása - WEYHEY 

Pálya kiválasztás - SKYBABIES 





Grand Theft Auto 

Csalás Kódok 

Írd be a kívánt kódot a jelszó kijelzőn. 

Írd be újra, hogy kitörölhesd. 

HAROLDHAND - Összes pólya, összes fegyver, 
végtelen muníció, egy ,A börtönből szabadon 
távozhat" (Get Out Of Jail Free") kártya, páncél, 
9999990 pont, 99 élet, 5-szörös szorzó, 

semmi rendőr, és kijelző koordináció. 

pálya, összes fegyver, 

A börtönből szabadon távozhat" 
kártya, páncél, 99 élet, 5-szörös szorzó, 
tetszőleges pályamennyiség, kijelző koordináció. 
FREEMANS - Összes pálya, összes fegyver, végtelen 
muníció, ,A börtönből szabadon távozhot" kártya, 
páncél, S-szörös szorzó. 

DONTMESS - Összes pálya, összes fegyver, végtelen 
muníció, ,A börtönből szabadon távozhat" 

kártya, páncél. 

TOOLEDUP - Ugyan az, mint a DONTMESS. 





ÁZ 


SORTED - Összes pálya, összes fegyver, végtelen 
muníció, ,A börtönből szabadon távozhot" 
kértye, páncél. 

RAZZLE - Összes pólya. 

READERWIFE - Összes pólya. 

MAYFAIR - London pályák 1-2. 
PENTHOUSE - London pályák 1-3. 
MCVICAR - 99 élet. 

BIGBEN - 9,999,990 pont. 

SIDEBURN - 5 szörös szorzó. 

OLDBILL - tetszőleges pályomennyiség 


GRASS - Nincs rendőr. 

SWEENEY - Kijelző koordináció 

H 

HEART OF DARKNESS 

Csalás mód 

Nyomd le az CD :. EJ :. CID 4. CE gombokat a 
2-es irányítón, és kapcsold be a Pigyőtationt. 
Folyamatosan tartsd lenyomva a gombokat, 


jot tartalmazó kijelzőt a fő 





-reehouse" képernyöről, hogy megnyithosd 
bármelyik pályát, vagy FMV jelenetet. 


1S$ PRO "98 

Klasszikus All-Star játékosok 
Jelöld ki az , Exhibition" opciót, aztán üsd be a 
M"4463.€3.00 kódot. 
A kód ezen részének helyes tömeg topssol 
fogja nyugtázni. Nyomd le az CBD : CID gombokat 
az országok kiválasztásánál, hogy megjelenjen 
"a Classic All-Stors csapat a kijelzőn. Amennyiben két 
dátékossal szeretnél játszani, úgy, hogy mindkét 
csapot Cossic AII Stars legyen, jelöld ki oz országot, 
és tartsd lenyomva az CB) : CZ gombokot 

0sz 1-es irányítn. Eközben a 2-es irányítón válaszd 
ki ugyanazt az országot, de a gombokat tartsd még 
mindig lenyomva. Azután engedd el öket, 

és az 1-es irányiöval is jelöld ki ismét ugyanazt 
cz országot. 


INTERNATIONAL TRACK 

AND FIELD PUNT 

Free style úszók bikiniben 
Jelöld ki a ,100 m Free Style"-t a játék kiválasztás 
kijelzőn, és nyomd be a 
"1"MN462.€300 kódot. 
Ennek eredményeként a ree style úszók 

bikinit fognak viselni. 

Rejtett bójasor 

Válaszd a stort opciót a fő képernyőről. 

Írj be bármilyen esemény, és pouzóld a játékot. 
Írd be az 
M:.B:.M:.B:.O:A:9rO 
kódot. Tortsd ezeket a gombokot lenyomva, és 
ismételten nyomd meg o f4, vagy a. 44, 

hogy a bójosorok eltünjenek a képernyőről. 
Ürhajó 

Első nekifutásra, a Pole Vault:bon (Ródugrás), 
döntsd meg 4.5 méteres mogassági rekordot. 
Másodszorra, állítsd a rudat 5.0 méterre, 

és teljesítsd ezt is. Mikor ez megvan, 

ai következő állításnl egy ürhajó fog 

elszállni melletted. 

Tyrannosaurus Rex 

A Shot Putt-ban találj ki egy csak azonos 
számjegyekből álló távokágot, mint pl. , 11.11" 
"vagy , 55.557. A stadionban, a tömeg mögött 
egy Tyronnosaurus Rex fog megjelenni. 
U.F.o. 

A Javelin-ben (Gerelyhajítás), nyomd meg vogy 
az. vagy az O) gombot és kezdj el kocogni a. 
"vonal felé. Amikor megjelenik a szögmérő, 
nyomd le a 62) gombot, és állíts 60 fok fölé. 
Ahogy növekszik a szög, kezd el gyorson nyomkodni 








az B), vagy az O) gombot. Törekedj orra, 

hogy a lehető legnogyobb sebességgel fuss, és a 
gerelyt még o vonol előtt idejében elhojítsd. 

A gerelyt maximális erővel kell elhojitonod, 
mindenképpen több, mint 60 fokos szögben. 

Ha jól csinóltod, egy U.F.O fog bezuhonni 

a stadionba, amiből kiáll a gerely. 

Madarak 

A Discus-bon (Diszkoszvetés) , olyon távolságot adj 
"meg, amiben a méterek nogysóga megegyezik o 
centiméterekével, mint pl. , 55.55" vogy , 23.237. 
Egy modárraj fog megjelenni a stadion felett. 
Vakond 

ArTriple Jump-nól, vogy Long Jump-nól 

(Hármas: vagy Távolugrás), olyon távot odj meg, 
melyek utolsó hórom számjegye megegyezik, 

mint, pl. 13.337 vagy , 19.997. Egy vakond fog 
megjelenni az ugrósod stortja helyén. 
Léggömb 

A Hammer Throw-nól (kalapácsvetés), olyan odotokot 
adj meg, mint pl. LOV", 21.21", vogy 35.357. 
Egy léggömb fog felszállni a közönségből. 
Léghajó 

A High Jump-nál (Mogasugrás), először minősíts, 
aztán a második ugrósnál helyezd a lécet 40 em fölé, 
és teljesítsd, A hormadik ugrás során egy léghajó fog 
megjelenni. 


J 


Fordított pályák 

Névként írd be, hogy SHOWTIME 

Mentett játék automatikus betöltése. 

Névként írd be, hogy MCGRATH. 

Tökrözött pályák 

Zárd az évadot az első helyen, 
teljesítsd a fordított 

pályákat is. 

Vamoha YZBO motor 

haladó módban fejezd be az első versenyt 

az első helyen. Hogy Jeremy-vel versenyezhess, 
"nyerd meg a leges legelső versenyt holodó módban. 
Figyelem: Ezóltol szólóbon is megmérközhetsz 
Jeremy MeGrath-tol. 

M.80 cm? motor 

Középhaladó módban, győzz a versenyen. 


JERSEY DEVIL 

Örök élet 

A játék elején a szökökút tetejéről vedd fel a bonusz 
életet. Pouzóld a játékot a ! gombbal, és hozd be. 
cs státusz képernyőt. Indítsd újra a játékot, 

és gyűjtsd be ugyanazt a bonusz életet, 

"mert megint elő fog tünni. Addig ismételd o 
műveletet, omig korlátlan mennyiségű életed 

nem lesz. 


JONAH LOMU RUGBY 

Bonusz csapatok 

Nyerd meg a Territories Cup-ot (Területi Kupol, 

a normál játék során. A , Play" opció segítségével 
bejuthotsz egy másik ligába, hol olyon bonusz 
csapatok találhatók, mint a Borbarions, Britsh Lions, 
és a World XV. Válaszd újra a , Play" opciót, mivtán 
a igával megnyerted a kupát, és ismét olyon bonusz 
csapatok között válogathatsz, mint a Codemosters, 
Roge Altars, és Team Lomu. 


JUMPING FLASH 2 CT 

Szuper mód 

Miután befejezted a játékot, mentsd ki egy memória 
körtyóra. A mentett adatok töltése után az 
föképernyőről jelöld ki a , Game Selecr"-et, 

és nyomd le a €— -es gombot. A játékot ezután 
elvileg újra lehet játszoni Szuper módbon, 

chol három pólya helyett hatot lehet ugroni. 
Mindig nyomd meg oz ugrás gombot, 

ha elérted a teljes ugró magasságot. . . 


Extra mód 

Miután végig mentél a játékon Szuper módbon, 
tovább fokozhatod oz izgalmakat 

cz Extra módban. 

Tex-et segítő MI 

A cím képernyőn üsd be a 

1.4. 00, CB, WD, CA, €-, 3, TR kódot. 
Váloszd a Support Al-t az opció menüből, 
hogy hozzáférhess Texhez. 

Rachel-t segítő MI 

Arám képernyőn üsd be a 

€- 2. B CB, e, CB, 1. 4. kódot. 
Válaszd a , Support AI" -t az opció menüből, 
hogy hozzóférhess Rochel-hez. 


KENSEI: SACRED FIST 

Extra Csata mód 

Teljesitsd a játékot a normál szereplőkkel, azután 
Pedig az összes rejtett korokterrel., 

Egy Extra Csata mód fog megnyílni 


KLONOA: DOOR TO PHAINOTMILE 
Balue tornya (Extra Vision) 
bonusz pálya 

Mentsd ki mind a 72 Phontomilion-t. 

ene teszt 

Teljesítsd a Balve tornya bonusz játékot. 

Ezután megjelenik egy zene teszt a pálya 
kiválasztó képernyőn. 

Kontrol cím képernyő 

A imképernyön nyomd meg a GB és az CB 
gombokat, oztán fújd le a leveleket a képernyőről. 
Pálya kiválasztás 

Fejezd be a játékot, és lépj vissza a cím képernyőre. 
Válaszd a , Confinve" opciót, aztán pedig a 

Nision Clear". 

Krazy Ivan 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki Oroszországot, a a pálya kiválasztó 
képernyőn ott, ahol a földgömb található, majd 
nyomd meg a —3. -os gombot. 

Mielött megjelennének a Japát 
nyomd le 6) 4 €— 1 4, kombinációt. 
A földgömb végig fog pattogni a pályákon. 

A kívánt pólyánól engedd el a gombokat. 

Igazi befejezés 

Miután felrobbant a pajzs generátor a legutolsó. 
pólyón (Jopán), sétálj be a robbanás epitentrumába, 
ahol tolólni fogsz egy rejtett pályát, és a játék valódi 
befejezését. 


L 


LEGACY OF KAIN: 

BLOOD OMEN 

Koin vérének megőrzése. 

A játék során nyomd le a 
12.BONYL- € gombokat. 
Kin varázslatának megőrzése 

A játék során nyomd le a 

33 08ONY 2 € gombokat. 
FINV jelenetek 

Aijáték során nyomd le a 
§€2BONY- € gombokat. 
Üsd le az 8? gombot, és megjelennek 

a Dark Diory jelenetek. 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 
Az összes kódot a játék pouzálásávol lehet aktiválni 
(Ilyomj Start-ot), azután tartsd lenyomva 

cz CD vogy AD gombot, és közben írd be. 

úvánt kódot. Helyes bevitelnél, a játék újra 
indítása utón megjelenik oz új képességet. 
tartalmazó szöveg. 





jó részletei, 











Egészség feltöltése 
tVOtnEh E. 
Egészség növelése a következő pályára 


2.XxEDGNY 

Maximum egészség 
3OLVNLN 

Reziel bántalmazása 

€ONNY 

Glyph/ mágia újratöltés 
373€024 

Glyph meter maximum (52 pont) 
024216 €. 
"akadályokon keresztül haladás? képesség aktiválása 
400 6c-3OoNn 

"Soul Reaver" képesség aktiválása 

4.0, 12/R2, 3, 3, 
446047. 

"Falon mászás" képesség aktiválása 
0.4. 12/R2.2..4. 

"Erő képesség aktiválása 

€-. 3, OD, €- 73, €-. 

"Úszás" képesség aktiválása 
10430€EN 
"Összehűzás" képesség aktíváláso 
Vh3 3. ONNY 

Fire Regver aktiválása 
Vh214€ 034 
Imbve Regver z Fire (amint lángokon megy. 
keresztül) 

02 4ON 

Stift-Any-Time aktiválása (4 "úszás" képesség, stb.) 
"14226 

03 € 4 


LIBERO GRANDE 

Gregorio Zonaras-ként játssz. 
A normál nehézségi fokon teljesítsd az arcade módot. 
Arnold Lang-ként játssz. 

8000 pont felett teljesíts a , Challenge 9" módban. 
Roland-ként, Edgard Cailaux- 
ként, Powel Gardner-ként, 
vagy Gerald Wells-ként játssz. 
A Nemzetközi Kupában (Internofional Cup) győzd le 
cz összes országot normál nehézségi fokon. 
Ruprecht Goes-ként játssz. 
Atíváld az utolsó három opciót a 

,(hollenge 97 módban. 

David Magellanáként játssz. 
1150 pont felett teljesíts a , Challenge 9" módban, 
minden nehézségi fokon. 

Maurice Poulenc-ként játssz 
Teljesíts 100 pont felett bármelyik csapattal 

S. CPU" módban. 

1998 World Cup France mód 
Válaszd ki az , International Cup"-ot, és jelöld ki 

"a New Game/ Continue" opciót. Ezután tartsd 
lenyomva az CIB :. CE :. CID :- CI gombokat, 
és üsd be az O). gombot, A csapatok pontoson 
olyan felállásban fognak szerepelni, mint 

az 1998 World Cup France Döntőjében. 


LOST WORLD 

pálya kiválasztás, FMV 
jelenetek. 

Jelszóként írd be háromszor oz 
e63X0.S.3AGODO0RNB 
kódot. Figyelem: Hagyd figyelmen kívül az 
érvénytelen jelszó visszajelzéseket. Válaszd blonk. 
pozíciót a , Movies" menü olján, hogy megnézhesd 
az FMV jeleneteket. 

Szabad mozgás 

Kezd a játékot a Human Prey vagy a Hunter pályán. 
Tartsd lenyomva oz CBD 4. 9 gombokat, aztán írd be. 
16910 kódot. A szereplőd ezután szabadon fog 
mozogni a pályán, és még gyorstüzelő fegyver is 
kerül a birtokába. Figyelem: A játékosod 

a legyőzhetetlen, amíg a fegyverrel tüzel. 





MADDEW "98 
Bonusz csapatok 


Írd be a következő nevek egyikét a ,reote Player" 


menübe, hogy aktíválhasd a bonusz csapatokat. 
Csapat - Név 

EA Sports - ORRS HEROES 

Tiberon Team - LOIN CLOTH 

AllTime AII Modden - COACH 

AIV/ó0s - PAC ATTACK 

AII705 - STEELCURTAIN 

AII"80/s - GOLD RUSH 

NFC Pro Bowl - ALOHA 

AFC Pro Bow - LUAU 

Bonusz stadionok 

Írd be a következő játékosok neveinek egyikét 
a ,(reate Plnyer" menübe, hogy aktiválhosd 

a bonusz stadionokat. 

Stadion - Név 

Astrodome - ETSONS 

(eveland Browns Stadion - DAWGPOUND 

O1d Miami Dolphin Stadion - DANDAMAN 

01d Oaklond Stadion - SNAKE. 

OK Tampa Bay Stadion - BIG SOMBRERO 

RK Stadion - OLDDC 

Tiburon Sports Complex - SHARKSFIN 

Wild West - GHOST TOWN 

játékos effektek 

Írd be a következő játékosok neveinek egyikét o 
,(reate Plgyer" menübe, hogy aktiválhasd a 
megfelelő csalás funkciót. 

Effekt - Név 

Jobb minőségű hátvédek - LEECH 
Könnyű megfogás - GLOVES 

Hosszú rúgások - BIGFOOT 

Keményebb kar - JACKHAMMER 


MADDEN "99 

Bonusz csapatok 

ndbe az egyik kódot a kód képemyőre. 
Csapat - Kód 

NC Pro Bowl - BESTNFC 

AFC Pro Bowl - AFCBEST 

AllMadden - BOOM 

Allfime Stot Leaders - IMTHEMAN 

605 Greats - PEACELOVE 

705 Gregts - BELLBOTTOMS 

805 Greats - SPRBWLSHUFL 

905 Gregts - HEREANDNOW 

Allkfime Gregts - TURKEYLEG 

75th Anniversary Team - THROWBACK 
NAL Egvipment Team - GEARGUVS 

1999 Cleveland Browns - WELCOMEBACK. 
EA Sports - INTHEGAME 

Tiburon - HAMMERHEAD 

Bonusz stadionok 

Írd be az egyik kódot a kód 
képernyőre. 

Stadion - Kód 

EA Sports - EA. STADIUM 

Tiburon - OURHOUSE 

Teveland - DOGPOUNDI9 

RFK - THEHOGS 

Original Miami - NOTAFISH 

Original Tompa - SOMBRERO 

Original Oakland - STICKEM 

Astrodome - FOR. RENT 
Highistépping 

Menj 10 yordnál közelebb a végzónához és nyomd 
mego 0194 kódot. 


MARVEL SUPER HEROES 

Dr. Doom-ként harcolj 

Teljesítsd és mentsd ki a játékot alap 

úl. Kapcsold ki a , Shortcuts" opciót. 

Lépj be a karakter kiválosztó képernyőbe. 
Nyomd meg a 4. gombot, azután még egyszer 

a 41, és tartsd lenyomva. Gyorsan nyomd meg a 
(2, O, CM gombokat ebben a sorrendben, 








úgy, hogy egy gombot addig tarts lenyomva 
amig be nem ütöd a következőt. 

Ekkor tehát a irányítón ezeknek a gomboknak. 
kell lenyomva lenniük: 4 0) Or EM. 
A Captain America" szavak fognak elhangozni, 
de Dr. Doom képe és neve jelenik mojd meg. 
Thanos-ként harcolj 

Alap beállítások mellett teljesítsd, és mentsd 

a játékot, Kapcsold ki a , Shortcuts" opciót. 

Lépj a korokter kiválasztó képernyőre. 
Nyomd meg a 47-44, mojd még egyszer a 44, 
de tartsd is lenyomva. Gyorsan nyomd meg 

sz (ID, A, O) gombokat ebben a sorrendben, 
úgy, hogy egy gombot addig tarts lenyomva 
amig be nem ütöd a következőt. Ekkor tehát 

a irányítón ezeknek a gomboknak kell lenyomva 
lenniük: 44 MD Or 0. A Spider Mon" 
szavak fognak elhongozni, de Thanos képe 

és neve jelenik majd meg. 
Hatástalanítsd a vs mód 

erő ékköveket 

Az 1-es és a 2-es irányítón nyomd meg 

az 58 gombot, mielőtt elkezdődne a meccs. 
Helyes bevítelnél a , No Gems7 krós jelenik meg. 
A küzdelem folytatóso 

A meccs utolsó fordulója után tartsd lenyomva 
a 5 gombot, hogy tovább üthesd 

az ellenfeledet. 

Változtass öltözéket 

Kapcsold ki a ,Shorteuts" opciót. 

Tartsd lenyomva a /ú (ha a szereplőd a felső 
sarban von) vagy a 44 (ha a szereplőd az alsó 
sorban von) kb. három másodpercen őt, 

és azután tetszőlegesen üss le egy gombot, 
hogy beléphess a karakter kiválasztó 
képernyőbe. 

Hajíts tököket 

használj egy Reolity Gem-et, és nyomd meg 
058 gombot. 


MARVEL SUPER HEROES VS. 
STREET FIGHTER EI 

Hogy megszerezhesd a rejtett koroktereket, 
jelöld ki a másodjára említett szereplőt, 
tartsd lenyomva a S gombot, aztán üss 
egy tetszőleges gombra. 

Evil Sakura - Hulk. 

Mech Zongief - Blackheort 

Mephisto - Omega Red 

Shadow - Dholsim 

U5 Agent - Bison 


MAX POWER RACING 
GTI autók 

Válaszd az orcode módot, majd jelöld ki 
0 Rome pályát, és üsd be oz 
OMOBO köde. 
Performansz autók 


Válaszd az arcode módot, mojd jelöld ki oz UK pályát, 


és üsd be sz CD, O, MI, OB, O kódot. 
R/C autók 

Válaszd oz orcode módot, mojd jelöld ki 
"oz USA pályát, és üsd be o 

6. CB BO. CD kódot. 
Max Power pálya 

Válaszd az orcode módot, mojd jelöld ki 
"a Peru pélyát, és üsd be oz 
08. CB CB CD (I kódot. 
Összes pálya 

Válaszd az arcode módot, mojd jelöld ki 

az Africa pályát. és üsd be az 

MD, CB, e, MD, O, CI kódot. 
Fordított pályák 

Sikeresen teljesítsd mind a horminc pólyút, 
hogy oz ellenkező irányban is végig mehess 
ez összes pályán. 


MEDIEVIL 

Csalás mód 

Povzáld a játékot, aztán tortsd lenyomva 
az CE gombot, és üsd be a 
WHOEOGOLNOG kódot. 
Bővített csalás mód 
Pouzóld a játékot, aztán tortsd lenyomva 
1 CEZ gombot, és üsd be az 
DOGOODOLEON 
306£6090506€€ 
904OD- kódot 


METAL GEAR SOLID 

Álcaruha 

Teljestsé a játékot a könnyű fokozaton, miután 
0 B megnyomásával átestél a kínzóson. 
Miután mentettél, Otoron átodja a szereplődnek 
cz ökoruhát felszerelést. Teljesítsd a krediteket, 
és ments. Töltsd be a kimentett játékot, 

ami Stedlth Svit-ol fog kezdeni. 
Fejkendő (Bandana) 

Teljestsd úgy a játékot, hogy ne kelljen átesni 
c kinzáson. A szereplőd megmenti Meryb-t, 

és megkapja a fejkendőt. Miután felszerelted, 
a fejkendő végtelen municiót tesz majd 
lehetővé, bármely fegyverhez. 

Nem egy hoszontolon dolog. 


MICRO MACHINES V3. PUET 
Kijötékesod neveként írd be a következő kódokat. 
anyit írj be amennyit csak szeretnél: 

9 élet egy játékos módban - CATLIVES 

3 élet több játékos módbon - 3lIVES 

Összes pálya több játékos módbon - GUAMEALL. 
Összes pálya tankokkal több játékos módban - 
TANKSAME 

Tább játékos mód tonkok nélkül - NOTANKS 
Havazás - WINTERY 

A következő kdokhoz pavzóld a játékot, 
ésírd be ezeket a porancsokot: 

WIN €E€ 

Lebegő tárgyak: 
0858600.0O0DaO0 
Dupla sebesség 


908039909 

CPU kocsik lassítása: 
0.s03X050B 

Autó mögötti látószög: 
€2006€-800 

nagy ugrások 

Nyom 922. LN. € 4.4 kódot a 
jíték során. Sipszó fogja jelezni a helyes köd bevitelt. 
Ugyonez a köd inoktíválja ezt a módot. 


MORTAL KOMBAT 4 

Csalás menü 

Írd be a Kombat Kode 302 213 kódot a 2 Játékos Vs. 
Képernyöhöz. lépj ki ebből a küzdelemből, 

és menj be oz opció menübe. Jelöld ki a 

—Nersus Screen Enobled"-t, és tartsd lenyomva 

a Block 4 Run! tíz másodpercig, 
Változtass ruhát 

Nyomd meg a 2z gombot, és utána bármelyiket, 
hogy a szereplőknek választhass egy második 
kosztümöt, kívéve Sonyút és Tonyát. 

Az ő esetükben a képeknek háromszor kell körbe 
Forogniuk, míg az előzőeknél csak kétszer. 
Meat-ként harcolj 

Lépj be a , Group Mode" -ba, és teljesítsd a játékot 
mind a 16 karakterrel. Ha ez megvolt, válassz 
egy tetszöleges koroktert, és kezd el a küzdelmet. 
A szereplőd Meot-ként fog horcolni, úgy, hogy 
rendelkezik az összes kiválasztott mozgással. 
Goro-ként küzdj 

A B segítségével előhívhatod a láthatatlan ikont a 
karakter kiválasztó képernyő oljón. Üsd be a. 
1414.1.€ kódot, és jelöld ki Shinnok ikonját, 
eztán nyomj Run -- Block -ot. 


AZ 


Noob Saibot-ként harcolj 
Írd be a 012 012 Kombat Kode-ot a 2 Játékos Vs. 
Képernyöhöz. Lépj ki ebből a küzdelemből, és menj 
be a korakter kiválasztó képernyőbe. 

Válaszd a láthatatlan ikont a korakter kiválosztó. 
képernyő olján. Üsd be 014 1 € kódot, 

és jelöld ki Reiko ikonját, aztán nyomj, 

Run 4 Blodk-ot. 

Egy játékos, fokozat 
kiválasztás. 

Lépj a ,Protice" menübe, és azt a fokozatot válaszd 
ki amelyik oz óltalod kiszemelt előtt szerepel egyel. 
Válassz egy gyakorló módbon lévő küzdelmet, aztán 
azonnal lépj ki. Válassz egy egy játékos verziót és 
kezd el a kiválasztott pályát. § 
Biográfiák 

Lépj a , Kombat Theatre" módba, jelöld ki a szereplőt, 
és nyomj Block-ot. 

Kombat Kódok 

Üsd be a következő kódokat, hogy aktíválhosd a 
megfelelő effekteket. 

EHfekt - Kód 

Egyvűtéses győzelem - 123 123 

Nocb Soibot mód - 012 012 

Red Rain (Vörös Eső) (A Rin szinten) - 020 020 
Explosive Kombat (Robbanó Kombat) - 050 050 
Fegyvereket nem lehet elveszíteni - 002 002 
Dobásak inaktíválósa - 100 100 

Max körök inoktíválása - 010 010 

Dobások és Max kérok inakiválása - 110 110 
Fegyver találomra - 111 111 

Kezdés véletlenszerű fegyverrel - 222 222. 
Kezdés kiválasztott fegyverrel - 444 444 

Sak fegyver - 555 555 

(Gendes Kombat - 666 666 

Nagy fejek - 321 321 

Küzdelem Goro odujában (Spike Pit) - 011 OTT 
Küzdelem a kútban (Scorpion Szintje) - 022 022. 
Küzdelem Elder God (Blve Foce) szintjén - 033 033 
Küzdelem a Tomb Szinten - 044 044 
Küzdelem a Roin Szinten - 055 055 

Küzdelem a Snake Szintentoge - 066 066 
Küzdelem a Shaolin Templomban - 101 101 
Küzdelem az Élő Erdőben (Living Forest) - 202 202. 
Küzdelem a Börtönben (Prison) (Fon Szint) - 303 303 
Küzdelem a Jégveremben (Ice Pit) - 313 313 


MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: 
SUB ZERO 

Írd be a következő jelszavokot: 

1000 élet - GTTBHR 

Nézőpont kreditek - CRVDIS 
Kezdés a Fortress szinten - ZCHRR Eorth Boss 
felrobbonáso- RCKMND 

FMV jelenet 





Legalább öt életerő urnával közelitsd meg Shinnok-ot. 


Figyelem: Ez, oz ,Unlimited uns" csolás kóddol 
könnyen véghez vihető. Győzd le Shinnok-ot és lépj 
be a portálon. Várj a kreditek végéig, hogy 
megnézhesd a bonusz FMV jelenetet. 


MORTAL KOMBAT TRILOGY PU 
Klasszikus karakterek 

Nyomd meg oz 598 gombot, hogy Royden-t, Jox-t, 
Kung Loot, vogy Kanot váloszthosd az eredeti 
verzióban. 

Szint kiválasztás 

Jelöld ki Sonyát, és nyomd meg a 4. Ez kódot 
0 egy játékos vagy Vs módbon. Helyes beírós esetén 
"a képernyő elkezd mojd rzkódni, és egy robbanás 
lesz hallható. 

Végtelen kredit 

Üdbeoy 4192 € € kódot a 
sztori képernyőn. Egy hong fogja jelezni a helyes 
bevitelt. A kredit kijelző , Freeply-re fog váltani. 
Talólomra kiválasztott figurák 

Tartsd lenyomva a fV. PEz gombokat a Chorocter 
Seled képernyőn. 

Vörös, vagy Kék ,.?" dobozok 
Gyorsan üsd be a HK, LK, RUN, LP, HP, HP, HP LP, LP. 


kódot a sztori képernyőn. A helyes bevitelt egy hong 
fogja jelezni. 

2" Kube-on 

Nyomd le a fv GID 4 CB 4 CD 4 CE kódot, 
és üsd be 0444, ekkor amikor oz Opció menüben 
megjelenik a négyzettel jelölt ,Konfigure Kombat". 
Helyes beírásnál a képernyő rázkódni kezd. 

A 2" menő megnyilik, és ezáltol hozzáférhető 

esz egy csomó opcó. 


MOTORHEAD 

Írd be a csalást, mint kódot az opció menű oló. 
Csalással kapcsolatos 
megjegyzések 

csalás felhasználásával a magas pontszámok nem 
lesznek rögzítve. 

Gyorsabb kamera mozgás 
SOFTHEAD. A képírissítés másodpercenként 

25 marad, elmosódással. 

Felülnézet 

SUPERCAR 

Két autó, és pályák. 

(COWRULES 

1 és 2 autó plusz pályák 
FRAGTIME 

Nolby Hills pálya 

TURBOMOS 

Összes autó és pálya. 

LASTCOD 

Változtass demo-t 

INSANITY. A demo mód 3 percig tart, 

8 autót mutat be speciális komera effektekkel. 
Csalások inaktiválása 
NOCHEATS 

Változtasd a krediteket 
Tartsd lenyomva a 

0: M.B: O kódot 

a kredit képernyőn, hogy megváltoztothasd 

ta demó módban szereplő kreditek neveit. 
Bonusz kredit üzenet 

Írj be SH4-et, mint megnevezést a mogas 
pontszámok képernyőre. 

Egy bonusz üzenet fog megjelenni 

c kredit képernyőn. 

Színes füst 

Menj Gold Bridge-i benzinkúthoz. 

Húsz másodperc alatt háromszor tolasd körbe 
e töltőket. Mikor elholodsz oz ajtónál, 

e sebességednek meg kell holadnio 

0.40 km/h-t. 

Turbo autó 

Red Rock-tól indulva harminc másodperc alatt 
találd meg a hosszú, egyenes út elején 

lévő zsákutcát. Tolass hátrafelé, minimum 

20 km/his sebességgel. 

A készítők 

Neocityben menj a dombra, ami a filmszínház és 
"a disco előtt helyezkedik el. Hajts keresztül 

cz első bololdoli ház folón. 

Ugráló autók 

Menj oz Atlontika Pályaudvortól bolro található. 
kis utcába, Hajts ettől a ponttól a balra lévő sarok 
felé, omi oz épület jobb oldalán helyezkedik el, 
húsz másodpercen belül. 

Jeep-szerű autók 

Állj meg a Block Lotus klub ajtoja mellett, 

kb. 15 másodpercig. 

Változtass külső kameraállást 
Állj meg a hídon kb. tíz másodpercig. 
Csökkentett gravitáció 

Nolby Kilb-en hajts be a baloldali gorázsojtón, 
amire az van irva, hogy Digital Illusions legalább 
75 km sebességgel. 


MOTO RACER 

hz első Press Paz" képernyőn írd be kódokat. 
A logo újra meg fog jelenni a helyes bevitelnél. 
Ismerkedj meg a készítőkkel: 
BAEGOBON 


do uizeb6ew ddi! UOIZBISÁPI 4 


PlayStation Tipp Maga 


4 


Győzelem FMV jelenet: 
EG0EDa0.00H1BO 
"Mind a tíz pálya aktiválása: 
162 LO0BOB 
Mind a tíz ellentétes irányú pálya aktiválása: 
442 ErrOBEB 
Hátrafelé menet mód; 
€76€3O0O0OMMOAD 
Tseb motor 
h4BBIV OO 

Turbo motorok: 

1 6BAEBNO 
Éjszakai pályák: 
100LO s; 0-€MO 
Ultra modern járművek: 
141/4095. e3. 8. mm, 0.8 
Vezető nélküli motor: 
€.6922N.BNO 
Csak motoros: 
3306ELIBBO 


MOTO RACER 2 

írd a következő kódokat a fő menübe. 
Bonusz pálya: 

mBLEO 

Gyorsabb motorok: 
t1"13.6€00 

Magasabb ugrások: 
661133 40800 
Többi versenyző 50 km/h-ra való korlátozása: 
002-€MMO 

Abszolút bajnokság megnyerése: 

Nyomj CB, DOL 
MOEGONROARM 
OEBEMNIT800 
kódot a fő menüben. 














N20 

Írd be a következő jelszavakat: 

Vízi mód: 
020000 
Örök élet: 
0290000GO 
Pályakiválosztás: 
6S03X05A90OE 
Bonusz pólya kiválasztás: 
6S6086000BO 
Extra fegyverek: 
8690062000 
Tüzfolok: 
990999909 
Rejtett hajó: 
999890AaG 
Nincs bonusz pont reset: 


630000 


NASCAR "99 

Versenyezz Bobby Allison 
személyében 

Válaszd a ,Single Roce"-t a fő menüből, és 

a Charlotte nevű pályát. Jelöld ki 

a , Select Cor" opciót, aztán gépeld be 

a következő kódot 4 másodperc olatt: 
6€15.0000BEBM 
Egy motorhong fogja jelezni a helyes beíróst. 
Versenyezz Davey Allison 
személyében 

Válaszd a Single Roce"-t a fő menüből, 

és a Talladega nevű pályát. Jelöld ki 

a Select Car" opciót, aztán gépeld be a következő 
kódot 4 mósodperc alatt: 
V94Mc-O0O0OBR 
Egy motorhang fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Alan Kulwicki 
személyében. 

Válaszd a , Single Roce"-t a fő menüből, 

és a Bristol nevű pályát. Jelöld ki a , Select Cor" 


rip4 


opciót, aztán gépeld be a következő kódot 

4 mósodperc alatt 
MOMMHMOBGBOODO 
Egy motorhong fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Cale Yarborough 
személyében 

Váloszd a , Single Roce"-t a fő menüből, 

és a Dorlington nevű pólyút. Jelöld ki a 

, Select Cor" opciót, aztán gépeld be 

"a következő kódot 4 másodperc olott: 

"1" 1880-£00€ 

Egy motorhong fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Richard Petty 
személyében 

Válaszd a Single Roce"-t a fő menüből, 

és a Martinsville nevű pólyát. Jelöld ki 

a Select Car" opciót, aztán gépeld be. 

c következő kódot 4 másodperc lott: 
105048-€00D 
Egy motorhong fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Benny Parsons 
személyében 

Válaszd a , Single Roce"-t a fő menüből, 

és a Richmond nevű pályát. Jelöld ki 

1 ,Seledt Car" opciót, aztán gépeld be 

"a következő kódot 4 másodperc olott: 

CB CB 0, (B. CB, CB, CD, CB, CB 
Egy motorhong fogja e helyes beírást. 
Integető sofőr 

Válaszd a cockpit komeruállást, majd tartsd 
Tenyomva az 582 -t addig, amig a sofőr integetni 


nem kezd. 


NBA IN THE ZONE 2 

All-Star Csapat 

Jelöld ki a ,Start"-ot a címképernyőn, 

és tartsd lenyomva cz (0 : CB) 82. ez 
gombokat, amíg a képernyő el nem holványul. 
"Most már ki lehet választani az AII Stor Teom-et 
Extra játékosok 

Magic Johnson 





Hozz létre egy új játékost, és válaszd a 25-ös modellt. 


Larry Bird 


Hozz létre egy új játékost, és válaszd a 29-es modelt. 


Michael Jordan 
 JÁALGUARD" a Bulk-nál. 
Shaguille O"Neal 
"5 CENTER" a Lokers-nél. 
Charles Barkley 
"r( FORWARD" a Rockets-nél. 


NBA JAM EXTREME 

Pre-game kódok 

Kezd a következő irányítási akciókot a kiválasztási 
képernyőn, és fejezd be öket a Vs. képernyőn. 

A legutolsó kódokat a Vs. Screen-re kell beírni, 
hogy aktiválhosd a csalásokat. £gy hong effekt, 
és egy játékos képe fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Talólat arány - Hold 

Extreme 4 Shoot. 

Permonent Turbo - Tortsd lenyomva a Turbo-t 
ésüsdben 4.4 kédot 

Turbo mérés küktotva - Tortsd lenyomva 

a Turbo 4 Extreme -t, és üsd be 

a. kódot, 

Tömeg külktatva -Tortsd lenyomva 

az Extreme 4 Poss 4 19 gombokot. 


NBA LIVE "99 

Bonusz csapatok 

lépj be ,Rosters" menübe, és válaszd 
a ,(reate Custom Team" opciót. Írd be 
a következő helyszínek, és csapotnevek egyikét, 
hogy aktíválhasd a megfelelő csapatot, 
omely a fejlesztő gárda togjoiból áll. 
Helyszín - Csapat név 
EA - Europoks 

Hitmen - Coders 

Hitmen - Eorplugs 


Hítmen - ldlers 
Hítmen - Rebounds 
Hítmen - Pixels 


NEED FOR SPEED 2 ETI 
Vezess Ford Indigo-t 

Írd be a LILZIP jelszót. Ezt a kocsit általában 
—kkor lehet megszerezni, ho megnyerted 
1 tournament módot. 

Monolithic Studios pálya 





Szuper motor 

Írd be a POWRUP jelszót. Egy Pioneer motor 
jobb gyorsulással az orcode módban, 

és szimulációs módbon lesz elérhető oz összes 
cutónál, beleértve a rejtett kocsikat is. Figyelem 
Ha másodjára is beírod a POWRUP jelszót, 
0 motor még erősebbé válik. 

Ráadás kamera állások 
Nyomd le az 
M.B:D:.B:.A:A9:O-rO 
gombokat, amíg betöltődik a pólya. 

Engedd el öket, amikor kiválasztódik 9 kameroállós 
0 megszokott 4 helyett. 

Verseny térkép 

Nyomd le a O) 4, majd engedd fel kétszer, 
hogy előjöjjön a térkép. 

Rejtett járművek 

Írd be a következő jelszót, hogy vezetni tudd 
"a megfelelő járművet, vagy tárgyat. 

A két játékos verziónál, a szóvégeken lévő 
ME helyett U-t írj. 
Jármű/Tárgy - Jelszó 
Mercedes Benz - BNZME. 

Saab - BEETME 

BMW - BMRME 

Mozdo - MAZME 

(iiroen 2(V - CITME 
Volkswrogon Beetle - BUGME 

Audi Ovottro - OUATME 

Jeep Wrangler - YIME 

Volvo station wagon - VOVME 
Limosine - LIMOME 

Land cruiser - LCME 

Jeep Commonche - JEPME 

Kis teherautó - VANME 

Katonai teheroutó - ARMYME 
Hókotró - SNOWME 

Iskolobusz - BUSME 

Villomos - TRAMME 

Traktor - SEMIME 

Vosúti kocsi - WAGOME 
Tyronosaurus Rex - TREGOAME 
Hárusító stond A - STDAME 
Hárusító stand B - STOBME 
árusító stand ( - STOCME 
Felóda - CRATME 

1og - LOGME 

Outhouse - OUTHME 


NEED FOR SPEED 3: HOT PURSUIT 
Összes kocsi, összes 
standard pálya 

Írj be SPOILT jelszót az opció képernyőre. 
Ráadás kameraállás 

Írj be SEEALL jelszót az opció képernyőre. 
Róndás komercállások kkor lesznek láthatók, 
ha a visszojátszás is hozzáférhető, oz opció 
képernyőn. Figyelem: Az extra látószögek lehet, 
hogy csok egy játékos módban jelennek meg. 
Ütközz más autókkal 

Nyomj BZ; -t. hogy a játék opciók kiválasztása 
"tán betölthesd a versenyt, azután ozonnol 
nyomd le a B 58? :. GID: CB gombokat, 
még mielőtt a töltő képernyő megjelenne. 
Kddig tartsd a gombokat lenyomva omig 

a töltöképernyő el nem tűnik. Dudálj játék 
közben, hogy nekiütközz más autóknak. 


Sose ütközz 
Nyomd le af. 4. 1. € 23. gombokat a betöltő 
képernyőn. 


Lóerő növelés 

Nyomd meg a PEz: gombot, hogy o játék opciók 
kiválasztása után betölthesd a versenyt, aztán 
zonnal nyomd le a €- § B) r O gombokat, 
még mielőtt a töltő képernyő megjelenne. 

A kocsid lóereje 25 szózolékkol nő. 

Nehéz autó 

Nyomd meg a Pa. gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása után betölthesd o versenyt, aztón. 
zonnal nyomd le a 88 D : E gombokat, 
még mielőtt a töltő képernyő megjelenne. 
Addig tartsd a gombokat lenyomva, 

amig a töltő képernyő el nem tönik. 

A játék közben menj neki a kocsiknak, 

hogy letold öket az útról. 
Gumilabda-rendőr 

Válaszd a Redrock Ridge pályát. 

Nyomd meg a iz gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása utón betölthesd a versenyt, 

saztán azonnal nyomd le 

14 4 EM 4 CEZ gombokat, még mielőtt 

aa töltő képernyő megjelenne, Addig tortsd az 
gombokat lenyomva, omíg a töltő képernyő 

el nem tönik. 

A verseny folyamán a zöld lond Roversek 
Gumilobdo rendőrökkel lesznek helyettesítve. 
Rendör jeepek kiiktatása 
Válaszd a Rocky Poss pályát. Nyomd meg a zi 
gombot, hogy a játék opciók kiválasztása után 
betölthesd a versenyt, aztán azonnal nyomd le 
012 4 ED GB gombokat, még mielőtt 

a töltő képernyő megjelenne. Addig tartsd a. 
"gombokat lenyomva, amíg a töltő képernyő 

el nem tűnik. A játék során a kék, fehér jeepek 
(row Victorias-zol lesznek helyettesítve. 
Haki szeretnéd iktatni ezt a kódot a Summit 
pályán, nyomd le a 4, 4 CID CE gombokat, 
amíg a pólya betöltése folyik. 

Lassított mód 

Nyomd meg a PE: gombot, hogy a játék 
opciók kiválasztása után betölthesd a versenyt, 
aztán azonnal nyomd le a 4. €) HO gombokat, 
még mielőtt a töltő képernyő megjelenne. 
Kddig tartsd a gombokat lenyomva, 

amig a töltő képernyő el nem tünik. 
Haladó opciók 

Nyerd meg a Knockoutot, és a Tournomentet is 
a szimulátor módbon. 

Bonusz pályák 

Írd be o következő neveket oz opció képernyőre, 
ztán válaszd az egyéni versenyt, a megfelelő 
pályán. Figyelem: A bonusz pályák akkor nyilnak 
meg, ho megnyered a teljes versenyt, bármely. 
beállítással, kívéve o több játékos módot. 

Az Empire City pólya akkor hozzáférhető, 

ha győzöl a Kezdő knockout módban. 

Pálya - Leírás - Enevezés 

The Room ( a szoba) - Játék autó pálya - PLAYTM 
Caverns (barlangok) - Földolatti pólya - CAV8 
Auto Cross - Canyon pólya - CNTRY. 

§poce Roce (őr verseny) - Üróllomás pály - MNBEAM 
Storpio 7 Viz olatti pólya - GLDFSH 

Empire Gty - Bonusz pólya - MCTYZ 
Bonusz autók 

Írd be a következő nevek egyikét az opció 
képernyőre, mojd válaszd oz egyéni verseny opciót, 
a megfelelő pályával. Figyelem: A CLK GTR általában 
ckkor választható, ha megnyerted oz Expert 
(profi szint) versenyt. 

Az EI Niöo akkor lesz a jutolmod, ha megnyerted 
"a Knockout módot a legnehezebb fokozoton. 
Autó - Név 

Jagvar XIRIS - 1JAGX, 
Mercedes Benz CLK GTR - AMGMRC 

EL Ni supertor - ROCKET 





Több Pénz 

Vedd meg az első kocsidat, és menj bele egy 
magos tétű, 2 játékos módba, mojd ments, 

ha megjelenik oz erre utoló kírás. Meg kell mojd 
keresned a második memória kártya helyét 
(mivel ez egy 2 játékos pólya), úgyhogy vedd ki 
"a kártyát az 1-es nyitásból, és helyezd ót a 2 -es be. 
A játék ekkor buta módon ozt fogja hinni, hogy 
ezáltol még egy outót regisztrált. Ezután küzdj 
meg önmogod ellen, és odd el a kocsit 

e verseny után. 

Super Cop Car (Szuper Zsaru 
kocsi) 

Válassz egy rendőr kocsit oz üldöző módban, 
mojd CD és Ay segítségével kopcsold ki a szírénőidot. 
A bolond gyorshajtó, ozt fogja hinni, 

hogy felhogytól az üldözéssel, ezért lelossít. 

Most már nem lesz nehéz oz útját állnod. 

Utána ismét kapcsold be a szirénákat (4 4. 19, 
és bírságold meg, Gyűjts be tíz jegyet az idő 
korlátban, és máris kapsz egy 

szuper zsoru autót. 

Phantom car (fontom autó) 

A mévhez írd be, hogy FLASH 

Hot Rod (Roncs-derby autó) 

A névhez írd be, hogy TITAN 

Rendőr helikopter 

A névhez írd be, hogy WHIRLY. 


NFL BUITZ 

Rejtett játékosok 

Válaszd a , Enter Name For Record Keeping" opciót, 
és írj be egyet a következő nevek, és PIN kódok 
közül. Ho helyesen írtod be, a ,Lighis out, boby" 
"mondatot fogod hallani. 

Név - PIN kód 

ALLEN - 7911 

AUBREY - 6666 

AZPOD - 4777 

BERT - 8735 

BRIAN - 2221 

BYRON - 1969 

DAVID - 3456 

FRANC - 1221 

FRANZ - 8421 

GATSON - 1111 

JOVE - 6644 

SHINOK - 8337. 

SKULL - 1111 

BRAIN - 1111 

RAIDEN - 3691 

JENIFR - 3333 

JUAN - 6521 

Csalás mód 

Nyomj Turbot, Jumpot, és Passt, hogy. 
megváltoztathasd a sisakok alatti ikonokat 

"a vs. képernyőn, A következő listán található 
számok ozt jelzik, hogy melyik gombot hányszor 
kell megnyomnod, ha sikerült megváltoztatni 

cz ikonokat, nyomd a D-pod-et a kijelölt irányba, 
hogy aktíválhosd a kódot. A kód neve, 

és egy hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 

Pi: az 1-2-3 €— beviteléhez nyomd meg 

a Turbot, kétszer a Jumpot, háromszor 

a Posst, és a €—t. 

Effekt : Kód 

Super field goak : 1-2-3 €— 





Super passing] : 4.239. 
Turn off stodium : 50. €- 
Late hits: 01049 

Hoge hegd: 0404 

No first downs : 2-1.0.44 
No interceptions : 3.441 
No punting : 15-14 
tafiníte turbo : 5-1-447 








Super biítzing : 0-4-5 49 
Power-up tegmmates : 23-34 
Pover-up defence : 4-2-1 49 
Fogon: 0-30 4, 

Vastag köd on : 0-4-1 4 

Show field gool 36 : 0-0-I 4, 

Ho rondom fumbles : 4.234, 
Hide receiver nome : 10.22. 
Big football : 0-5-0 2. 

Team tiny players : 3-0. 
Team big players : 14-19. 
Team big heads : 20.32. 

Big head : 2003. 

No play selection] : 1-1-5 €- 
Show more field! : 0-2-1 2. 
No CPU assistance] : 0- 
Pover-up speed 
Tournament mode2 : 1-1- 
Smart (PU opponentó : 3-1-4 4, 
No head : 32-I €-— 













4 
Möjárás: eső : 5-5-5-3. 
Pover-up offence : 3.124 





Láthatatlan : 4.33 49 

Hyper biitzl : 5.554 

1. Két játékos együttes beleegyezése szükséges. 
2. (sak 2 játékos. 

3-Gsak 1 játékos. 


NFL GAMEDAY "98 
Csalás mód 
Nyomd meg oz (4) :. €E3 : CID CB 
gombokat a fő menüben. Lépj az , Easter Eggs" 
szelekcióba az opciók képernyőn, és írd be. 

a következő kódók valamelyikét, hogy aktiválni 
tudd a megfelelő csolóst. 

Effekt - Jelszó 

Allátékosoknak egy rövid lába van - AHAB 
Pontosabb passzok - AIR. ATTACK 

CEO szuper vállömés - BETIS 

Erősebb rúgó láb - BIG. FOOT 

Kevesebb büntető - BLIND. REF 

Több büntető - BUSY. REF 
Csak a CPU játszi ) OF 
Lapos játékosok - COOKIE. CUTTER 

Növelt CPU védelem - CPU. DEFENCE 

PU támadás - CPU. OFFENCE 

Készítők - CREDITS 

Greot catches by receivers - CRUNCH "TIME 

0kos CPU - DEEP. GRAY 

Azonos csapatok - FOUAL TEAMS 

Gyosabb játékosok - FIRE. DRILL 

Összes játékos - FLAT. LAND 

Kicsi játékosok - FLEA. CIRCUS 

Növelt nehézségi fok - GD. CHALLENGE 

Better catches - GLOVES 

Jviced foreorm shíver - HATCHET. 

No heads - HORSEMEN 

Lorge players - HUMONGOUS 

Játékosok árnyékolása - INVISIBLE 

Better stiff arm - JACK. HAMMER. 

Nagyon gyors játékosok - JUICE 

Better DB coveroge - LEECH 

No honds - LOOK. MA 

hangos bemondó - LOUD. MOUTH 

AII Mdihahon team - MCMAHON 

Jviced swim move - NYSE 

(PU knows play selected - PSYCHIC 

Kevesebb tömeg zoj - OUIET. CROWD 

Védelem magasabbra ugrik - REJECTION 

Díve then jump to roll and run - SHOW. OFF 
Mogos rúgások - THIN. AIR. 

Esier to burn a DB - TOAST 

CPU runs foke field goais ond punts - TRICKY. CUP 
Warped flat plgyers - VIRTUAL POLYGONS 




















Better one-honded cotches - STRETCH 
Stupid CPU - WATERY. AI 


NFL GAMEDAY "99 

Extra csapatok 

Nyomj O -1, és a csapot kiválasztó képernyőn 
különböző Superbow! és All-Star csapatok közt 
válogathotsz. 

Csalás mód 

lépj be az Foster Egg menübe, és írd be. 

1 következő kódok egyikét, a kívánt csalás 
aktiválása érdekében. 

Effekt - Kód 

Összes játékos egyenlő - EVEN. TEAMS 

Összes játékosnok európai vezetékneve legyen - 
EURO, LEAGUE 

Játékosok vezetéknevei kreditekkel kapcsolatosak - 
SPORTS 

Összes játékos vezetékneve B08B0 - 8080 
labda vivő gyorsítása - ROCKET. MAN 

Nagy játékosok - BUNYON 

Bonusz nehézségi szint- 60. CHALLENGE 
Kockás touchdown terület, láthatatlan field gools - 
GRUDGE. MATCH 

CPU hides pass coverage - CON. MAN 

CPU knows your play - MIND. READER 

CPU makes big plays - PRIME. TIME 

Szuper erős, szuper gyors (PU támadó vonal - 
CU STUFFS 

CPU player celebrates in the open field - HOT. SHOT 
Gyorsabb CPU játékosok - CPU. SCORES 

Lapos játtékosok - PLAYING. CARDS 

Great hands for receivers - STICKEM 
Láthatotlan játékosok - INYISIBLE 

viced enduronce - STAMINA 

Nagyméretű labda - BIG. BALIS 

longer field goals - STEEL LEG 

Nagyobb zaj - BIG HIS 

Több térd sérülés - HAMSTRUNG 

Nincs büntető - BINDERS 

Vörös pánt a játékosok fején - PUPPETS 
Kosárlabdázókról elnevezett játékosok - HOOPS. 
Elnökökről elnevezett játékosok - PRESIDENTS 
Programozókról elnevezett játékosok - RED. ZONE 
Punts hong in the air longer - HANGTIME 
Fáradékonyság - WEAK 

Running back is jvited - DAVIS. 

Kevert Írame arány - ITS IN THE FPS 
Pomponos lányok a meccs után - SLIDESHONW 
Kicsi, gyors játékosok - POP. WARNER 

Speed jviced - COFFEE. BREAK 

Svim move jvited - SWIMMERS 

TV a játékosok hosán - TELE. TUMMY 

Picike játékosok - FLEN CIRCUS 

Kreditek - CREDITS 

Nulla állőképesség, több sebesülés - EGG. HEAD 


NHL "98 

Írd be a következő kódokat a jelszó képernyőre. 
Stanley Cup FMV jelenete - STANLEY. 

Kicsi játékosok - NHLKIDS 

Nagy játékosok - BIGBIG 

Big godlies óriósi fejjel - PLAYTIME 

Powerplay awarded to team that allowed last gool - 
GIPTEA 

Óriós fejek - BRAINY. 

EA Blades bonusz csapat - EAEAD 

EAC játékosok cseréje - FREEEA 

Szuper játékosok - JOHN RI. ONE 


NHL "99 

írd be a következő kódokat a jelszó képernyőre. 
Use alternote jerseys - 3RD 

Szabad EM és EA Storm csapatok - FREEEA 

EA Blades csapot - EAEAO 

No goalies - PULLED 

Stonley Cup FMV jelenet - VICTORY 

Kis játékosok nogy gólokkal-kkol - PLAYTIME 
Kis játékosok és gólok - NHLKIDS 

Nogy fej mód - BRAINY 





Nogy játékos mód - BIGBIG 

Gyorsabb játék - SPEED 

Nagyon gyors játék - SPEEDY 

Gól a vendég csapatnak - AWAYGOAL 

Gál a hozai csopotnak - HOMEGOAL 

Szuper játékosok - MARK JOHNSTON 

Stodion jelenetek. 

Írj DET -et Detroit jelszavaként, B05-t, 

mint Boston jelszava, vogy bórmilyen 
hárombetűs omerikoi város név kombinációt. 


NHL FACEOFF "98 
Szuper Játékosok 

Írj be egyet a következő nevek közül , 
játékos választó menüben. 


RAJA ALTENHOFF- 
STEVE BRASKI 
TOM BRASKI 
(RAIG BROADBOOKS 
DAVE BRICKHILL 
JOSJ HASSIN 
"TAWN KRAMER 
JOHN REHUING 
ALAN SCALES 
KELLY RYAN 

JODY KELSEY 
PETER DILLE 
CRAIG OSTRANDER 


Írjbe ,1" -et jersey számnak, , Forward" -ot 
pozíciónak, left-honded", ,1507 -et pedig súlynak. 
Més jellemzőt ne hosználj, lépj ki 9) -vel, 

és jelöld a játékost szabod tényezőként. 

Az újonnan kreált játékosnak új jellemzői lesznek 
JEG LzAl 


NIGHTMARE CREATURES 

Csalás mód 

Jelszának írd be a. 
€194LOGBL köde. 

A következő pályánól korlátlan folytatások, 
hozzáférhetők. 

Pálya kiválasztás 

Nyomd le a CI, GY, CB, CD, e, ca, "a 
"gombokat a cím képernyőn. Egy hong jelzi majd 
aa kód helyes bevitelét. Kezdd el a játékot, hogy. 
hozzóférhess egy olyan opcióhoz, hol börmelyik 
pályát kivóloszthatod. 

Blurry mód 

Akíváld a .Cheat mode" kódot, aztán nyomd meg a 
a, ca CB, ea, CB, ea, ea, 2 gombokat 
Egy hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Változtasd meg a zenét 
Altivóld a ,Cheot mode" kódot, oztán nyomd meg az 
(a, ea, e, e, CD, CD, CD, 58 gombokat 
Egy hong fogja jelezni a helyes bevitelt. Pouzóld o. 
játékot, és jelöld ki , Current Track" opciót, mojd 
nyomd meg a €—1, vagy 0 —39-, 

hogy kiváloszthosd az új zenét. 

Debug mód 

Aktíváld a , Cheat mode" kódot, és nyomd le az 
a em em ea ea, ea, ea, ea, ea ca, 
CB, CB, 8? gombokat. Egy hong fogja jelezni 

a helyes bevitelt. 

Csökkentett méret 

Aktíváld a ,Cheat mode" kódot, és nyomd meg 
CB CA CB, CD, 0, CA, 28 gombokat. 
Egy hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 

Kezdd el a játékot, és aktíváld 

9  Reduce" opciót, hogy kicsinyíthesd 

a játékban szereplő lényeket. 

Könnyű gyilkolás 

Aktiváld a ,Cheat mode" kódot, és nyomd meg 
sz (MI, CID, CB, CB, 8 gombokat. 

Egy hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 





ÁZ 


NINJA 

Pálya kiválasztás 

Töltsd be a játékot, és amikor megjelenik 

a ,Checking Memory Card" üzenet, gyorson nyomd le 
98, A, CB, CA, CB) gombokat. 

Helyes bevitelnél megjelenik o 

,.Dels level Cheot On" felirat. 

A játék kezdetekor egy pólya kiválosztó 

képernyő fog megjelenni. Figyelem: Lehet, 

hogy ki kell majd venni a memoria kértyókot 

a Plgyátationból, mielött beírnád kódot. 

Baby mód 

Nyomd ke o 08, CB, ca, MRD 
EZ gombokat, amikor a cím képernyőn felvillan a. 
, Press Start" felírat. 

Nagy fej mód 

inka ennem 
S gombokat, amikor a cím képernyőn 
felvillan a , Press Stort" felirat. 

Nyengébb ellenfél 

Pavzáld a játékot miközben egy ellenféllel küzdesz, 
ésüdben 8, ARAROAaD 
9990 kédet. 
Legyözhetetlenség és tárgyak 
Poszáld a játékot, írd be CA, CA, CA, CA, CA, 
BBBODDBOGO ködet. 
Helyes bevitelnél a ninja csontvázzó fog válni. 
Ismételd meg a kódot, hogy ismét visszaváltozz ninja- 
vá, és megtartsd az extra tárgyokot. 

Összes fegyver 

Posszáld a játékot, és írd be az 

CB CB CB CB CB (B CB. CB, CB, (B, 
me ea kódot. Ismételd meg a. 
kódot, hogy megszerezhesd a következő fegyvert. 


NUCLEAR STRIKE (TI 

Írd be a következő kódokat a jelszó képernyőre. 
Reron mód - EAGLEEYE 

Könnyű küldetés 1 - AVENGER 

5 folytatás - WARRIOR 

őző küldetés - ANDREAS 

Örök élet - LAZARUS 

Végtelen fegyver újratöltés - GOPOSTAL. 

Repülj messzebb - MPG 

Végtelen munició, páncél, üzemonyog. - PACKISBACK 
Gyorsabb mozgás - WARPDRIVE 

Future Strike FMV jelenet - COMMERCIAL. 
Pálya - Jelszó 

1 - JUNGLEWAR 

2. CUTTHROATS 

3 - COUNTDOWN 

38 - PLUTONIUM. 

4 - SABREJET 

5 - ARMAGEDDON 


0.0.T 

Csalás Kódok 

Powzáld a játékot, és írd be a következő kódokat: 
Teljes energia: 

62630 

Max munició: 

€23"400 

Max mono: 

260 

Növelt varázserő: 

















0 DB TB 62 . 
Teljes élmény: 

00 a 
Sophia-ként játszhatsz 
Nyomj, CB, GB a fő menüben. 
Karma-ként játszhatsz 
Nyomj CID, CE, CE, XI -t a fő menüben. 








ONE 

Pálya kiválasztás 

Jelszóként írd be, HEVVFEET. 

Összes fegyver 

Jelszóként írd be, MAXPOWER. 

Debug mód 

Jelszóként írd be, hogy HEYBUDDY. 

Pálya kiválasztás, szekció, legyőzhetetlenség, 
összes fegyver, és összes pause szöveg eltávolítása 
opciók jelennek majd meg. 

Válaszd ki azt amelyiket aktiválni szeretnéd, 


PANDEMONIUM PUKT 

Pálya kiválasztás 

Jelszóként írd be, hogy BORNFREE.. 
Legyözhetetlenség 

Jelszóként írd be, hogy HARDBODY.. 

31 élet 

Jelszóként írd be, hogy VITAMINS. 

Extra szívek egészséghez 
Jelszóként írd be, hogy CORONARY. 
Halhatatlan ellenségek 
Jelszóként írd be, hogy EVILDEAD. 
Képernyő forgása 

Jelszóként írd be, hogy TWISTEYE. 

Tartsd lenyomva €8D - CD -f, és üsd be a €— -t, 
vagy a 3 -, hogy forogjon a képernyő. 

A 4 gombbal visszállíthatod a normális állapotba. 
Kilépés nélkül újraindítani 
Jelszóként írd be, hogy INANDOUT. 

Ez lehetővé teszi, hogy a játék közepén megállhoss, 
visszomenj a pólya kiválasztó képernyőre, 

és egy mósik pályát kezdhess. Úgy térhetsz vissza 
a fő képernyököz, hogy megismétled a befejezés 
folyamatát a pólya kezdés képernyőn. 
Változtasd át az alakod 
Jelszként írd be, hogy THETHING. 





902: -4, visszakapod eredeti alakod, 
Szereplő csere 

Jelszóként írd be, hogy BODYSWAP. 

A játék közben nyomj O) -t, 

hogy kicserélhesd a szereplőket. 
Speciális fegyverek 
Jelszóként írd be, hogy OTTOFIRE. 
Olyon speciális fegyverekhez juthatsz, 
amik sohasem fogynak ki. 

Flipper képernyő 
Jelszóként írd be, hogy TOMMYBOY. 
Fejezd be a pólyút, hogy fipperezhess. 
Figyelem Ezt a bonusz képernyő kóddol 
nem lehet kombinálni. 

Bonusz képernyő 
Jelszóként írd be, hogy CASHDASHL. 
Fejezz be egy pályát, hogy megjelenjen 
egy bonusz képernyő. Figyelem 

Ezt a fiipper képernyő kóddal nem 
ehet kombinálni. 


SÁRId 


PANDEMONIUM 2 

Írd a következő kódokat a jelszó képernyőre: 
31 élet - IMMORTAL 
Legyőzhetetlenség - NEVERDIE 

Max egészség - HORMONES 

Pálya kiválasztás - GETACCES 
Fegyverek - MAKMYDAY 

Guruló kamara nézőpont - GONAHURL 
Speed mód - SKATBORD 

Mutant mód - GENETICS 

Pszíchedelikus onyog - ACIDDUDE 
Regenerálódó szörny - JUSTKIDN 


PARAPPA THE RAPPER ELI 
Bonusz pálya 

inden pályát a , Cool" sel fejez be. 
A bonusz pályán Sunny Funny-t és Katy Kat-et 
láthatod egy asztalon táncolni. 
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Változtasd át PaRappa hangját 
Az ekő két pályát fejezd be , Cool" minősítéssel. 
Utána nyomd meg a 
99900580-EB 
(2 gombokat, és játszd végig a következő pályát. 
A 4.es pályán nyomd meg a. 

9090 0 gombokat, hogy PaRappa 
hangja megváltozzon. Tartsd lenyomva 

cz CID gombot, és üsd be az Ot, vagy a XA, 
hogy megholigathosd a többi szereplő hangját. 
Sunny vagy a Ninja-ként játssz 
Az 1. pályát zárd legalább 3000 ponttal és , Cool" 
minősítéssel, A 2. -est fejezd be , Good" minősítéssel, 
de közben villogjon , Cool" felirat. Ez akkor történik 
1025 pontot érsz el. A 3. és a 4. pályát 

lön legalább 2000 ponton zárd , Good" 
jtéssel. Az 5. pályán 4000 pontot csinálj és. 

a minősítésed legyen , Cool". Végül pedig, a 6-os 
pályát zárd legalább 2000 ponttal és legyél 

,Ccof". Ezután lehetőséged nyilik arra, 

hogy Sunny -ként, vagy Ninjo-ként jelenj meg 

a következő játékban. 

Bonusz háttér 

Nyomd meg a fV.4, és kezdj reppelni 

akármelyik pályán. 


PITFALL 3D 

Írd a következő kódokat a jelszó képernyőre. 
Extra életek - GIVEMELIFE 

FMV jelenetek - PLAYMOVIES 

Kreditek - CREDITS. 

Repülő mód - ZEROGHARRY 
Láthotatlanság - ZOHARRY 

Nagy fej mód - BIGHEADHART 
Képregény jelenetek - PITFALLCOMIC. 
99 élet - STEVECRANEME 

Eredeti Pitfoll mini-játék - CRANESBABY 


POCKET FIGHTER 
Akuma-ként harcolj 

Jelöld ki Ryu-t a szereplő kiválasztó képernyőn, 
és nyomd meg a €— gombot. 

Dan-ként harcolj 

Jelöld ki Ken-t a szereplő kiválasztó képernyön, 
és nyomd meg 0 3. gombot. 

Gyors újrajátszás 

Nyomd le oz 

CA: CD CB: MA TT 
gombokat a meccs végén. 

Változtasd meg Chun-Li 
megjegyzését 

Válaszd Chun-L-t, és győzd le Felicio-t. 

, Gomen Nosait" helyett, egy játék cicával fog 
integetni. Nem túl hasznos, de oronyos. 


PORSCHE CHALLENGE PU 
Csalás menü 

Nyomi O, 0, 8) ta fő menüben. 

Egy nevető hang fogja jelezni a helyes kód bevitelt. 
Korlátlan kísérletek 

A fő menüben gyorson nyomd meg oz (4) . EB, 
an (B gombokat. 

Egy nevető hong fogja jelezni a helyes 

kód bevitelt. 

Teszt pilóta . 

A fő menüben gyorson nyomd meg a 
23:BD€r MO gombokat. 

Most is, egy nevető hong fogja jelezni 

a helyes kód bevitelt. 

Fekete Porsche teszt pilóta 
A fő menüben gyorson nyomd meg a 
3:B€r0 1 MA gombokat. 

Egy nevető hong fogja jelezni 

o helyes kód bevitelt. 
Halszemoptika látószög 
Üda9: 0: 8, 0D, CB, CB, ep 
kódot a fő menübe. 

Teszt pilóta beállítás 

A fő menüben nyomd le o 

€-rR2 2 M.B gombokat. 













VA 


Játékos kocsija ugorjon 

A fő menüben nyomd ke a B, E, 0 gombokot. 
Minden kocsi ugorjon 

A fő menüben nyondko EN B, 
NENAOENOMN A gombokat. 
őrült verseny 

A fő menüben gyorson nyomd le az 
1.6 r MR gombokat. 

Egy nevető hong fogjo jelezni 

aa helyes bevitelt. 

Láthatatlan autó 

A fő menüben nyomd e a B) r 2), 02: CB, 
0:AM: MB: A gombokat. 
Szuper autó 

A fő menőben nyomd le o 
2.a2. AD: A: A gondokat. 
Hiper autó 

A fő menüben gyorsan nyomd le a 


2.ae8?.oM.O:O pmbokt. 


Egy nevető hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Tükör mód 

A fő menüben nyomd le a 

€- ALA FB gombokot. 
Interaktív pályák 

A fő menüben gyorson nyomd le a. 
4 Ez SB E gombokat. 
Egy nevető hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Hosszú pályák 

A fő menüben gyorson nyomd le a 
14 ma MB gombokat. 
Magas hangok 

A fő menüben gyorson nyomd le az 
VON O gombokat. 


PREMIER MANAGER "99 
Szuper játékosok 
Névnek írd be, hogy MATT IS 600. 


PSYBADEK 
Jelszöként írd be a következő kódokat. 
Legyőzhetetlenség - DONDAHAOS 
Pálya kiválasztás - GOANYWHERE 
9 élet - DONTDIONME 
Turbo Dek - DEKPOWERUP. 
Lassú Dek - CLAPPEDOUT 
Őriós Xako - INLILLIPUT 
ici Xako - SIZOFANANT 

útáció - WALKONMOON 
d - TOPSYTURWY 
ingadozó mód - JELLYJELLY 
Csúszós mód - GREXSEDDEK 


R-TYPE DELTA 

Force újratöltés 

Az -al pouzáld o játékot. 

Aztán tartsd CI -t lenyomva, és üsd le a 
62142 ENLOB gombokat. 
Vörös power-up 

Vegyél fel egy Force Pod-ot, oztán PZ-ol pouzóld 
a játékot. Nyomd le a p -4, és üsd be a 
62142 ENO gombokat. 
Kék power-up 

Vegyél fel egy Force Pod-at, aztón Pz-ol pouzóld 
a játékot. Nyomd le a p -t, és üsd be a. 
€2142. ENO gombokat. 
Sárga power-up 

Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán PEz-ol 
poszáld a játékot. Nyomd le a p -t, és üsd be a 
62142. ENO gombokat. 
Pálya kiválasztás 

Több, mint 10,000-szer használd a bombákat, 
vagy o Normál beállításnál teljesítsd o játékot. 
Ezt a Notes" menüben ellenőrizheted. 

Ha minden jól ment, meg fog jelenni 

4 Stage Select" opció. 

Extra kreditek 
Egyfolytában játssz legalább 3 órát a játékkal, 
hogy a krediteket 9-re növeld. 






Korlátlan kreditek 
Egyfolytában játssz legolóbb 6 órót a jótékkol, 
hogy aktíváld a , free Play" módot. 

Power Armour (Erő páncélzat) 
A Power Armour a játékbon szereplő legjobb eszköz. 
Akkor juthotsz hozzá, ha a , Normal", illetve annál 
mogasobb nehézségi fokon teljesítesz, vogy ho 
legalább századszorra jótszod a játékot. 


R-TYPES 

Pálya kiválasztás 
Jelöld ki vagy az ,R-.Iype" , vogy 

az ,R-Iype II" opiciót a cím köpernyön. Ezután 
gyesan nyomd meg tízszer a CD -t, és tízszer 
cz GB -1. Kezd el a játékot, és nyomd meg a Ez 
gombot. Most mór börmelyik pályóhoz 
hozzóférhetsz, beleértve oz FMV jeleneteket 

ís a ,Stoge Select" opción keresztül. 
Gyorsaság kiválasztás 

Az R-Iype vogy R-Type II -ben PE -ol pouzóld 
a játékot. Tartsd lenyomva a (8 -t, és üsd le oz 
3N2N4 E € gombokat. 
Ezután az DO -vel növelheted, a 69 -ol pedig 
csökkentheted a sebességet. 

Összes fegyver 

hz R-Iype vogy R-Iype II -ben BE -al pouzóld a. 
játékot. Tartsd lenyomva a CB -t, és üsd le a 
31624 €17 gombokat, 
utána a következő betűk segítségével vólogathotsz 
a különböző fegyverek között: 
98020 ryen 


RAGE RACER [TI 

Korlátlan pénz 

Teljesítsd a játékot Normál GP módban 

(összes osztóly) a kredítekkel együtt. 

Egy új nyilásban mentsd ki a játékot. 

Játssz Edtra GP mód, 1. osztályban, 

és kezdj oz egyetlen lehetséges outóvol. 
Válaszd a ,Roce Start" opciót, és nyomd meg 

a BZ -t a visszaszámlálás olott o verseny kezdete 
előtt. Válaszd a , Retire" opciót, ha kísérlet nélkül 
kiszeretnél lépni. Lépj be megint a Normál GP módba, 
és válaszd oz 1. osztályt. 

Ellentétes irányú pálya 

Válaszd a , Roce Start" opciót, és amíg a verseny el 
nem kezdődik tartsd lenyomva oz €) : GB : 92 
4PE gombokat. Az eredetileg elkezdett pálya 
Visszapillantó tükör 

Poszáld a játékot, és nyomj A). CBD -t 

vagy O) 4 EIB -t, hogy eltávolthasd a 
visszopillontót. Ismételd meg a kódot, 

és tükör újra megjelenik. 


RALLY CROSS 2 

A nevedhez írd be a következő kódokot, 
majd nyomj 691, hogy nyugtázd öket, 
saztón válassz egy egyéni versenyt. 

Rolly Cross Oasis pólya - SISAO. 

Rally Cross Jungle pálya - ELGNUJ 
frozen Trail pólya - NIVEK 

Dusty Rood pálya - MIT 

Rock (reek pálya - KON 

Dry Humps pólya - CIRE 

Hilkside pólya - BSIRHC 

Alacsony gravitáció - AIRFILLED 

Eredeti Rolly Cross játék alapbeállítások - LEDSHOT 
Rally Cross 2 játék alapbellítások - MONEY 
Összeütközés szonda inaktív - INCORPOREAL 
Veterán pályák, és autók - PREVET 

Pro pályák, és autók - PREPRO. 

Összes pólya és autó - PREALL 

Legtöbb pálya; összes nehézségi fok, autók - 
MOOBMOOB 








RAMPAGE 2: 

UNIVERSAL TOUR TE 
Különböző karakterek 
George - SATAN 

Lizzie - SAVRS 

Myuku - NOTT 

Rolph - LVPVS 

Alien - BIGAL 

Rapid Rocer 

A nevedhez írd be a következő kódokat. 

A. aszóközt jelöli. 

Összes hajó hozzáférhető - . boa 

Összes kocsi kocsává válik -. gok 

Hurricane Bot aktiválása - hurr 

Frodtal Track Generator aktiválása - Froc 
Noppoli pályák megnyitása - . day 

Éjszakai pályák megnyitása - . nit 
Tükörpölyék megnyitása - rim 

Gyözz minden pólyán - vinr 

br - Porsche hojó. Tölts be egy Rapid Rocer játékot, 
győzöd meg orról, hogy van elmentett 
Porsche Chollenge játék a memória kértyádon. 
Most írd be ezt a nevet, hogy hozzóférhess 

a járműhöz. 

RASCAL 

Pálya és szoba kiválasztás 
Írd be a HOUSE jelszót, és kezdj. 

A játék közben nyomj ID-t. ha egy 

új pályát szeretnél kiválasztani, vogy CIB-t, 
ha egy másik szobában szeretnéd folytatni a játékot. 
A másik esetben tartsd lenyomva az €4) -t, 
és nyomd meg az 8-1, egy új pályához, 
vogy CIB: egy új szobához. 


REBEL ASSAULT 

Írd be a következő kódokat a kívánt hatás 
elérése érdekében: 

Összes pálya, könnyű fokozat: 
9080Aa0 
Összes pálya, Közepes nehézségi fogy 
98000Aa0 
Összes pólya, legnehezebb fokozat. 
908500 
900580 

FW jelenetek: 
980500 

Master mód: 


900800 

Hord mód: 
$S080020 
Nyerő kreditek (contina zenével): 
990080 


RE-LOADED 

Extra muníció 

Pouzáld a játékot, és tortsd lenyomva 

oz (ID 4. CEZ gombokat, kb. tíz másodpercig, 
"amíg a D-pod-del mozdítoni nem tudod a piros 
kurzort, Miközben nyomva tartod a gombokat, 
üde, €, € €. 0.04 ködöt, 
Povzálás közben meg fog jelenni egy muníció 
újratöltó opció. 

Egészség helyreállítás 

Povzóld a játékot, és tartsd lenyomva 

az (AD 4. CEZ gombokat, kb. tíz másodpercig, 
"amíg a D-pod-del mozdítani nem tudod a piros 
kurzort. Miközben nyomva tartod a gombokat, 
üdbea4y 39, € 9.24 kódot. 
Pouzálás közben meg fog jelenni 

egy egészség helyreállítás opció. 

Pálya átugrás 

Povzóld a játékot, és tortsd lenyomva 

2 CD 5 ED gombokat, kb. tíz másodpercig, 
amig a D-pod-del mozdítani nem tudod a piros 
kurzort. Miközben nyomva tartod a gombokat, 
ide 99-00 kódot. 
Fegyver feltöltés 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva 

cz CID 5. CE) gombokat, kb. tíz másodpercig, 


amig a D-pod-del mozdítani nem tudod a piros 
kurzort. Miközben nyomva tartod a gombokat, 
üsd be a €-, 1.9, O kódot. Pauzálás közben 
meg fog jelenni egy fegyver power. opció. 
Fwank-ként játssz 

Jelöld ki Mammo-t, és nyomd meg 

sz, OB, 4, 4, MM, 0, 0, 09 
gombokat. A helyes kód beírásokor egy piros 

Vufi jelenik meg Sister Magpie felett. 

Menj rá a nyíllal, és folytasd Frank-kel a játékot. 


RESIDENT EVIL PU 

Ruhák megváltoztatása 

Játszd végig a játékot, úgy, hogy a többi 

szereplő is megi I, és tied lesz speciólis kulcs. 
Ezután menj a tükrös szobába, ezt a földszinten 
találod, a kék dupla ajtónál, Itt nézz körül, 

mojd a speciális kulcs segítségével bejuthotsz 

0 gordróbba, és átöltözhetsz. 

A játék resetelése 
Pouzóld a játékot, majd nyomj fiz L 
A játék resetel, majd visszatér a főmenü 
Korlátlan mennyiségű rakéta 
Fejezd be a játékot három óra alatt. 


RESIDENT EVIL: DIRECTOR"S CUT 
Duplázás 

Jelöld ki az ,Arronge" opciót a játékmódoknál, 
majd nyomd le a 3 -t amíg a mutató zöld nem lesz. 
Kezdd el a játékot, és duplázd meg a dolgaidat, 
beleértve a löszert, és az írógépszalagot. 

A többi tárgyra (pl. egészség-sproy, vagy 
gyógynövény) ennek nem lesz hatása. 

Ruhák megváltoztatása 

Játszd végig a játékot, úgy, hogy a többi szereplő 
is megmenekül, és tied lesz speciólis kulcs. 

Ezután menj a tükrös szobába, ezt a földszinten 
találod, a kék dupla ajtónál. Itt nézz körül, majd 

a speciális kulcs segítségével bejuthatsz a gardróbba, 
és átöltözhetsz. 

Rese 

Szüneteld a játékot, majd nyomj Pa 4 598... 
Ajáték resetel, mojd visszatér a főmenühöz. 
Kontroller beállítások 

Nyomj 82: zt a játék alatt. 

Korlátlan rakéta 

Fejezd be a játékot három óra alatt. 

Colt Python, és végtelen sok 
skuló 

Jelöld ki az ,Arrange" opciót a játékmódoknál, 
Játszd végig a játékot, úgy, hogy a többi szereplő is 
"megmenekül. Amikor oz újrajátszás kezdődik, 

a Magnum elérhető lesz. A fegyver segítségével 
könnyebben teljesítheted a játékot, három óra alatt. 
Korlátlon mennyiségű rakéta, illetve fegyverek is 
elérhetőek lesznek. 

Automatikus célzás 

helyett, hogy minden egyes zombit le kéne 
vodásznod, nyomd le a CID-t , és ezután 
cutomatikuson a legközelebbi célra tort a fegyvered. 
Iyomj €10-t és közben tortsd lenyomva o CID-t. 
és a célpontot meg tudod változtatni. 

Ez a módszer a gyors ellenfelek ellen nogyon 
hatékony, és löszerrel is spórolhotsz. 


RESIDENT EVIL 2 

Átöltözés 

Álitsd a nehézségi fokot , normal" -ra menj 

0 Rendőrségre,de ne vegyél fel semmit, 

Az akó átjárón egy újabb zombi fog megjelenni. 
Brod Vickers lesz a helikopter pilóta a Resident 
ilből! Gyilkold le, majd kutasd át a hulláját 

a külcsért. A sötét szobábon a kulcs segítségével. 
megváltoztathatod a ruhákat. 

Végtelen sok rakéta 

A vagy B nehézségi fokon, legalább 3 óra alatt, 
fejezd be a játékot. 

Kifogyhatatlan géppuska 
Fejezd be a z ekő részt 2 1/2 óra olatt, 

A vagy B fokozaton. k 




















Kifogyhatatlan Gatling 
Géppuska 

Fejezd be a z első részt 3 óra olatt, A fokozaton. 
Mindhárom 

Fejezd be az első részt 1 1/2 órán belül, A fokozaton. 
Automatikus célzás 

Válaszd az , Options"-t a főmenből, 

vagy nyomd le a 8881 játék közben. 

Ezután válaszd a , Key Config" képernyőt, jelöld 
ki.a ,ype (" opciót, aztán oz , Exit-et". 

Ezután a gyors automatikus célzs ik. 
Tartsd lenyomva a ID-t. hogy Leon vogy Coire 
bármelyik zombira tudjon fokuszálni, és ho 

a célpontot meg akarod változtatni, ekkor 
001: nyomd le , miközben a CD-t nyomva tratod. 
Aaa és fv tudsz lefelé illetve felfelé célozni. 
Óriási színhely 

Teljesítsd az első és második szintet A fokozaton. 
Most mór a The Fourth Survivor színhely 

is elérhető lesz. 

Tofu színhely 

Játszd végig oz első és második színhelyt 
háromszor, A és B fokozaton, és gyűjtsd össze 
cz összes kincset. Tofu küldetése ugyanaz mint 
Hunk-é, meg kell menekülnie a csotorákból, 
ésel kell jutnia a helikopterroncsig. 
Rebecca Chamber kép 

ASTALRS. kívetelban, a bal oldalon ketes 

Út az írbasztalt. A kövvékező felrat fog megjelenni 
JFstrehad, somaona mut hava ssardhad V. 
Eztán kb. még ötvenszer kutzsd út a fiókot, hogy 
moggelál egy tokercs fat. Ha magvan vedd fel, 
és hívasd elő a kabarban. A kápan Rabocza látható 
kasaros mezben. Fárasztó. 


RIDGE RACER . PUXT 

Extra autók 

A Golaga játékban pusztitsd el a hajókat, 

amik a töltés során jelennek meg, 

hogy 8 róndás kocsi közül válogathass, 
Hasikeresen elpusztítottod a hajókat, 

na Perfect" szó jelenik meg a képernyőn. 
Extra pályák 

Gyözz oz első négy pályán, hogy négy bonusz 
pályához juthass. Az új pólyák az eredetiek 
tükörképei. 

Zászló trükk 

Nyomd le az CA 4 CID. vagy CE CE gombokat, 
és használd a D-pod-et, vagy egyéb irányítót, 
hogy forgathosd, vagy újroméretezd a zószlt. 
Ha megnyomod a PE -t a zászló 

átlátszóvá válik. 

A pályák és autók forgatása 
Az mutók és a szintek kiválasztására szolgáló. 
képernyöknél nyomd le a €83-t vagy a CID-t. 
A pályák tükörképei 

Miután elérted a 60 mérföld/óra sebességet , 

a választóvonalnál fordítsd vissza az autót. 

Ez vagy egy extra pályán történjen meg, az első 
konyor előtt, vagy pedig azelőtt, mielőtt 
ráfordulhatnál a főpályára. Hajts keresztül. 

a téglafolon, a stortvonalnál, majd 

versenyez visszafelé. 

Vezesd a Galaxian 13 autót 
(fekete Lamborghini) 

Légy gyöztes az első négy pályán. 

Versenyezz ismét a Time Trial pályán, és győzd 
1e a Galaxion 13-4, vagyis légy első. Ha a Golaxion 
13 lehogy az első körben, utána az út szélére kerül, 
tehát le tudod hagyni. Ez a többi körben nem 
lehetséges. A verseny közben ne ütközz. 

össze senkivel, 








RIDGE RACER REVOLUTION FUN 
Célkövető lézer a 

Galaga "88-ban 

Mihelyt a PlayStation bekapcsol, nyomd le: 
MMM. O94 

A gombok lenyomva tartásával egy jó kis 
pontszámot tudsz elérni. 


Kis autók 

Hsználd a célkövető lézer kódot egy negyven lövéses 
játékban. Az autók összezsugorodnak, 

és egy gyerek lesz a kommentátor. 

Extra autók 

Lőj le minden ürhojót Golaga "88 betöltése alatti 
játékban (tökéletes pontszám nem szükséges). 
Ezután nyok bonusz autó közül választhatsz. 
Titkos autók 

Legyél első minden pályán (kezdő, haladó és profi), 
aztán ismét kezdj el minden pályót Time Trial 
módban. Miután minden autót legyőztél (Devil 13, 
Kid Cor 13 vagy White Angel 0) akkor elérhetőek 
tesznek a titkos autók. 

Extra pályák 

Legyél minden pályán első, hogy viszofelé. 
versenyezhess. Ha a fordított polyókon s eső leszel, 
megjelenik az eddig rejtett , Scene" menü. 
Fordított pályák 

Kezdd el a versenyt, azonnal fordulj meg, 

és teljes sebességgel hojts neki a folnak.. 

Az autód keresztül fog menni a folon, 

és mögötte egy fordított pályát találsz. 
Visszapillantó tükör 

A játék közben válts belső nézőpontra, 

majd pauzóld a játékot. Nyomd e a X) 00 
vagy a GIID-t hogy a visszapillantót 

ki-be kopcsolhosd. 

Zoomolás 

Miközben kükő nézőpontból játszol, 

pavzáld "sz-i a játékot. Nyomj 9) CD-t 

vagy GID-t a zoomoláshoz. €8) : CD-t 
visszatérhetsz a kezdeti nézőponthoz. 

Pörgő zóna 

Válaszd a , Select" opciót a főképernyön. 

AB r A lenyomva tartása mellett nyomd meg 
a P-t és egy opciós menühöz jutsz. 

Jelöld ki a , Select" opciót, miközben továbbra ís 
lenyomva tartod a B) r 6-1. Nyomj §8., 

és tartsd lenn mindhárom gombot, ekkor elkezdődik. 
a játék. Akkor engedd fel a gombokat, amikor 

c futam éppen elindul. A , Spinning-Zone" jelzi, 
hogy érvényes a kód. A pályán kedvedre pöröghetsz, 
forolhatsz. A játék minden mutatványt 0 tól 100-ig 
értékel, és a visszajátszás során derül fény. 

a végső pontszámra. 

Befejezések 

A játéknak 12 különböző befejezése lehetséges, o 
teljesített pályák kombinócióitól függően. Ho holodó, 
kezdő, profi sorrendben teljesíted a felodatokot, mós 
Tesz a befejezés, mintha kezdő, profi, holodó 
sorrendben mentél volna végig. 

A fényszóró irányítása 
Nyomd le a CID 4 EB-t. és a D-poddol 
rányíthatod a fényszórókat a kezdőképernyön. 

A ED dl visszálíthatod az eredeti állapotot. 

A pályák és autók 
megjelenésének 
megváltoztatása 

Nyomd le af, 4, CD-t vogy a CID-t 

az autók kiválasztásánál, illetve a pályák 
kiválasztásánál. Ekkor meg tudod változtatni 

az autók és a pályák megjelenését. 

Nyomd meg a CE3-t vagy GIB-t az autók 
kiválasztásáról, és így visszafelé. 

fordíthatod a gépeket. 


RACER TYPE 4 

A titkos Pac Car 

Hogy a Poc Man autó elérhető legyen, jelöld 

ki mind a 320 autót. A Po Car most már a tiéd 
lesz, róndásul egy új hangjelzéssel is gozdogodsz: 
"fat em up?! 


ROGUE TRIP 
Írd be a következő jelszovokot: 
UFO: 
4090BO 
Játssz Goliath szerepében: 
90DEBB 


Játssz Nighishode szerepében: 
aAMMJEO 
Játssz Helikopter szerepében: 
MEBOAEGD 
Játssz Big Doddy szerepében: 
90BR9AaR 
Duplo felvétel: 
1BBOMMO 
rősített páncél: 
MmEHnAEMO 
Végtelen turbó: 
e0S00MB 

vi és: 


fégtelen ugrás: 
0EBAODB 

Funtopio szint: 

90BAaEO0D 

Gukch szint: 

9005BO 

Duke Nukem, Time To Kl FMV: 
060050 

Isten mód 

A szint elején nyomd le: 

00.00: p.m 

Aztán tartsd lenyomva az 

ID : GB gombokat, és írd be: 4.1. 
Örök élet 

A szint elején nyomd le: 

00.00: Rm 

Aztán tartsd lenyomva a €4D 4. CID gombokat, 
sídbet 4 €2. 
Hornet nest stingers 
Nyomd le a E :. CID :- CB 4 8 amikor 
kezdődik a szint, aztán válaszd a , Sfngers-, 
majd nyomj CI : CA: CD .O  €-1. 
Egy üzenet fogja jelezni a helyes belépési ködöt. 
Kifogyhatatlan fegyverek 
A szint elején nyomd le: 

0000: a.m 

Aztán tartsd lenyomva a CI) CID gombokat, 
ésídbe 4, GR. 

Erősebb fegyverek 

A szint elején nyomd le: CD : CD : CB: 52 
Aztán tartsd lenyomva a CD : GO 
gombokat, és nyomj 41. 


ROLLCAGE 

Az összes könnyű pálya 

Írd be az EEFNIEBA jelszót, válaszd az , ogy" 
beállítást, és kezdd el a játékot. 

Az összes nehéz pálya 

Írd be az EEFPHMBC jelszót, válaszd az , Hord" 
beállítást, és kezdd el a játékot. 

Az összes profi pálya 

Írd be a HEMPCMDD jelszót, válaszd az , Expert. 
beállítást, és kezdd el a játékot. 








Az összes profi pálya, 

bonusz auto, mega time 

trial, tükör mód, minden 
deathmatch mód 

Írd be a HHMPNEED jelszót. 

Kürt 

Írd be oz AIRORNS jelszót, oztán nyomj 8-1 

e játék közben. 

zítők legjobb eredményei 
Írd be a BESTLAPS jelszót. 

Csalások 

Írd be a MAXCHEAT jelszót, és ne törődj oz involid 
password üzenettel, Az összes csopot, a tükör mód, 
mega-time friols, és még egy csomó opció. 
elérhető lesz. 





RUGRATS — THE SEARCH 
FOR REPTAR 

Ég 

Nézz körül a CD-n, PCs környezetben. 
A edotolhints" könyvtárban találsz 





yuknál található piramis mögé. Lépj be, 
és megtalálod a Reptar Bar-okot. 


RUNNING WILD. CET 

Kis emberek 

Könnyű nehézségi szinten, sikeresen teljesítsd a. 
challenge módot, ezután egy bonusz opció 
lehetővé teszi az emberek kicsinyítését. 
Gyorsabb játék 

Közepes nehézségi szinten, sikeresen teljesítsd a. 
challenge módot, ezután egy bonusz opció 
lehetővé teszi a gyorsobb játékot. 
Tyrannosaurus Rex 

Az Elefánt segítségével játszd végig 

0 challenge módot, a legnehezebb szinten. 

Eztán egy bonusz opció lehetővé teszi a még 
gyorsabb játékot. 

Expert difficulty setting 

Játszd végig a challenge módot, a legnehezebb 
szinten. Ezután lehetővé válik további nehéz. 
szintek elérése. 

A játékosok megjelenésén 
változtat 

Nyomj (II-t vagy CD-t és válaszd ki a szereplőt. 
Gyors start 

Nyomd meg a €)- (az olop controller 
beállításoknál), amikor a startvonolnól felhangzik a 
60" felszólítás. Ha jól időzítettél, a rojt gyorsabb 


SHADOWMASTER 

Csalások 

Kezdd el a játékot, gyilkokd le a két idegent, aztán 
menj be abba a szobába, honnan kijöttek. 
Ezután írd be az olábbi kódok egyikét. 

Szint kiválasztása 

Tartsd a 0 : CB : CD : CB DA! lenyomva, 
aztán veszíts szándékoson. A gombokat FMV olott se 





engedd fel. A zöld fény jeki, hogy a kód korrekt volt. 


Ainyító képernyőn 1 és 16 között kiválaszthotod a. 
nyitó szintet. 

Korlátlan energia 

Trsd o 2 DB: OI 
lenyomva, aztán veszíts szándékosan. 

A gombokat FMV olott se engedd fel. 

A kék fény jelzi, hogy a kód korrekt volt. 
Korlátlan fegyver és energia 
Tartsd lenyomva a 0 02 MD CB: O4, 
ztón szándékosan veszíts, A gombokot a záró FMV 
képsorok alatt se engedd fel. Ha a kód működik, azt 
egy vörös fény jelzi. 


$.C.A.R.S 

A következő jelszavakkal operálhotsz 
Leopard auto - RUNNER 
Ponther auto - MISTE 
Scorpion auto - DESERT 
Cobra auto - RATTLE 
Minden auto és kupa - ALLVID 
Mester Mód -  PERIS 
Crystal Cup - GLASS 
Diamond Cup - ROCKYY 
Tenith Cup - ZDPEAK 


SIM CITY 2000 
$1,000,000 ( 2D játékban) 
Válaszd ki a City Info, Budget-et a menüből. 
A Budget képernyőnél, tortsd lenyomva a CID-t 
sírd be: 8, OO, 8 fngedd fel 0 CBA 
és tartsd lenyomva oz CG. 

írdbe: A, OO, B. Engedd fel a MB-t 
és nyomd ke a B. Írd be: 9, 0, 0. 8. 
Engedd fel a EB-t és nyomd le 0 B. 
Ni 8, OO, O. Engedd fel a 1. 
Egy vidám hong jelzi, hogy jó helyen jársz. 
Ezt a kódot csok egyszer alkolmozhatod 

a játék során. 


ÁZ 


096 kamatozású kötvények (2D 
játékban) 

Válaszd ki a City Info, Budget-et a menüből, 

A Budget képernyőnél, tartsd a A-t lenyomva, 
és írd be: CW, CB, CD, CB, CB, CD, CB, CD. 
Ezlehet, hogy fel fogja emelni az adókat 

5100,000 -ra. 

A legtöbb eszköz szabadon 
elérhető (2D játékban) 

Váloszd a normál kurzorral a fo eszközt, 

Menj az állapotjelzőre. Üdbe 4.2. €/ 
(8 amig a kurzor az állapotjelző területén van. 
Maximális tűzoltóság, 
rendőrség, és hadsereg 

(2D játékban) 

Válaszd a normál nyillal és alkalmazd a továbbítás 
eszközt. Menj oz állapotjelzőre. Nyomd le 
163, €.3,O 0 gombokat, amíg 

0 kurzor az állapotjelző területén van. 

Ha most a rendőrséget, tűzoltóságot vagy 
katonaságot alkalmazod, maximólis 

mennyiségű állomást telepíthetsz. 

Helikopter pilótafülke 

(3D játékban) 

Üsd be: CB, B, CB, A, CA, CA. 

Kapcsold ki a pilótafülke nézetet 

"a (€3, €4, CID, (I, CA, CID. gombok 
Nenyomásávol. 

Éjszaka a 3D játékban 

írdbeg, 4.4. 4.4. GB, GB hogy a játék éjjel 
és nappal jótszódjon. 
A... CB, CA beírásával 

tudsz visszatérni a normál módhoz. 

El: és a 3D játékban 

Nyomd meg a 41 hatszor aztán 

a (CB, G-t. Az elsötétítés szünetel, 

ha €—t hatszor, majd CE, C-t nyomsz. 

Hogy a normál módba térj vissza, nyomj 9.-t 
hotszor, és CE, CB-t. 

Átlátszó várostérkép a 3D 
játékban 

írd be: CID, CA, CA, CA, (ID, CB, CD, CA. 
Egy átlátszó HUD várostérkép, plusz egy pozíció 
indikátor fog megjelenni. Hogy a normál 

módba visszaté 
Írd be: a, CA, CD, CA, a, CA, e, 0. 
Aranyrögök (3D játékban) 
Aktiváld a , helicopter cockpit" kódot: 

nyomd le hétszer: (CE), 03, CE, 0, CB, Ca, 
(MD, €0, CI, CD, CID, 0) , ezután írd be: 
CB CA, CA CA, CB, CB, CB, CD, B, a, 
ama B em. 

Az úton egy oronylelőhely fog megjelenni. 

Gyűjtsd össze oz aronyat, úgy, hogy a város 

körül mozogsz. 

Játékgép mód 

Kezdj egy új játékot, és váloszd , Recreotion" ikont. 
Ezután aktiváld a ,Morino" ikont. Építs egy kikötőt, 
nem messze a víztől. A Budget" ikonnál válaszd 

a Legolized Gombling"-et, (a , City Ordínances" 
"menüpont alatt). A , Overy" eszközzel válaszd 

ki a vitorlást, majd nyomj 
Egy ,slot machine" fog előtönni, Nyomj kört, 

hogy megálljon a gép (5100 költség), 

így különböző épületeket és katasztrófákat 
kaphatsz. 

Repülés a 3D játékban 

Írdbe: 3, €-, 3, € 2, 08, ca, ma. 
Körberepülheted a várost, és nem kell oz utakon. 
morodnod. 


SMALL SOLDIERS 

Minden fegyver 

kie. 900.oBO0D 
Korlátlan löszer 

kiesé: 5, 000000 
Legyőzhetetlenség 

kié: 0. 090036 0a 
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S0UL BLADE FUT 
Vedd fel az utolsó fegyvert 
Edge Master módban 
Nyomd le Soul Edge-1, és várd ki a befejezést. 
Amikor újra bejön a térkép, Nyomd meg a Kicket, 
majd váloszd a Move:t. A célt a CPU választja majd 
ki. Ha veszítesz, nyomd meg úja a Kiceket, 
és a CPU ki fogja választani az országot. 
Az utolsó fegyver hollétét mindig 
a (PU határozza meg. 
Harcolj Soul Edge szerepében 
A nevedhez írd be: ALL. Vagy: játszd végig 
a jótékot minden szereplővel, tetszőleges 
nehézségi szinten. Vogy pedig, jótssz összesen 
20 órát a játékkal. 
Játssz Siegfried!, Sophitiat, 
és Sophitia!! szerepében 
Meg kell nyered mind a nyok fegyvert Siegíriednek 
és Sophitia-nak, hogy Siegíried! és Sophitia! szerepét. 
felvehesd. ök különböző ruhákban jelenhetnek meg. 
Sophiítia harmadik változata, Sophitia!!, 
elérhető lesz, miután mind a 70 fegyvert 
beszerezd Edge Master módban. 
Harcolj Han Myong szerepében 
Játszd végig a játékot Hwangts, Seung és Mi Nos 
szerepében, és mós lesz a befejezés. 
Változtasd meg a főcímet 
Játszd végig a játékot, mind a tíz szereplővel. 
Ezután a főképernyőn minden szereplő látható lesz. 
Befejezések 
Amikor a befejezésnél, a fekete vonolok eltűnnek a 
kép tetejéről és aljáról, üsd be a következőket: 
Cervantes: B. 
Hwang: A 
Li Long: A, B felváltva 
Mitsurugi: Verd meg Tonegoshímo-t! 
A golyót €— vagy 3 -al tudod kikerülni. 

ún rohanj előre, és támadj a B-vel, 








gyorson 4, A így ki tudod cselezni. 
lyomj B-t. 

Sophitia: mozogj jobbra. 

Taki: 6-vel védedta Soul Edge támadását. 

Voldoz gyorson, felvátvaz 79. mig 

Soul Edge meghal. 


SOVIET STRIKE PU 

Az alábbi jelszavakat használhatod: 
Korlátlan pojas - TAMMWOMAN 
Korlátlan lőszer - TRANGELUV 
Korlátlan üzemonyog - EARTHFIRST. 
Korlátlan próbálkozás - ELVISLIVES 
Duplán pusztítasz - DAVEDITHER 
Korlátlan löszer, üzemonyog, 

plusz sérthetetlenség : MIDNIGHOIL 
Korlátlan lőszer, üzemonyog, 

és próbálkozás - FUGAZI 

Korlátlan löszer, üzemanyag, próbálkozás, 
és pojes - THEBIGBOYS 

Baráti helikopter - GHANDI 


SPACE JAM 

Korlátlan erő 

Nyomi OOO, € 2. Mt o 
kezdőképernyőn.. 

Csalás menü 

Lépj az opció menübe. Válaszd a , Game Options" 
ikont, és tartsd lenyomva a a) : GB 
1, majd nyomj 62)-1. A 69-al lépj ki ebből a menüből, 
miután végeztél. 

Végtelen turbo 

Gyözd le Speedy s Space Roce-t, de maradj sértetlen 
10096-os eredmény 

Sértetlenül nyerj Sans Shootout-nál. 

Free goaltending 

Csak a csúcstélpontokat támadd meg Lola-nál 
Bunny s Hall of Hijnx 

Átváltozó Space Race hajók 
Nyerd meg oz intergalaktikus Tornát bármely 








ÁZ 


Tune Sgyod csapattaggol, aztán játssz egy 
újabb játékot. Menj a Spoce Roce-hez a szünetben, 
és nézd meg a hojókot. 


SPAWN 

Következő szint 

Pauzáld a játékot, tartsd lenyomva 
00 4 CID: CE 4 CB és gépek be: 
890000 
Legyőzhetetlenség 
Pouzáld a játékot, tartsd lenyomva 

0 CD 4 CID és gépeld be: 
908000 

Erő feltöltése 

Pouzákd a játékot, tartsd lenyomva 

0 4 CB és gépeld be: 
900A0aD 
Minden tárgy 

Pauzáld a játékot, tartsd lenyomva 
408 4 GB és gépeld be: 
800500 
Láthatatlanság 

Pauzáld a játékot, tartsd lenyomva 

0 00 4 CD-t és gépeld be: 
800000 
Fizikális képességek 
alapbeállításon 

Pouzáld a játékot, tartsd lenyomva 

1 (ID 4 CAD-t és gépeld be: 
80000 
Mágikus képességek 
alapbeállításon 

Pauzáld a játékot, tartsd lenyomva 

0 089 - CD-t és gépeld be: 
8S000—.0 
Korlátolt energiafeltöltés 
Nyomj CD : €E3-t a játék közben, hogy 
feltölthesd oz energiád. Ez csok néhány 
alkalommal lehetséges. 


SPICE WORLD 

Óriás Spice Girls 

A menü képernyőn, amikor a Spice Gíri átsétál 

a képen, tartsd lenyomva a P-t és írd be: 

908000 

Titkos üzenetek 

A menü képernyőn, amikor a Spice Girts átsétól 

a bolygón, tortsd lenyomva a ?Ez-t és írd be: 

099 O A kód megjelenik a képernyőn. 

Aztán, nyomd le a BE 4 5B.t és nyomj O-t 

négyszer, hogy megtekinthesd oz első üzenetet. 

Wyomd le a Ez 4 8.1 és nyomj négyszer 

1 a következő üzenetért. 

Nyomd le o: Missy OO Bi 

és bejön oz utolsó üzenet. 

Új táncmozdulatok 

A menü képernyőn, amikor a Spice Girts átsétál 

a bolygón, tartsd lenyomva a PEZ-t és írd be: 

09.00 A kód megjelenik a képernyőn. 

Menj be a studióba, ahol a Spice Girls togjai 

ahelyett, hogy, rendezetten állnának, 

Pénztárcákban kotorásznak. 

Az új tánclépések innentől lehetségesek 

Új főcím 

A menü képernyőn, amikor a Spice Girts átsétál 

ca bolygón, tartsd lenyomva a 7-1 és írd be: 
o 4 





hogy reseteld a játékot. Ezután új főcím jelenik meg. 


Ezen a Spice Girls pucéran látható, de. 
sajnos/szerencsére a lányok takarósban vonnak. 


SPIDER CTG 

Fegyverek és energia 
újratöltése 

Szüneteld a játékot és gépeld ber 
SaX0.ASJASDD 
Zsugorodás 

Szüneteld a játékot és gépeld be: A, A, Oo. a. 
A pók egészen összezsugorodik. 


SPOT TO HOLLYWOOD (TI 
Szint kiválasztása 

A kezdőképnél nyom 8.12. 4.606 
4-2. B. válsz a ,Csol" opciót a 
fömenüben, majd a Gal aktívóld 

0 Open Level" opciót, Térj vissza a főmenőbe, 
és válszd a ,Stort", mojd a , Contnve Game" 
opciót, utána nyomj ZH a jelszó képernyőn. 
Ezután kíváloszthatod a megfelelő szintet. 
Extra életek 

Vidd be o színt kiválasztási kódot. 

Kezd egy játékot, szöneteltesd, és nyomd meg 
0.671. Ezóltal 50 plusz élethez jutsz. 


SPYRO THE DRAGON 

99 élet 

Játék közben üsd be a következőket: 
8006080O0 
10-60-50 

Level Select 
Szüneteltesd a játékot, és válts leltára. Írd be: 
0806€-565ONn24 
Ezután, léghojósként, minden szintet elérhetsz. 
Halál 

Az otthoni pólyákot leszámítva, ez bórhol működik. 
Ha leesel valahonnan (szikláról, párkányról stb.), 
paszáld a játékot, és lépj ki a szintről. Ezután azon 
az otthoni pályán tolólod mogod, ahol előzőleg 
elmentetted a játékot. 

Crash Bandicoot: Warped 
Demo 

Ha kíváncsi vagy a Crash legutóbbi részére, 
csak helyezd a lemezt a PlayStationbe, bootolj, 
és ha a Press Start" feliratot látod a képernyőn, 
nyomd le a C-t és yt egyszerre. Hoppá! 
A harmadik sárkány a 
Haunted Towers-nál 

Hogy a kostély títkos részén tolálhotó utolsó. 
sárkányhoz eljuss, tedd a következőket. 
super chorge olj le a szint egyetlen super 
charge rámpóján, szaladj át jobbra oz 

vtokó ajtón, fuss be a sok ajtós szobába, 

és haladj bolra. Menj tovább, és eljutsz 

aa kostély bejáratához. Menj fel az első rámpán. 
Innen egy super chorge ugrással eljutsz a titkos 
bejárathoz. Super chorge-olj ót az egész szekción. 
Ezután egy felvértezett szellemekkel teli 
lépcsőházba jutsz, itt gyorson égesd meg 

a fent álló varázslót. Lopj egy csókot a szökétől, 
majd pusztítsd el a szellemeket. 
Ezután mór csok a végső sárkány von hátra. 


STAR GLADIATORS 

Harcolj Super Bilstein ellen 
Kezdd el a játékot, tetszőleges beállításokkol. 
Nyomj le mindenkit, Bilsteint is, a kiválosztott 
"meneteknek megfelelő idő olott. 

Egy menet az maximum három perc, de 

ca hosszabb meneteknél három perc odódik minden 
opcióhoz, pl. három menet az hat perc stb. 
Játssz Bilstein szerepében 
Arcade módbon tortsd a 88-t lenyomva, válaszd 
Gore-t, és üsd be: 6, K, G, K, A A A. 64K 


STAR WARS: MASTERS 

OF TÉRAS KASÍ 

Ruhák megváltoztatása 

A szereplők kiválasztásánál nyomj 8-1. 

Szint kiválasztása 

Válaszd Chewboccát, a nehézségi fokot 

állítsd , Standard" -re,a , Player Chonge"-t .No"-ra, 
és a ,Continoe" 4 is ,No"-ra. Játszd végig, 

arcade vagy gyakorló módbon. Ezután 

Nersus? módban ki lehet választani 

e szinteket. 

Teljes képernyő 

Nyomd le 588: CID. CB! miután kiválosztottól 
egy szereplőt, és tartsd lenyomva, amíg a meccs 
elnem kezdődik. 









Harcolj rohamosztagosként 
Válaszd szereplőnek Hon Solo-t. A nehézségi fokot. 
állítsd , Stondord"-re a , Player Change"-t , No"-ra, 
és a , Continve" 1 is ,No"-ro, Fejezd be a játékot. 
ercode módban. 

Harcolj Darth Vader-ként 
Válaszd Luke Skywalkert. A nehézségi fokot. 
állstd ,Stondord"-rezo , Player Chonge"-4 
ao", és a , Continue"-t is ,Nor-ra. 

Fejezd be a játékot ortode módban. 

Az eddig rejtett Mara Jode fog Dorth Vader 
tükörképe helyett megjelenni. 

Küzdj Mara Jade szerepében 
A nehézségi fokot állítsd , Jedí?-re, 

1 Player Chonge"-1 ,No"-ra, és a , Continve"-t 
No"-ra. Válaszd a csapot módot, És nyomd le. 
00 : CE 4 CID: mielőtt oz első meccs 
elkezdődne. Győzd le a Birodolmat, 

hogy Moro Jade megjátszható szereplő legyen. 
Küzdj Jodo Kast szerepében 
Álítsd a , Player Chonge"-1 .No"-ro, és 

a ,Continve"-t ís ,No"-ra. Válaszd a túlélő módot, 
és ölj meg legalább hórom szereplőt. 

Játssz a rabszolga Leia 
szerepében 

Válaszd Leia hercegnőt, a nehézségi fokot állítsd. 
Jedr re, a , Player Chonge"-t .No"-ra, és a 
(ontinve"-4 ,No"-ra. Fejezd be a játékot. 

ercode módban. 
Kis harcosok 

Válassz gyokorló vagy egy más elleni küzdelmet. 
Nyomd le 588: 44. 6) £ GB-t mivtán 

egy szereplőt kiválasztottál, és ne is engedd fel, 
"amíg a jóték nem kezdődik el. 

Szuper deformált mód 

Válassz gyakorló vagy egy mós elleni küzdelmet. 
Nyomd le a 588. 444. 624 miután egy szereplőt 
kiválosztottól, és ne is engedd fel, amíg 

a játék nem kezdődik el. 

Nagy fejek 

Válassz gyakorló vagy egymés elleni 

küzdelmet. Nyomd le a §9-t miután 

egy szereplőt kiválosztottól, és ne is engedd fel, 
mig a játék nem kezdődik el. 

Nagy fejek, kezek, lábak 
Válassz gyakorló vagy egy más elleni küzdelmet 
és tartsd lenyomva 0 4, 4 6) r 8, 

miután egy szereplőt kíválosztottól, 

és ne is engedd fel, amig a játék 

nem kezdődik el. 


STREET FIGHTER ALPHA 

Harcolj Akuma szerepében 
Jelöld ki a ,?-et a szereplők kiválasztásánál, 

és tortsd 0 CE3-1 lenyomva. Gyorson írd be: 
66644LO:rG 

-Akuma, egy fekete gúnyában, most mór elérhető. 
Ha utoljára 69 4 Ot nyomsz, Akumo 

barna ruhában lesz. A kettes játékosnak, 

hogy Akumo-vol legyen, 3-t kell. 

begépelni €— helyett. 

Harcolj Akuma ellen 

Válassz ki egy tetszöleges szereplőt, és tortsd 
a CB 4.) gombokat addig lenyomva, 
amíg Akuma a ,Roging Demon" mozdulattal 

nem támad a következő ellenfelére. 

Harcolj Dan szerepében 

Jelöld ki a ,?-et a szereplők kiválasztásánál 

és tartsd lenyomva a CB: Gyorsan üsd be: 
(8.2. O. Den (rózsaszín ruhában) most mér 
megjátszhotó. Ha a zöld ruha jobba tetszene, 

sz utobó három je 0, 0, 8. 

Don-t ki is mentheted a memóriakórtyára. 
Harc Dan ellen 

Harcolj orcode módbon, amig oz ötödik 
küzdelmet meg nem nyered. Aztán nyomd meg 
074 (E 4 CE gombokat, mielott a következő 
57 képernyő megjelenik. A ,A new challenger hos 
entered" felirt jelzi, hogy a kód érvényes. 

Don lesz a következő ellenfeled. 





Harcolj M. Bison-ként 

A szereplő kiválasztás képernyőn jelöld ki a , 7-4, 
és tartsd lenyomva a C-t. Gyorson üsd be: 
€€644EPLPLOIG 

Ezután M. Bison, egy vörös ruhában, elérhetővé válik. 
Ha a szürke ruha jobban tetszene, az utolsó 

két gomb helyett 69 4 0-1 nyomj, Ha a kettes 
Játékos akor M. Bisonnol lenni, 0-2. 

helyett €— -1 írjon be. 

Harcolj M. Bison ellen 

A kódot egyszerre két játékos viheti be. 
Mindkét kontrolleren nyomjátok le a P-t, 
gyorsan nyomjatok /N, 9. aztán engedjétek fel 
a Pz-t Utána nyomjatok A) 14 mindkét 
kontrolleren. Nyomd meg a Job-et oz egyes 
kontrolleren, és a Fierce-t a kettesen, 

de egyszerre. 

Titkos szereplők elmentése 
Hogy M. Bison elmentsd a memórióba, 

meg kell nyerned a játékot egy konkrét 
szereplővel, akinek a záróellensége M. Bison. 
Hogy Akumo-t elmenthesd, meg kell őt 

verned a szuper combo módszerrel, 

tegalább ötcsillagos nehézségi szinten. 

Dant úgy tudod elmenteni, hogy legyőzöd, 
Tegalább hatcsillogos nehézségi fokon. 

Ha a játékot, a fentiek után, elmented, 

0 adott szereplő a memóriába kerül. 

Ezután nyomd meg a 41 a ,? boxnál a szereplő 
kiválasztás képernyőnél, hogy megnézhesd 

cz elmentett titkos harcosokat. 

Drámai küzdelem 

Ha az egyes játékos Ryu, és a kettes játékos 
Ken, akkor ők összefoghatnak M. Bison ellen. 
Győzd le a játékot négyesillagosnál erősebb 
beállításnál. Folytathatod, de a szereplőket 

nem változtothatod meg. 

Reset 

ide: 0:D:A:AE: 
40B: CD: CA. 

Ha a játék tölt, akkor nem működik. 


STREET FIGHTER ALPHA 2 
Harcolj Super Akuma ellen 
Kezdd el arcode módban a játékot. 

Nyerj meg hét meccset csont nélkül, 

és orass legalább három tökéletes győzelmet. 
Akuma (Gouki) a nyolcadik mecss előtt, 

mint főellenség, megjelenik. 

Harcolj Super Akuma 
szerepében! 

Menj a szereplő kiválasztás képernyőhöz. 
Válaszd Akumát. A 98 nyomva tartása mellett üsd 
ba Pé4P6haaa 
Válassz a megfelelő gombbal, majd engedd fel 

a 82. Amikor a horc kezdődik, a képernyő 
tetején megjelenik Akumo jele, söt, 

egy pillanatra ród is kacsint a mester. 

Játssz egy kicsit a játékkal, várd meg amíg 
nyersz, vogy elesel, Menj vissza a szereplők. 
kiválasztásához. Jelöld ki Akumát (Gouki) 

és tartsd a P-t lenyomva öt másodpercig. 

A gombokkal beállíthotod Super Akumo színét. 
Legyél Chun Li 

a Street Fighter 2-ben 

A szereplők kiválasztásánál jelöld ki Chun Li4. 
Tortsd lenyomva a §88-t öt mésodpercig. 

Nyomi meg egy gombot, hogy kiváloszd, 

eztán engedd fel a 92... 

Küzdelem kisebb 
Főellenfelekkel 

Ne veszíts egy menetet se, nyerj öt vagy több kört 
Super Combo vagy Custom Combo módban. 
Ezután meg fog jelenni a Sub-Boss. 

Reset 

Tartsd lenyomva a €8) : 0 : CD GB 8-1 
és nyomj ez: kivéve, ha éppen tölt a játék. 
Eredeti Zangief intro 

Nyomd le a §88-t mielőtt a játék elkezdődik. 





Sagat vagy M. Bison titkos 
pályája 

Válaszd Sogat-ot vagy M. Bison-t (Vega) 

és nyomd le a Ezt öt másodpercig, 

Vega és Dhalsim szít 
Kezdj gyakorló módbon, és teleportálj, 

Gyorsan pouzóld a játékot, menj vissza 

a főnenübe, váloszd M. Bisont vogy Dhabimt 

egy normál játékhoz. 

Harcos szinének kiválasztása 
Minden játékosnak legalább négy színe lehet. 

Az első színt az ütés gombbal, a másodikat 

a rúgás gombbal, a harmadikat a két 

ütés gomb együttes lenyomásával, 

c negyediket pedig a két rúgás gombbal 
választhatod ki, 


STREET FIGHTER ALPHA 3 
Játssz Evil Ryu és Guile 
szerepében 

Eredetileg a World Tour-ban, , Thailand" 

az utolsó pólya és M. Bison oz utolsó Főellenség. 
Azonban ha a játékos a 30. vagy annál 





mogasobb szinten van, még 3 plusz pólya érhető el. 


Az első bonusz pályán Gvile a Főellenség.. 
Győzd le, hogy később ki tudd választani. 

Az második bonusz pályán Evil Ryu a Főellenség. 
Győzd le, hogy később ki tudd választani, 

mint harcost. 

Harcolj Super Akima ellen 
Győzd le Gvile-t és Evil Ryu-t az ekő 

két bonusz pályán, a World Tour során. 

K harmadik, és egyben utolsó bonusz pólya a 
ahailond" -on lesz, a Főellenfél ütt Super Akuma. 
Győzd el, és ezután kiválaszthatod a CF3 gombbal. 
Super Akuma ellen harcolsz a végső 
küzdelemben (Final Battle) 

Érd el a , Final Battle"-t , és válassz egy szereplőt. 
Aztán tartsd lenyomva a €) :. 0-1 

mielőtt a horctér megjelenik. 

A képernyőn megtekintheted, 

hogyan harcolsz Super Akumo-val. 

Játssz Super Akuma 
szerepében 

Győzd le Super Akumo-t, aztán tartsd benyomva 
a E-t és jelöld ki Akumo-t a szereplők 
kiválasztásánál. 

Team Battle" és , Survival" 
módok 

Teljesítsd a World Tour-4t jó eredménnyel 
(legalább 10 szint) 

Dramatic battle" és ,Final 
Battle" módok 

Teljesítsd sikerrel az orcode módot, 

8-as nehézségi szinten. 

Dual battle" és , Dramatic 
battle" 

Játszd végig a , Dramatic Battle" módot 

kétszer, először Ryuval és Kennel, aztán Julival 
és Junival, tetszőleges sorrendben. 

A ,Duol battle" során két különböző szereplőt 
választhatsz dromatic módban. 

Egy játékos módban a gép lesz oz ellenfeled. 
Classical mód 

Az opcióknál jelölj ki három órát. Aztán, 

a játékosok kiválasztásánál, jelölj ki egy horcost 
a 2-el, ő klasszikus módban fog küzdeni. 
Vagy: teljesítsd az arcade módot. 

08. nehézségi szinten. 

Saikyo mód 

Az opcióknól jelölj ki négy órát. 

Vagy teljesítsd az arade módot 

a7. nehézségi szinten. 

Mazi mode 

A opcióknál jelölj ki öt órát. 

Vogy: teljesítsd az orcade módot 

07. nehézségi szinten. 

Ninden mód elérhető 

Az opcióknál jelölj ki 96 órát. 


Street Fighter gyüjtemény 
Küzdj Commy (Street Fighter Alpha 2 Gold) 
szerepében 

Válaszd M. Bison-t orcade módbon, légy ekő 

a játékban, és gyűjts több mint 50,000 pontot. 

A Migh Sores" képernyőnél írd be a nevedhez : 
(ANT. Válaszd a ,versus" módot, Jelöld ki 

M. Bison-t, és nyomj 92z-t háromszor. 
Speciális Cammy befejezés 
(Street Fighter Alpha 2 Gold) 
Egymás elleni módbon érj el több mint 

99 gyözelmet mindkét játékossal. 

Aztán teljesítsd az arcade módot is, de ne 

veszíts egy menetet se. A befejező képsoroknál 
Camry képe lesz látható. 

Küzdj Evil Ryu szerepében 
(Street Fighter Alpha 2 Gold) 
Váloszd Ryu-t ortade módban és nyomj 
háromszor Pr. 

Harcolj Special Sakura 
szerepében 

A figurák kiválasztásánál jelöld ki Sakuro-t, 
majd nyomj Ez-t ötször. 

Harcolj Super Akuma 
szerepében 

A figurák kiválasztásánál jelöld ki Akumo-t, 
majd nyomj Z-t ötször. 

Válassz klasszikus szereplőket 
(Street Fighter Alpha 2 Gold) 
Válaszd Ryu-t, Ken-t, M. Bison-t, Sogat-ot, 
Dhalsim-et, vagy Zongief-et és nyomj P-t. 
(hun Li, esetében kétszer kell a Psz-t lenyomni. 
Játssz Akuma szerepében 
(Super Street Fighter 2 Turbo) 
Versus módban jelöld ki Ryu-t, és nyomd le. 
009: CB: €D CB. 

Harc Akuma ellen 

(Super Street Fighter 2 Turbo) 
Nehézség beállítása nélkül, kezdd o horcot 

egy játékos arcode módban. Gyorson győzd 

te az ellenfeleid, és elérsz M. Bison-hoz. 

Akuma akkor jelenik meg, ha elég gyors voltól. 
Nincs super meter 

(Super Street Fighter 2 Turbo) 
ADe válassz ki egy horcost. 

"Wielőtt a repülő megjelenik, gyorson 
nyomogosd €-, 3-1, míg közben a G-t 
lenyomva tortod. Ken, Ryu, Blanka, Zangi, 
(ammy, Fei Long, Bolrog, vagy M. Bison esetében 
ez működik, de a többieknél 44, 4. kell nyomni, 
miközben oz (D-re tenyerek. 


STREET FIGHTER COLLECTION 2 
Deluxe versus mód 

Sikerrel teljesítsd mindhárom ortode módot 

(oz időket mentsd el), és a főmenüben felbukkon 
egy . Deluxe Versus" tétel. Ebben a módban 

két játékos küzd egymés ellen, és a játék 
bármelyik szereplője kiválasztható. 

(pl. Ryu a World Warrior-ból, vogy Ken a Turbo 
Editionból). Ezenkívül akodólyokot, 

gyorsoságot, háttérzenét, szinteket stb. 
választhatsz. 

A legerősebb CPU 

Játszd végig a játékot, anélkül, hogy egyszer is. 
megkérdezné: , Continve y/n?" Az új ,CPU Battle" 
menüpontban sokkal erősebb ellenfelek lesznek 
választhatóak. 


STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 
Elrejtett harcosok 

Válaszd a ,Proctice Mode"-ot a főmenüben. 
idbe: 124 m 

A Here Comes A New Challenger" felirot jelzi 
"a kód helyességét. Evil Ryu, Evil Hokuto, 
Cyeloid Beta és Gomma most 

már kiválasztható. 

Mini-játék a Street Fighter 
2-ben 

AA módok kiválasztásánál jelöld ki a ,pracíice" 


opciót, és nyomj PEZ-t. Aztán gépeld be: 
t92hoa Na. 

Egy üzenet jelzi, ha jó a kód. Vóloszdi 

0 Bonus" opciót a gyakorló módbon, 

hogy a minijátékkol jótszhass. 

Cracker Jack bonusz fegyver 
Jelöld ki Crocker Jock-et a figurák közül, 

majd gyorson nyomd le a 
MBrO HED s GR gombokat, 

és ne engedd fel, míg a játék el nem kezdődik. 
(rocker Jacknek egy husángja lesz. 

CPU irányít a csapat 
küzdelemben 

Válaszd a ,teom battle" (csapat küzdelem) módot. 
A As. Locding" képernyő megjelenésekor nyomd 
le 0 CB 4. 8 gombokat, és ne is engedd fel, 
mig a meccs el nem kezdődik. Ezután a hortosodot 
a gép irányítja. A kód egy játékban csak 
egyszer használható. 

CPU M. Bison, Akuma, és 
Garuda 

Válaszd oz expert módot. Jelöld ki M. Bison-, 
Akuma-t, vagy Gorudo-t a , Character Selection" 
képernyőn, tartsd lenyomva a 8-1 miközben 
válosztosz. A játékos képe körülötti keret besórgul. 
Ez a kód csak mogas pontszámok elérése 

után használható. 


STREET FIGHTER: THE MOVIE 
Küzdj Akuma szerepében 

Írd be gyorsan /), CID, 4, B, 2, MM, €- CB 
c szereplők kiválasztásánál. Ha jó a kód, megjelenik. 
Akkumo szellemképe. Válaszd Guile-t, 

és Akumo-val lehetsz. 

Configuration menu. 

Pauzóld a játékot, és nyomj §2.-t. 


STREET 

Extra Deszkák 

Játszd végig a játékot egy B deszkával 

Extra szereplők 

0 megszokott szereplőkkel. 

Minden kapu kinyilik 

Nyerd meg o Street Tour-t minden szereplővel. 
Fordított pályák, éjszaka 
Játszd végig a játékot minden (rejtett és normális) 
szereplővel. 


SUPER PUZZLE FIGHTER H TURBO 
legyél Akuma-vol 

Első játékos módban jelöld ki Morrigon 1, tortsd 
tenyomva a 88. írd ber 
446660 

"Második játékos módban, válaszd Felicio-t, 
tartsd lenyomva a 882-t és írd be: 
443330 

A kód Street Puzzle módbon nem él, 
Játssz Anita szerepében 
Első játékos módbon jelöld ki Morrigon-t, 
tartsd lenyomva a 882.t, vidd a kurzort két 
kockával jobbra, és nyomj OL. 
Második játékos módbon, válaszd Felicio-t, 
tartsd lenyomva a S-t vidd a kurzort 
egy kockával balra, és nyomj Ot. 

A kód Street Puzzle módban nem él. 
Játssz Hsien-Ko nővére 
szerepében 

Első játékos módban jelöld ki Morrigon-t, 
tartsd lenyomva a 8881, vidd a kurzort 
egy kockával jobbra, és nyomj O. 
Második játékos módbon, válaszd Felicio-t, 
tortsd lenyomva a S-t vidd a kurzort 
két kockával bolra, és nyomj O-. 

A kód Street Puzzle módban nem él. 
Küzdj Dan szerepében 
Elő játékos módban jelöld ki Morrigon, 
tartsd lenyomva a 988-t, és írd be: 
€6E4LLLO. 

"Második játékos módbon, válaszd Felicio-t, 


tartsd lenyomva a S82-t és írd be 
33244 O 

A kód csak Street Puzzle módban nem érvényes. 
Játssz Devilotként 
Jelöld ki Morrigon-t, tartsd lenyomva a §88-t, 
és írd be:€-, €-, €- 4.44. 

Vér, míg a számláló 10 másodpercet mutat, 
aztán nyomj (0-1. Második játékos módban, 


válaszd Felicio-t, tartsd lenyomva o §92-t és írd be: 


2.229. 4.4.4. Vári, míg a számláló 
10 másodpercet mutat, aztán nyomj O-t. 

A kód csok Street Puzzle módban nem érvényes. 
Hsien-Ko papír talizmánja 
Válaszd Morrigont, nyomd le a P-t, 

majd válaszd Hsien-Ko-t és nyomj OJ-t. 


SYPHON FILTER 

Minden fegyver és korlátlan 
löszer 

Menj a fegyverek menübe és tortsd lenyomva: 
" Bo 

Szint kiválasztása 

Menj az , Options" menübe. Váloszd 

a Select Mission" opciót, és tartsd lenyomva: 
pa AOO B 
Szuper löszer 

Szüneteld a játékot, és válaszd oz , Objectives -t. 
Tartsd lenyom: 3 MI MD (B O 8. 
Azt mondja mojd: "Understood. 

Filmek megtekintése 

Menj le az eső szintre a moziba. 

Ekkor pouzóld a játékot, menj a Sound opcióra, 
és tartsd lenyomva: 

see 0 e. 

Azt mondja erre: Got if . 

Hard Mód 

A főimnél nyond be: ÖÖ 8 00 

CB 62. Azt mondj ekkor: Damn if. 
Ezután a nehézségi szintek közt megjelenik oz új 
Hard level". 





Legyőzhetetlenség 
Pouzóld a játékot, és írd be: 
SES.SG0EBGB0.AeDJBO 
800008 

Jack-et és Honnab-t a szörnyek nem bőntják, 
de ha a szakodékba esnek, megholnak. 


T 


TAI FU: WRATH OF THE TIGER 


Map screen csalás mód 
Nyomj (B.9.BOEOLO 
4 mop sereen-nél (térkép). 
Szint/Ellenfél kiválasztása 
Írd be a Map screen csalás mód kódját. 
Aztán gépeld be: 
MEBRDOCOL 
Oh. ELVI 
ötérkép képernyőn. 
Történet/stílus kiválasztása 
Írd be a Map screen csalás mód kódját. 
htón gépeld be: 
BAEBRGBDBOL 

OVE LPBI 

a térkép képernyőn. 

A készítök FMV-je 

Írd be a Map szreen csalás mód kódját. 
htón gépeld be: 8 
BEOEBOLBO 
ON4€2 Na 

a térkép képernyőn. 

Csalás játék közben 
Üdbe(BOEBOEOXDAO 
miközben játszol. 

Aztán nyomj CB, O, GB, €23-, 
majd az alábbi gombok egyikét. 
Minden sílis- X) 

Teljes hi 0 


AZ 


Teljes egészség - O 

Sebezhetetlenség - CD 

Lopakodés - GB 

Nagyobb ellenfelek - 49 

Kisebb ellenfelek - 4, 

Evéreznek az ellenfelek 2. 

Örök élet 0 

Debug mód 

Kezdd el a játékot, és teljesíts egy szintet. 

Aztán, a térképnél, üsd be: 

0002: 00 : ca : me. 

A térkép feltárul 

Nyomd le GID 4. CB-1. amíg Tai Fu a szintek 
közt császkál. A teljes térkép megtekinthető lesz. 
Nyomj B3-, hogy a kiválasztott részen játszhoss, 
A végső főellenség 

Használd a ,térkép feltárul" kódot. Nyomj O-t 
a térkép nézegetése közben, 

hogy a Főellenféllel küzdhess. 


TARZAN 

Az extra életekért tedd a következőt. 

Ha kevés oz életed, újra és újra játszd vissza 
a pályákat. Mentsd ki a játékot, miután minden 
visszajátszott szintet teljesítettél. 

Miután elég életet szereztél, térj vissza 

az utolsó szintre, amelyik le volt zárva. 
Vagy, nyomj játék közben: 

ma ea B ma a eB Br 
A következő szinthez nyomj játék közben 
a ea m a ea CB CB-t. 





TEKKEN PUAT 

Két Galaga hajó 

Tartsd lenyomva OD A 4 00 

a kettes kontrolleren miközben tölt a játék és. 
Tesz egy másik örhajód. Nyomj §82 , 

hogy újrakezdd a szintet, Ha az utolsó szintet 
újrakezded, oz elsőre jutsz. 

Bővített Galaga 

Galoga első támadási hullámában lőj 

le legalább 40 idegen hajót. Amikor a 

, Number OF Hits" megjelenik nyomj 8.1. 

A következő Galaga fog folytatódni, 

a Tekken helyett. 

Játssz Devil Kazuya 
szerepében 

Teljesítsd mind a kilenc Golaga pólyót 

egy játékos módbon, hogy Devil Kozuyo lehess. 
Miután Tekken kezdődik, válaszd Kozuyo-t 
"artode módban, és kezdd el a játékot. 

Ez csok egy liláskék szemű Koyuza, 

de azért jól néz ki 





Minden szereplővel játszd végig a játékot. 

Ha Roger vagy Alex 
szerepében játszanál 

Egy játékos módban érd el a harmadik pólyát, 
győzd le oz ellenfeled, de csok egy kis energiód 
"morodjon, A jóték azt mondja: , Great!" 

A következő pólya a porton lesz, Rogerrel 

vogy Alex-szel. Játszd végig a pályát, és így, 
"választható figurák lesznek. Állítsd könnyöre 

a játékot, és a , fight count"-ot 1-re. 

Nagy fejek és kezek 

Tedd játszhotóvá a szereplőket, és nyomd 

be 8.1 amíg kiválasztod a játékost, és ne engedd 
fel, míg a küzdelem el nem kezdödik. 

A SR.el változtathatod a méreteket. 
Kazuya lila ruhában 

Teljesen fejezd be a játékot, mojd fogj el minden 
szereplőt, és váloszd Kozuyat a 95z-al. 
Vonalas ábrázolás 

Ha már minden rejtett szereplő elérhető, 
nyomd le C-t és C-t a főmenüben. 

Most tetszőleges módot választhatsz, 

de a gombokat ne engedd fel. 
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Mikor elkezded a játékot a figuród 

"vonalasan lesz ábrázolva. 

Vonalas ábrázolás II 

Tortsd az CIIB-t és az CIB-t lenyomva 

aa kettes kontrolleren mikor a menüben vogy, . 
és válaszd a gyakorlás módot. 

Ne engedd fel a gombokat, és amikor elkezded 

a játékot az ellenfeled vonaloson lesz ábrázolva - 
tehát átlátszó lesz. 

Sky mód 

Ha mór minden rejtett szereplő elérhető, 

nyomj 82 4. 4 mikor a játékost választod ki. 
A gombokat tartsd lenyomva, míg a játék kezdődik. 
Egy ütés hongját fogod holloni. 

Ezután egy felütéssel vagy lábsöpréssel 

az égbe repítheted oz ellent. 


TEKKEN 3 

Küzdj Panda szerepében 
Jelöld ki Kuma-t a szereplőknél, és nyomj 69-t 
vagy Ot. 

Küzdj Tiger szerepében 

Játszd végig a játékot tizennyok szereplővel. 
Aztán válaszd Eddy-t a ,character selection" 
képernyőn, és nyomj P-t. 

Játssz Doctor Boskonovitch 
szerepében 

Játszd végig a Tekken Force Mode-ot 

négyszer (gyűjtsd be a bronz, ezüst és arany 
kulcsokat, aztán játssz végső időn). 

Győzd le Door Boskonovitch-ot, és így arcade 
módban kiválasztható lesz. 

Játssz Gon szerepében 

Játszd végig az artode módot Doctor Boskonovitch- 
csal. Aztán válaszd az arcade módot, 

és nyomd meg a D-pad-et a szereplőválosztás 
képernyőnél. Vagy megvered Gont , Ball mode"-bon, 
vagy játszol force módban, és ha a monogramod 
kéri, beirod: GON 





jig mind a tíz főszereplőn, 

ha aa Boli Mode" opció elérhető legyen. 
Színház mode 

Tégy megjátszhatóvó mindenkit: Pondát, Tigert, 





Door Boskonovitch-ot, és Gont, és menj velők végig. 


A Disc" és , Sound" opciók a , Theatre Mode" alatt 
elérhetővé válnak. 

Combo rögzítése vagy 
visszajátszása 

Váloszd a gyakorló módbon a , freestyle"-1. Nyomj 
0.A:MD:.(B:O1 

aa , Freestyle options" képernyőn. 

Aztán nyomj 4, 4 2 -t a rögzítéshez 

vagy visszojátszáshoz.. 

Ruhák megváltoztatása 

Játssz a kívánt szereplővel a jelölt ideig. 

Aztán, a szereplő kiválasztásnél, jelöld ki ezt 

0 figurát, és nyomj P-t. 

Yiaoyu - 50 szer 

Jin - 50 szer 

Anna - 25 szer 

Gunjack - 10 szer 


TENCHU: STEALTH ASSASSIN 
Debug mód 

Nyomd meg o Pez-t hogy szüneteltethesdi 

a játékot, mojd tartsd lenyomva CD . CE3-1 
siet 94AacODO-O 
Engedd fel ED 4. C-t és lasson üsd be 
(9, CM, CB, CA. Várj egy kicsit, 

majd nyomj 2z-t aztán B : B-t. 
Megjelenik a Debug Menű ahol láthotatlanság, 
bonusz fegyverek, ellenfél megigézése, 
ellenség MI kapcsolgatáso, FMV átugrása, 

és egyebek közül választhatsz. 

Újra maximális egészség 
Nyomd meg a P-t, hogy pouzáld a játékot, 
sii:0000322hE 
99 tárgyat vesz fel 

Nyomd le a EI-t és közben írd be: 











Megnövelt tároló kapacitás 
Ilyomd le a C-t és írd be: 
809932 h-a 

amikor a tárgyakat kiválasztod. 

Minden fegyver 

Nyomj CA - ID-t és írd be: 
98000BO 

amikor a tárgyakot kiválasztod. 

Ezután engedd fel CD-t és nyomj ismét €4D-t. 
Többfajta tárgy 
id.00E099331h€i 
amikor a tárgyakat kiválasztod. 

Szint kiválasztása 

Válassz egy figurát, tartsd lenyomva ID-t és írd be. 
8099535312 

a következő képernyőn. 

Japán hangok 

Válassz egy figurát, tartsd lenyomva CD-t 
ésgépei: 099032 h.4i 
miután egy szereplőt választottól. 


TEST DRIVE 4 

Könnyű pályarekord 

Teljesítsd a checkpointokat, menj az 1/4 mile-hez, 
válaszd a Jogvort, és az időd legyen 11.46. alatt. 
Bonusz pályák 

Állíts fel egy pályarekordot, és a nevedhez írd be: 
KNACKED. Ezután fordított éjszokoi pályákon 
versenyezhetsz. A Traffic" és Timer" opciók. 
szükségesek ehhez a kódhoz. 

Bonusz autók 

Állíts fel egy pályarekordot, és a nevedhez írd be: 
SAUSAGE. A Viper GTSR, TVR 12/7, "69 Dodge 
Daytona, és Pítbull Special most már elérhető. 

A Jraffic" és ,Timer" opciók szükségesek ehhez 
a kódhoz. 

Nitro boost 

Állíts fel egy pályarekordot, és a nevedhez írd be: 
"WHOOOOSH . Használd a dudát a játék alatt 

a nitro boosthoz. A Traffic" és ,Timer" opciók 
szükségesek ehhez a kódhoz. 

Egyesbe nem hosználható. 

Kis RC autók 

Állíts fel egy pólyorekordot, és a nevedhez írd be: 
MICIMRC. A ,Iroffic" és ,Timer" opciók 
szükségesek ehhez a kódhoz. 

Egy kis FMV mozi 

Üsd be: €, O, 6. Aztán váloszd az opciót, 
amely a fejlesztöket mutatja be. Az utolsó rész meg 
fog változni. 


TEST DRIVE 5 

Minden játékmód elérhető 

A High Scores" képernyőn írd be a nevekhez: 
VRSIX és mentsd el a beállításokat. A Cop Chose 
(rendőr üldöz) és egyéb módok elérhetőek lesznek. 
Minden pálya 

A Migh Stores" képernyőn írd be a nevekhez: 
NTHREE és MTHREE . 

Minden autó 

A High Scores" képernyőn írd be a nevekhez: 
RONE és NOLIFE . Minden autó, pl. Pitbull Special, 
(Chris Beast and The AI Mighty Maui 

elérhető lesz. 

Szuper arcade mód 

A High Seores" képernyőn írd be a nevekhez: SPURT 
Bonusz FMV 

A Migh Scores" képernyőn írd be a nevekhez: 
AUXYRAY . Aztán válaszd a , Fear Factory Video" 
opciót a főmenüben. 

Nincs CPU autó a 





jergegeszálzmzst ges 

és reseteld o Playőtotiont. Töltsd be az előző állást, 
és válaszd a , Full Roce"-t és Time Trials"-et. 
Válassz egy autót, és teljesítsd a time triol versenyt. 
Lépj ki a time trial módból, és válaszd , Continve 








Roce"-t, de ne töltsd be az elmentett játékot. 
Válaszd a .Next (up Roce"-t és eltűnnek 

19 CPU autók. 

Kérdőjel eső 

Kezdd el a versenyt Washington D.C.-ben. 
Ho a menetírónnyol szembefordulsz, 
kérdőjelek kezdenek hullani az égből. 


TEST DRIVE OFF ROAD 2 
Minden autó és pálya 

A főmenünél Nyomd le §98-t és közben írd be. 
MB TB c MD. 
Iskolabusz 

Válaszd a , Single Roce" vagy , World Tour" módot. 
Aztán a sebváltó kiválasztásánál, tartsd lenyomva 





Válaszd a Single Roce" vagy , World Tour" 
módot. Aztán a sebváltó kiválasztásánál, 
tartsd lenyomva a S-t és írd be: 

TB CB (CB 4 4 CB CB aa 
Black low truck 

Válaszd a ,Single Race" vagy , World Tour" 
"módot, Aztán a sebváltó kiválasztásánál, 
tartsd lenyomva a SB. és írd be: 

CA, CB, CB, 4, 4.4. 08, a. 


TETRIS PLUS 

Szint kiválasztása 

Válaszd a Puzzle Mode"-4 és oztán , Possword" 
opciót. Nyomd be 443. VVB 
3 ) kétszer, aztán nyomj 62-t. 

Attéglők világoskék, rözsoszin, zöld színűek lesznek. 
Ha a játék elkezdődik, kívóloszthotod 

a megfelelő szintet. 

Gyorsan sétáló professzor 
Játssz végig egy szintet puzzle módban. 
Nyomd be a CB: és a professzor gyorsabban 
fog leesni. 


Szint - Jelszó 
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THEME PARK 

Minden menet, bolt és attrakció 
A becenévhez írd be: BOVINE. 

Pénz 

A becenévhez írd be: BOVINE. A játék közben nyomd 
k:.0 401 0. A kód megismételhető. 
Szuper park 

A becenévhez írd be: BUD. Aztán nyomj €)-t 

0 pork kiválasztásánál. Miután a játék elkezdődik, 

49 maximum jóval olacsonyobbok lesznek 

(pl. a belépő. 


TIME CRISIS FUT 

Könnyű mód 

Ahol az Arcode vogy Time Trial mód közül 
választhatsz -, kapcsold ki a képernyőt, és könnyű 
módba kerülsz. Őt élettel fogsz indulni. 


TOCA TOURING CARS PU 
Csalások 

Gépeld be oz alábbi nevek egyikét, hogy oktivizóld o 
csalás funkciót. Tiff Needell azt fogja mondani: 
(heat mode enabled" ha a kód helyes volt. 
Ütközésérzékelő kikapcsolása - CMNOHITS 


Hatékonyabb pásztázás - FLEX 

Disco színek: CMDISCO 

Minden pálya elérhető - JHAMMO. 
Helikopter nézet - CACOPTER 

Csillagos ég a háttérben - CMSTARS 
Bonusz autók - CMGARAGE 

Minden utó elérhető - GONGOGO 

A músík autó kilőhető - TANK 

Gokort mód - CACHUN 

Agresszív autók - CAMAYHEM 

Nogy kezek a kormányon - CMHANDY 
Kis gravitáció - CALOGRAV 

Felfelé esik az eső - CMRAINUP 
Szokodó eső - OMCATDOG 

Gyors mód - XBOOSTME 

Film korera nézet - CMFOLLOW 

Micro Machines-típusú nézet - CMMICRO 
Fordított nézet . CMUPSIDE 

TOCA 2 

Csalások: 

Az alábbi kódokat írd be, a játékos neve helyett. 
Minden autó- MECHANIC 

Minden pólya - BIGLEY 

Bonusy pályo- TECHLOCK 

Micro Machines mód - MINICAR 
Gyorsabb pusztítás - DUBBED 
Párnázott hordók - ADDED 

Rugalmas ütközés - BCASTLE 

Negyven körös verseny - LONGLONG 
Nem zárnak ki a versenyből - PUNCHY 
Küzdelem mód - BANGBANG 

Turbó mód - FASTBOT 

"Mogasabb pályák - ELASTIC 

Oulton Park island pálya - DINKYBIT 
Ford Mondeo - CMFORD 

Alacsony gravitáció - LUNAR 

Ködös háttér - TRIPPY 

Speciális effektek - CODENAME 

A kerekek kivételével láthatatlanok az autók - 
JUSTFEET 


TOMB RAIDER PU 

Minden fegyver és lőszer a 
maximumon 

Nyomj §882.1, hogy a leltárt megnézhesd, majd ird be. 
o (B CA CR ra, o, ea. 
Következő szint 

Nyomj 2.1, hogy a leltárt megnézhesd, mojd gépeld 
be: , 9, 4, e, o, cp, ea. A 58. 
a következő szintre léphetsz. 











TOMB RAIDER HI. PUKT 

Következő szint 

A játék közben: oldalazás €-, 3, €-, előre, hátra. 
Engedd fel CID.1, háromszor forgás a pályán, és. 
árfordulásos hátrafelé ugrás. 

Minden 

Játék közben: oldalazás €-, 3, €-, előre, hátra. 
engedd fel CID.1, háromszor forgás a pályán, és. 
árfordulásos, hátrafelé ugrás. 

Robbanó Lara 

Aijáték közben oldalazás €-, 3, €-, előre, hátra, 
három fordulat egyhelyben, majd hátra ugrás 
szaltóvol. 


TOMB RAIDER HI 

Minden titok és kulcs 

Játék közben nyomj; 

6, GB, 0243, CB, 0, CB, 

CR, CB, TEL, CB, EL. 

Minden fegyver, medkit, fáklya 
és élet kristály 

Játék közben nyomj; 

CB, CB. CB, CB, CB, CL, 

CB, CR, 0, CB, 3.2, CR. 

A kulcs Lara házában 

Hogy megtolld, először is zárd be oz inast 

a igába. Aztán menj a hálószobába, és vedd fel. 
a föklyákot az ágy mellöl, Aztán menj le a halbo, 
és szoladj fel a padlásra a fáklyákkal. 





Keresd meg a kék vagy zöld doboz, és nyomd meg 
kétszer. Hagyd el a padlást, és menj fel a lépcsőkön 
a könyvtárba. A foli könyvespokon jobb oldolon 
van az a könyv, amit meg kell nyomni. 

Ha megnyomtod, kialszik a tűz a kandallóban. 

Lépj be a kandallóba, fordulj balra mássz fel a falon, 
és egy titkos folyosóra jutsz, ezen ót pedig 

egy szobába. Itt mássz fel a párkányra, 

és nyomd meg a podlásról balra eső dobozt. 

Most menj a párkány másik végére, 

gyújts meg egy fáklyát, és húzd meg a kort 

a folon. Mig az ajtó kinyílik nyomd meg 

90 01 hogy megfordulj, és rohanj a lépcső 
elatti ajtóhoz. Menj be, itt találsz egy zöld dobozt, 
ezt húzd vissz, majd told jobbra. Ugorj fel 

aa titkos folyosóra, majd bele a vízbe. Úszd körbe 

"a másik oldoli tartályt, de maradj 

aaz üveg közelében, itt egy kulcsot találsz 

ca vízben - nézz körül a raktárban, 

aa tartályban a halaknál. 

Következő szint 

Játék közben nyomj; 

(B CB (CBd, CB CB, CR, Ca, 

CB CB, CB, CB, CB, CA. 
Versenypálya kulcs 
Amíg Lara kastélyában játszol, nyomj; 

CB, 0243, CA, 0-6, CA, CS, CB, VEK . 
Titkos szoba Lara kastélyában 
Mikor belépsz a kastélyba menj a medencéhez. 

Az ugródeszka mögött találsz egy kapcsolót. 

Nyomd meg és a hallban feltárul 

egy kapcsolót rejtő ajtó. Húzd meg a kapcsolót, 
gyorson fordulj meg, és szalodj be a megnyíló 
szobába. Itt bent néhány hasznos dologra 

tehetsz szert. 


TOMIMI MÁKKINEN RALLY 

A neved megadásakor írd be az olábbi kódokat, 
és a főmenüben megjelenik a , cheat meny. 
Buszt vezethetsz - STRANGE 

Peugeot-t vezethetsz - PEUGEOT 

Fordított pályák - MIRROR. 

Több pénz ( —spoce) -. MONEY 

Dual Shock kontroller mindig villog - TÁRILIS 
Rally Jeunes mód - FESA 


TREASURES OF THE DEEP 

Pauzáld a játékot, majd írd be: 
419-OEr1993-00 
vtána pedig oz alábbiak egyikét 
Teljes térkép 
09000 

A cápa támadási idejét megnöveli: 











GON vi 

Bonán-szigony: 

OErOaL 

Turbo mód; 

a, ca, aa, ca, aa, 

Minden felszerelés: 

1 4, CID 4x, €FJ 4x, CA 4x 

Szint kiválasztás: 

432100 

Minden szintet befejez: 
06E2XXSXSDJDOGAD0O 
Minden fegyver: 

19 4x, 0) 4x, CB 4x, 0 4x 

Következő színt: 

OGOLLL 

Extra folytatások: 

CB CB CB CB Ca a 

Extra aror 
Plusz tabletta darab: 








Korlátlan levegő: 

GODVON2 LE 

Korlátlan egészség: 

9099 

Maximum levegő és egészségi 
146090 

Minden ajtót kinyit: 

9000 

Korlátlan rakomány: 

OrO4 

Átfedések ki-be; 

308000 

Növelt keretorány: 

666000 

Bonusz FMV-k 

Fejezz be minden szintet, és gyújts össze minden 
tabletta dorabot, hogy eljuthass a bonusz Atlantisz 
szintre. Ha ezt a szintet is teljesíted, láthatsz 

egy FMV-t a játék kész 
(Cápa lehetsz a California bonusz szinten ha. .. 

A gyakorló szintet leszámítva bármelyik pályát 
teljesíted, és minimum 85 - 909 -át összegyűjtödd 
cz aranynak. 


TRAP RUNNER 
Szereplő kiválasztása 
BOVE4PLO 
9OoOMCB 

Bonusz öltözet 
BMaEOA0O 
234Eérm ea. 
Csapdák kiválasztása 
BEMNO 
630040 

Új háttérzene 
0.BMaEXAB 

3 BENI E 

Titkos mentési pont 
€BDNIO 
ama 
Bonusz szint 
Nyomj §f8.-t 12-szer. 


TRIPLE PLAY "98 

Bonusz pályák 

A stadionok kiválasztásánál gyorsan nyomj 

9, CD, e, e, O-. 

A Field Of Dreams cornfield, Ebbets field, 

ús a Polo Grounds most már kiválasztható. 
Ebbets field és a Polo Grounds monokróm lesz. 
EA Sports dream team 

A csapatok kiválasztásánál üsd be: 

(B, CB, CB, CB, O és egy bemutató 
dátékot láthatsz. Válaszd ki a 33. csapatot a listán. 
Megjelenik a játék készítőiből álló, 

Kissé szokatlan csapat. 

Alsógatyás játékosok 

Kapcsold be a , Bonus fields" és ,EA Sports dream 
team" csalásokat. Válaszd ki a fenti csopatot 








házigazdának, és a Son Diego Padres-t a vendégnek. 


Amikor a játék kezdődik, a csapat alsónadrágban 
jelenik meg. 

Mókás játékosok 

Írd be az alsónadrágos játékosokhoz való kódot. 
Tartsd lenyomva 40 4 CE 4 CD. CB, 

mojd üsd be: 
00.EXXODAO0S 

A fejméret, kesztyüméret, szélesség stb. 
megváltoztatható lesz. 

Hazafutások 

Nyomd le CD :. CE : CD. CB, 

majd gépeld be a 
19638004LBI 

amikor a batters box-ban vagy. 

Mindig essen ki az ütőjátékos 
Hajítsd el a labdát. Mielőtt a következő dobást 
elkezdenéd nyomd le a €§) :. €3 : CD: CB-t, 
siie:94LOBEON 

Az ütőjátékos ki fog esni, miután a második. 
dobást is elhibázza. 


Szuper hajítás 

Nyomj 69-t hogy gyors labdát hojíts, 
majd gyorsan nyomj O) 4 JA. 
Tömeg ujjong 

Nyomj CA) : E : CD: CB, 

majd írd be: 4, X, 4, 0. 0. 
Tömeg kifütyül 

Tartsd lenyomva (8) : 03 : CD. CR, 
majd géped be 4, 9.492. 


TRIPLE PLAY "99 

Bonusz stadion 

Írd be: CE, CD, CD, CA, €X, CD, CA 

a stadion kiválasztásánál. A , Triple Play 99" mondot 
fog elhangzani, ha a kód jó. 

A Coliseum, Neo-Voncouver, 

és Anytovm USA stadionok 

most kiválaszthatóak. 

Hazafutások 

Nyomd le CA : CE CD 4 B-t 

sik 09ODADE- 
Egy puffanést hallasz, ha a kód rendben von. 
Kiesik az ütőjátékos 

Nyomd le 8) : CE CD B-t 
síte490003B 
Extra játékosok 

Nyomj C8-t 12 szer és CID-1 21 szer a játékosok 
kiválasztásánál. 

Két ütőjátékos kiválasztása 





Nyomj [9 4 MI -t tízszer, mikor a nyitó FMV megy. 


A középső pozícióban levő játékos kétszer jelenik 
meg az ütővonalon. 

Hangok hazafutáskor 

8 vagy O : fúvósok, 

€ : orgona, 

0 : füttykoncert. 

Erős 


"Válaszd a ,(reate A Player" opciót , és a névhez 
írd be: Erik Kiss. 


TRIPLE PLAY 2000 
Automatikus hazafutás 
Nyomd le €4) 5. CE: CID 4 CB és írd be: 
9090020E-. 
Automatikus 
Tartsd lenyomva: CBD 4 CE: CD CB 

és gépet "4. 90E0.0EB 
Camera kontroll 

Játék közben tarts minden váll gombot lenyomva, 
eztán írd be: €— 4.2, € 

Kamera működtetése 

(AD plusz az irányítógombokkal. 

CD plusz az irányítógombok 8-ra gyorsítják 

a kamerát. 

kizoomolás. 

GB rázoomolás. 

D mogos kamera. 

B ölacsony kamera. 

Játssz az EA Dream Teommel 

Kezdj egy ,exhibition" játékot a , Team Select" 
képernyőn, mojd írd be: 
626262 
62626 

Egy hongjelzés hollatszik, ha korrekt a kód. 
Történelmi cheat 

Mezőny vagy ütőjátékosként nyomd le mind 

14 váll gombot, majd üsd be: 

148. 0 - egy ptfanást hallosz, 

ha a kód jó. Ezután egy kis előodást hallhatsz 

ca baseball történetéről. 








TWISTED METAL 2 Pu 

Játssz Sweet Tooth szerepében 
Airmű kiválasztásáról írd be: 

440, — . Egy robbanást fogsz hallani. 

A pálya kód ilyenkor nem működik. 

Játssz Minion szerepében 


. Kiórmő kiválasztásánál írd be: 


I, 1.44, €. Egy robbanást fogsz hallani. 
A pólya kód ilyenkor nem működik 


Célkövető napalm 
Gyüjts be legolább két nopolmot. 

Lődd ki a napalmot, tartsd a gombot lenyomva, 
side 669 

Ha jót írtól be, extra nopolm jelenik meg a leltárbon. 
Ezután minden nopolm célkövető lesz. 

Örök élet 

Nyomd le: CID 4. ED és gyorson írd be: 
14627, € 4 miközben játszol. 
Egy szövegüzenet jelzi, hogy jó a kód. 
Kifogyhatatlan fegyverek 
Tartsd lenyomva CIB 4 €IE3-t és gyorson üsd be: 
h4€2., €4. 1, miközben játszol. 
Egy szövegüzenet jelzi, hogy jó a kód. 
Szuperfegyverek 

Nyomd le a CIB-t és gyorson üsd be: 
14622, €4MN miközben két 
Játékos kooperatív tournament módban játszol. 
A hong: és szövegüzenet jelzi, 

hogy jó volt a kód. 

Erős támadás 

Válaszd ki Axelt. Nyomd le a CD-t és 
gyorson írd be: 4 4, €-, 212), €-, 45 
a játék közben. Ha a többi jörművel összeütközől, 
nagyobb kárt okozol. 

Erősebb sokk hullám 
Válaszd ki Axelt. Nyomd le a CIE3-t és gyorson írd be: 
1462, € 4 fojáték alatt 
Ha a többi járművel összeötközöl, 

még nagyobb kárt okozol. 

Véletlen járművek 

Nyomj CID-t a járművek kiválasztásánál. 
Extra háztető pálya 

Írd be: 4, €-, CID, 4, két játékos módban 

a pólya kiválosztásánól. 

Egy erős hongot fogsz holloni. 

Jet Moto Suicide Swamp 
extra pálya 

Nyomj 5. 4 2, EI-t két játékos módban 

a pólya kiválosztásánól. 

Egy erős hongot fogsz hollani. 

Cyburbia pálya 

Gépeld be: 4, 1 CD, CID a két játékos 
módban a pálya kiválasztásánól. 

Egy erős hongot fogsz holloni.. 
Fegyverért cserébe egészség 
A játék olatt írd be: 
PERM. 

Minden fegyvered helyett életerőt kopsz. 
Rejtett FMV 

Írd be : 14, 4, CD, €AD a Singlelroc logonál. 
Akkor kell beírnod, amikor a logo 

4 második főzisbo ér. 

Fegyverlista 

Nyomd le 988. 41 , hogy a fegyvereket 

egy listából választhosd ki. 

A gép hongosan jelzi, ha jó a kód. 
Visszapillantó tükör 

98 1 Ca játék közben. 

Radar kikapcsolás 

98. € ajáték közben. 

Nézőpontot kiválaszt 

Nyomd le a 44 és a 888-et és válthotsz 

aa fej felőli és a helikopter nézőpont közt. 

Két játékos módban a képernyő felosztását 
változtathatod így. 


v 


V-RALLY. PU 

Csalás 

Mikor az Infogromes logo megjelenik o fehér intro 
képen, gyorsan üsd be: 4, 9 O. 

A lock Off? felirat jelenik meg. 

Ezek után a következő kódokkal operálhatsz: 
Tartsd az utolsó gombot lenyomva (8, CBD, stb.) 
amig ki nem választottod a nyelvet, 

aztán engedd fel. 

Hatás - Kód 

Nincs időlimit - €— 4 €0 





ÁZ 


18 extra keskeny pólya - €— : 02 
Üjrokezdhetsz Arcade módban - €— : CB 
Minden csolós - €— 1 0B : CB : CD : CB 


V-RALLY 2 

Az összes csalás 

Menj az opciós képernyőre, és nyomj G-t 
mikor a , Game Progression" felirat világít. 
A menü alatt gépeld be a következőket: 
MM 66, 
M414O Br 28 (egyszerre). 

Utána nyomj 62)-t minden Gome Progress oldal után. 
Egy gongütés jelzi, ha jó a kód. 


VICTORY BOXING 
Rejtett boxolók 

Légy bajnok az Open Sítyle-bon, 

és legyél Jock-hn.The-Box boxoló. 
Hogy Snake lehess, meg kell ötször 
védened a címedet. 








tegyél bojnok Peek-A.B00-bon, hogy Kiki 
és Mimi elérhető legyen. Védd meg a címed ötször, 
hogy Ediord King lehess (promoter). 


egyél bojnok Peck-A.B0c-bon, hogy Röboxer 
elérhető legyen. Védd meg a címed ötször, 
hogy Core lehess. 


VIGILANTE 8 

Jelszóként üsd be a következő 
kódokat. 

Az összes standord szereplő - GANGS ALL. HERE 
Idegen szereplő - INVITE. VISITOR 

Gyár és Titkos bázis szintek - SECRET LOCALESS 
Az összes standord szereplő, oz idegen szereplők, 
bonusz szintek- GIMME DA WORKS 

Bonusz szintek és szereplők- WMNNWLHTSCUCLH 
Nogy kerekek - MONSTER. WHEELS 

Erősebb rakéták - DEADLY. MISSILE 

Alacsony gravitáció - REDUCE :GRAVITY 

Nincs ellenség - 60. SIGHTSEEING 
Sebezhetetlenség - 1. WILL. NOT. DIE 

FW mozi - SEE. ALL. MOVIES 

Egyforma jármű két játékos módban - 

SAME. CHARACTER 

Profi mód - HARDEST. OF. ALL 

Lassú mozgás - SLOW. MOTION ON 

VR motorcsónokverseny 

Ar alábbi jelszavak működnek: 

Bajnok mód - CUP. 

Bonusy monohull hajók - PA 

Minnow-osztólyú katomaránok - MIN 
Pike-osztályú katamoránok - IKE 
Barrocudo-osztólyú katomaránok - (UD 

Szlolom szint - LR 

Mine (bánya) szint - U.6 

A neved helyére írd be az 
alábbi kódokat! 

Gyors hajók - 200000M 

Kis hajók - COMPACT 

Hosszú hajók - LONGONE 

Nogy motorok - LARGE 

Automatikus turbó - HELP.ME 

Nogy fej mód - DEFORM 


WARCRAFT II [77 
Nyomj iz-t a játék közben, és váloszd . 
0 password" opciót. Chegt funkció. 
Nyerd meg a játékot - GLITANG - 1 
5000 olaj - VLDZ. 

Minden varázsszó, manna - VRYUTTL 
Teljes győzelem külktatása - NYRWNNR 
Varázscsopdák küktatása - NGLS 

Teljes térkép megtekintése - NSCRN 
Gyorsabb favágás - HTCHTXNS 

villogó vörös vonal a háttérben - NTPRF. 
Feljavít - CKMT 





legyőzhetetlenség, fokozott erő - TSGDDYID 
Következő szint - NTTHCLNS 

Játék felodása - PTALYRM 

Gyors építkezés és feljovulás - MKIS. 

yerd meg az egész játékot - TÁRCNBNLYN 
Warhommer II: Dork Omen 

Írd be a következő ködokat a , Deployment" 
képernyön, aztán válaszd a resume" opciót. 
Küzdelem átugrása: 





2O0AAmD 
Gyors újratöltés; 
"mamam em 
Elenfél kiválasztás 
teRABDM 
Kis 
7eERBEAMA 
Minden csalás 

Jelöld ki a pénztárkönyvet a koravánnál. 
Aztán nyomd le a §88.-t és üsd be: 

a. em, ea c. 

Az FMNV-k megtekintése 

A főmenünél üsd be a következő kódokat: 
A Fekete Grál: 

€MORODMA 

Carnstein és Drógokő: 
MmOBAOM 

Nogash kezet 

MERNE 

Liber Mortis: 

09080 Mme 

Győzelem: 

8-0 MB 

Hosszú menet: 
MmEADOEB 


WARGAMES 

Legyözhetetlenség 

Add meg jelszóként: 
8020eGeO0D 

FMV mozi 

Iyomj CIB-t és folyamatosan nyomkodj ?zz-t mielőtt 
a kezdőkép megjelenik. 

W.O.P.R. szint kiválasztása 
Válaszd ki a két játékos W.0.P.R, együttműködés 
módot. Válaszd ki a kettes szintet, aztán üsd be: 
0900AaO0A B Ofelszákéni. 
Menj vissza a főmenöhöz, és válaszd oz egy játékos 
W.O.P.R. módot. 

Demo szint 

Aielszó: 

040E900OB. 


WARZONE 2100 

Csalások 

Először meg kell odnod a nyitó kódot. 

Dugd a joypod-et a második bemenetbe és kapcsold 
be a gépet. Tartsd lenyomva, amig a főmenü 

meg nem jelenik a képernyőn. 

Most nyomj 00 CD. CB 00 MA Tt a 
csalásokhoz. Ekkor megjelenik a csolós menü, 

átt írhatod be a chenteket a kettes és hármas 
kampányhoz. A kódokat a kettes pod-en kell beütni, 














amig a játék áll. 

Használj egy nem dvális shock pod-et, 
különben nem fog működni. 
Plusz épületek a 
Piusz struktúrák 
Minden tárgy e 
Végtelen erő o 
Aa adott felodot befejezése. 4 
Következő szint 
Szuper erőegység 1 
Gyenge erőegység 2 


d uizebew ddiII UOIZRISÁRId 


NN 
(gi 
a 
ró 
2 
a. 
az 
HF 
z 

28 
s 
fú 
ad 

a 
9. 

Ha 

a 





Isten mód 
Játék közben nyomj Gy. 
gy a rejtett objektumok is láthatóak lesznek. 


WCW NITRO 

Rejtett birkózók kiválasztása 
Az opciós képernyőnél üsd be: 

CB, ca, ep, ea, ep, cp, ca, cp, ma. 
Utána jelölj ki egy birkózót a szereplő-kíválasztás 
opciónál, és üsd be: 

(a, aa, ca, CB, ep, e, ea, ca, ma. 
Az adott birkózóhoz tartozó három rejtett szereplő 
elérhető lesz. 

Az összes birkózó elérhetővé 
tétele 

A szereplő kiválasztás opciónál írd be: 

a, ca, ap, ea, ap, ea, ea, 
CA, CB, CA, CB, ea, ca, ea, 

Egy hong jelzi, hogy a kód jó 

Mind a 48 boonuszbirkózó elérhető lesz. 

Ring kiválasztása 

Nyomj CI, CA, CD, CA, 8.1 az opciós 
képernyőn. Ha jó a kód, ozt egy hong jelzi. 
Nyomj 8-t a következő ringhez. 

Még több ring 

haz opciós képernyőnél írd be: 

(0, CB, c, CB, ep, ea, ap, ca, MR . 
AThe Graveyard, Spoceship, Circus, Híve, 

Turbo, Wundertond, Boudoir, Hall of Mirrors, 
Reck Room, Pgychodelic, Disco, Jungle, 1984, 
Ovark, és Texas ringek elérhetőek lesznek. 
Rejtett beszólások 

Válassz ki egy figurát, majd nyomj O-, és holloni 
fogod amit morog. 


WILD ARMS 

A tárgyak sokszorozása 

A megduplázondó tárgynak nálad kell lennie. 
Bocsátkozz harcba, és tedd a következőket: 

1. Válassz ki egy szereplőt, oki egy gyógyító tárgyat 
használ, pl. orvosságot. 

2. Válassz ki egy másik szereplőt, aki ugyanozt 

a gyógyító tárgyat használja. 

3. Az utolsó szereplő cserélje ki a gyógyító tárgyat 
a sokszorosítondó tárgyra. Aztán Rudy használja 
a gyógyító tárgyat. 

Ho megnyerted a harcot, a kívánt tárgyból 

255 lesz a birtokodban. 


WING COMMANDER IV. CT 
Csalások 

Nyomj NN. 4. 4. N. GB-t amikor a copyright 
felírat bejön a képernyőre. Ezután választhatsz 

a szintek közül oz CID vogy CIB segítségével. 

Nézd meg oz FMV-ket ís! Nyomj 00. 21 0 -t 
a játék olatt, hogy elpusztítsd a jelenlevő 

ellenséges (vagy baráti) hojókot. 


WING OVER 

Repülő kiválasztása 

Üde N4462 6300 
a Game Mode" képernyőnél. 

Az összes repülő elérhető lesz a szabad 

játék módban. 


WIPEOUT PUNT 

Titkos pálya 

Jelöld ki oz egy játékos módot a menüben. 
Nyomd le CD 3. OTB 
aztán nyomj 621. A pólyalista legalján 

egy Firestar nevű, titkos pálya 

fog megjelenni. 

Rapier osztály 

Jelöld ki az egy játékos módot a menüben. 
Tartsd lenyomva a GB CB 4 €—- 1 Ma 521, 
aztán nyomj 6) az új opcióhoz. 

A Ropier cioss (Ropier Osztály) elérhető. 





rip4 


WIPEOUT 2097. FUT 
Állatok ra hajók helyett 
Tartsd lenyomva a (8 GB Pe 51, 
mig o játék tölt, és nes engedd fe, 

amig a menű meg nem jelenik. 

A hajók helyett csigo, disznó, cápa, 

UFO és méhecske jelenik meg. 
Challenge ! mód 


Challenge II mód 
A jelszó: 

00865.00D 
02995800. 

Minden pálya 

A főmenünél tartsd lenyomva €8 GID : 982. 
szine 090O0B 

Minden pólya, plusz a ttkos Phantom osztályú 
gépek is elérhetőek lesznek. 

Végtelen energia 

A Pez-el szüneteld a játékot. 

Tartsd lenyomva a CD 4. CID 58), és üsd be: 
99000556O0 
Korlátlan idő 

A ezel szüneteld a játékot. 

Tartsd lenyomva a €8D : CID : 58, és üsd be: 
980.EGDOD 
Korlátlan fegyver 

A Pz-el szüneteld a játékot. 

Tartsd lenyomva a CD : CD :. 528, és üsd be: 
998086000 
Géppuska 

A Pezr-el szüneteld a játékot. 

Tartsd lenyomva a CB) :. ED. 58, és üsd be: 
000600 
Phantom osztály 

Tartsd lenyomva a €8D 4. CID : 528 és üsd be: 
99900 Oo főmenüben. 

A Phantom osztály elérhető lesz. 

Piranha team 

Torsd lenyomva a főmenöben: (8) :. GB : 98, 
aztín noni 9,9.99.9.9. 8. 
Piranha craft, 

és sok minden más 

A set-up képernyőnél nyomd be a 

00 4 CID 3 DB, aztán írd be: 
008650B0 
900080 

A Pironha croft, minden pólya és oronyérem 
artied lehet. 

Vostok Island és 
Spilskinanke rejtett pályák 


A főmenünél tartsd lenyomva a €) : ED : 92., 


majd írd be: 
800600. 
90050E9200. 

A Phantom osztály, az extra Píranho Croft, 
6 Vostok Island és a Spiskinonke rejtett. 
pályák elérhetőek lesznek. 


WIP30UT 

Nincs sok csalás a Wfp3ovt-hoz, de ezek éppen 
elegendőek. A ködokot a játékos nevénél kell 
megodni. Menj az Options Menube, váloszd 

(a Game Setup-ot és írd be "jazznaz-t a Default 
Name helyére. Írd be a , wizzpig" szót, 

hogy minden pályát elérhess. 

A Phantom Cass-hez, pedig az "ovinif!szűséges. 


WORLD CUP "98 

Klasszikus játékok 

Nyerd meg a Világkupát bármely csapattal, 
és válaszd a , World Cup Classics" opciót 

a főmenüben. Ismét nyerd meg a Világkupát! 
Ez az előbbi párosításokbon, 

és sorrendben fog menni: 

(Az országneveknél az angol elnevezés 
szerepel, ahogy a játékban 51) 
Uruguay vs Argentina (1930). 


oly vs Hongary (1938) 
Uruguay vs Brazil (1950) 

West Germony vs Hungary (1954) 
England vs West Germany (1966) 
Brozil vs holy (1970) 

West Germany vs Holland (1974) 
holy vs West Germany (1982) 

Gól esetén a hongelfektus kívólosztása 
Nyomj OD, B, O- vagy Get, 
egyből a gól után. 


WORLD LEAGUE "98 
Igazi játékosnevek 

Válassz ki egy csapatot az Angol Ligóbon, és menj 

a volgyer edít" képernyőre Válasz ki Dovid Seomont 
uaz orzenálból, és változtasd a nevét ,TEAMTWO"-ra. 
A rejtett .Default 27 opció jelenik meg, 

Válosz ki ezt oz opciót oz igazi játékosnevekhez, 
és a kommentárokhoz. 


WORMS CT 

Új fegyverek 

Nyomj [69 § OH kilencszer a weapon options" 
képernyőn. Bonana bombák, sheep bombák 

és egy minigun lesz elérhető. A Ninjo Rope pedig 
extra rugolmos lesz. 

Végtelen sok banana bomba 
A aweopon options" képernyőn írd be: 
4590062080900. 
Kukacok egy támadó ponttal 
A move timer"-t és a. round fime"-ot 

állítsd végtelenre. Nyomd meg a (9 : 01 
gombokat nyolcszor, a fegyverekhez tortozó 
menünél. Kezdd el a játékot, szüneteld, 

és válaszd az extra időt. Minden kukoc támadó. 
pontja (hit point) egy lesz. Ez különösen akkor. 
hosznos, ho mór csok egy csapatod morodt, 

és a légicsopós még lehetséges. 
Boxmeccs 

Nyomd meg a tűzgombot, aztán gyorsan 

08- et, majd írd be: E, MI, O. 

Egy boxmercs kezdődik el, itt minden csapatból 
egy kukoc szerepel. Verd meg az ellenfelet ütések 
és drogonbollok segítségével. 

Miután a egyik worm kifeküdt, a játék visszatér. 
0 normál kerékvágásba. 


WWF: ATTITUDE 

Ahhoz, hogy egy tetszőleges szereplőt. 

kiválaszthass, meg kell nyerned 

a WWF-1 tetszőleges nehézségi szinten, 

(hollenge vagy Coreer módban. 

Ezután egy listából választhotsz. 

Ho egyszer mór megtetted, nyomj 03 -t 

vagy CIB: a szereplők kiválasztásánál. 

The Referee. Teljesítsd a Coreer módot 

Stone Cold" Steve Austin 

szerepében. 

Soable Nyerd meg a WWF címet női 
birkózóként. 

Shone Legyél a WWF bojnoko, egy 
férfi szereplővel, 

(Chyna Triple H. 

Head Al Snow. 

Test (hyna. 

Vince Meltahon "Stone Cold" Steve Austin. 

Shawn Michoels . . Bodass, Rood Dogg or 


X-Poc 
$gt. Sloughter Shawn Michoels 
Pall Bearer The Undertoker or Kane 
Godfother D.Lo Brown or Mork Henry 
Marc Mero Goldust 
Jerry Lower Owen Hart or Jeff Jarrett. 
B. Christopher Jerry Lawler 
WWF: WARZONE 


FMV-k nézegetése 
írd be az alábbi kódot, amikor a , Press Start" felirat 
megjelenik a nyitóképernyön. 


Nyomd le CD 4. (ED 4. CID §. CID majd gépeld be: 
14"8€-rAENDa--O 

Engedd fel a (I: 0 4 CD CB, 

aztán gépeld be: 
4AE-AEND:O 
Ismételd meg oz egész kódot, majd üsd be: 
a: B, CI : CB, e : B : CD : CRL, 
A Movie 17 felirot jelzi, hogy a kód érvényes. 

A Dal megnézheted a fimet, a fv 4 G)-al pedig 


Nopozhotsz. 

További FMV-k 

Üsd be: 

48: OL BO ark 
€-rD6:AC6-O 
a CB £ 0 a nyitóképet eg 

A Movie 1" felirat jelzi, hogy a kód korrekt volt. 
A69-al megnézheted a filmet, 

04 €2-dl pedig lapozhatsz. 

Elérhető cheat-ek megtekintése 
Nyomj CBD :. CID a liítben, hogy oz alábbi csolásokot 
megismerd. 

Játssz Cactus és Dude 
szerepében 

Légy a WWF bajnoka challenge módban. 
Monkinddol, nehéz vagy közepes nehézségi fokon. 
Cortus Jock és Dude Love ezután kiválasztható 
szereplők lesznek. 

A Trainer funkció 

Válts tréning módba, válaszd a , Custom" 

majd ,Iroiner" opciókat a szereplők 
kiválasztásánál. 

Játssz Sue szerepében 

Legyél a WWF bajnoka chollenge módban Bret Horttal 
"vagy Own Horttal, közepes vagy nehéz beálításnál. 
Sve , a birközólány ezután elérhető lesz. 

Új srácok 

Legyél a WWF bojnoko chollenge módban Kone-nel, 
közepes vogy nehéz beállításnál. Pólók, dzsekik, 
"maszkok, nadrágok stb. lesznek elérhetőek 
tregtion módban. 

Extra Goldust 

Legyél a WWF bajnoka Goldusttol, közepes 

vagy nehéz beálításnól. Aztán tartsd 

benyomva a CE, CID vogy CIB amíg 

kiválasztod Goldustot. Egy csomó extra szerkó 

pl. MorilynDust vagy DustyDust közül 

váloszthatsz majd. 

Extra Cold 

Legyél a WWF bajnoka Stone Colddol, 

közepes vogy nehéz beállításnál. 

Aztán válaszd ki Stone Cold-ot, majd nyomd le: 
CB, a, vagy GB 1, és további 

ruhákhoz juthotsz. 

Rattlesnake 

Legyél a WWF bajnoka egy általad kreált 
szereplővel, nehéz beóllítósnól. 

Egy felgyúrt Stone Cold Steve Austin 

hasonmást választhotsz ki pluszban. 

Nincs metrum 

Legyél a WWF bajnoka The Undertakerrel közepes 
"vagy nehéz beállítósnól. A metrum megszűnik. 
Nagy fejek 

Legyél a WWF bajnoka British Bulldoggol vogy 

The Rockkal, közepes vagy nehéz beállításnól., 

A játékosok feje nagyobb lesz 

No wimps mód 

Legyél a WWF bojnoka Ken Shomrock al, 

közepes vogy nehéz beóllításnól. 

Ebben a módbon nem lehet védekezni. 

Chilis bab 

Legyél a WWF bajnoka Mosh-sol vogy Throsherre, 
közepes vogy nehéz beállításnál. Ezután a szellentés 
és büfizés megengedett. 

Ego mód 

Legyél a WWF bajnoka Ahmed Johnsonnol közepes 
"vagy nehéz beállításnól. Az vjjongástól megnő a feje, 
mig a pívjjolástól összemegy... 

Véletlen birkózóválasztás 
Ilyomd le a 44.41 , majd a Block-ot a szereplők 
kíválosztására szolgáló képernyőn. 








Átöltöznek a fiúk 

Az (ER lenyomva tartása mellett válassz ki egy. 
bírkózót, nehéz vagy közepes beálításnál. 
Mérgelődő tömeg 

Kezdj el egy meccset CPU játékosok nélkül, de ne 
csinálj semmit, hogy állni a srácokat. A tömeg 
igencsak bosszs lesz, J.R. és Vince pedig poénkodik. 


XEVIOUS 30/6-- ETI 

Játssz Tekken szereplőkkel 
Jelöld ki a ,Start" opciót a kezdőképernyön, 
mijd €- t 0 1 O 4 PE gombokot 

egyes kontrolleren. A hajó Heihochívá változik. 
123. 10910 1 Ra gombokat a kettes 
kontrolleren. A hojó Paulló változik. 

Öt folytatás 

Válaszd a ,Xevious 30" opciót, 

Nyomd le a 4). E : CD GB -t 

és gyorson ütögesd 0 O) -t a 

agome seledion?" képernyőnél. 

Debug mód 

Üsd be:D 4 6 4 B a ,Xevious" főrímnél. 
Aa eredeti Xevious játék debug 

"módban kezdődik. 

Fekete hajó 

Válaszd a , Reset" opciót a főcímnél. 

Nyomd le: CE 4 ED CD 4 GE: E. 

Üsd le ez -ot, miután a , Start" felirat megjelenik, 
és ne is engedd fel, amíg a hajó fekete nem lett. 


X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM 
Gyors folytatás 

Tartsd lenyomva a CI) CE : CD CB 
gombokat, és nyomj az -ot amikor folytatódik. 
characters. 

Küzdj Akuma szerepében 

A figurák kiválasztására szolgáló képernyőn. 

jelöld ki Spiral, és várj 3 másodpercet. Aztán válaszd, 
ki a következő szereplőket az alábbi sorrendben: 
Silver Samurai, Psylocke, Colossus, Iemon, Colossus, 
Cydops, Wolverine, és Omega Red. Finolly, highlight 
Silver Samurai, mojd várj, három másodpercet, és 
nyomj LK 4- HK 4 HP-t. Akuma Silver Samurai 
helyébe lép. Ha Akumával akarsz harcolni, jelöld ki 
Storm-at, és várj három másodpercet. Aztán jelöld ki 
az alábbi figurákat:Gylops, Colossus, kemon, 
Sentinel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, és Silver 
Samurai, Aztán válaszd Spirolt, várj 3 másodpercet, 
és nyomj LK 4 HK 4. HP-t, 


Z 
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Szint kiválasztása 
Hogy minden szint hozzáférhető legyen, írd be: A), 


990000 
Jelszó 

Szint. Jelszó 

! E06.200BOB 
1 EX.00GOBDO 
1 E0GA.0.0DO 
5 9E.8BEBO0BO 
: G0XODGO 
1! .EAD.0BO 
:! AXROBA.OB 
! 0E0.86200O0 
41 E.C.BaDO 
1 9.eAXRSGOO 
1 A0o0X0OA0O 
4 02.000 
4 E.0.0X00 
5 0080BOaDO 
41 0.E.66000 
1! 020000 
1! S06GEX00BO 
1! 0a0.a0BO0 
2 EGA0DXSBO 





ELŐFIZETÉS e ELŐFIZETÉS e ELŐFIZETÉS e ELŐFIZETÉS 


HAI, 


Pe FV 
KEVESEBB 


Fizess elő a PST egész vagy fél 





évfolyamára s ezzel takaríts meg 


több mint 33596-ot a vételárból! 
TELEFON: 467-67-2O 

9 45-11-e3 

E-MAIL: . TIPPOCMK.HU 


POSTA: MELLÉKELT KUPONNAL 








Az újságot előfizetőinknek dőmentesen postázzuk. 





A PST ELŐFIZETÉSI DÍJAI 


Egy évre: 8990.- Ft (1 szám 750.- Ft) 
Fél évre: 4990.- Ft (1 szám 830.- Ft) 
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Biztosra vehetjük, hogy a OUAKE II 

a legnépszerűbb olyan multiplayer PC 
játék, amit átírtak PlayStation-re. 
Alapmű, akár az Egri Csillagok. A játék 
persze nemcsak a cimboráiddal, 
multiplayer módban játszható, 

az eszeveszett gyilkolás egyedül is 
egész kellemes i ités. Ezenkívül 
számos csapdát kell kikerüli, jó pár 
rejtélyt kell megoldani - egy kis 
ayytorna sohasem árt. Szóval, ha 
belevágsz a játékba, melyben az akció 
és a dedukció sajátos elegyet alkot, 
szükséged lesz egy kis segítségre. 

Az alábbiakban ilyen segítséget 
szeretnénk neked nyújtani - ez 
alapján lépésről lépésre játszhatod 
végig a játékot. A titkok megtalálása 
ugyanis nem mindig segít. 

Tehát kezdhetjük? 


ang OVAKE Il 


Azt mondták: lehetetlen. Azt is mondták: a grafika 
túl bonyolult... De tévedtek. Nagyot tévedtek. 

A Ouake II végre itt van, és semmi kétség, most ez 
a legütősebb PlayStation játék! Lássuk a részleteket! 


GETE 


A játék egyáltalán nem PlayStationre lett kitalálva, 
rejtély, hogy a tammerhead hogy tudta 
átültetni. 


A Ouake II tökéletes úgy, ahogy van! 


Eddig a PC-n futó többszereplős lövöldözős játé- 
kok mindig felülmúlták a PS-re átírt változataikat. 
A Ouake II-re ez már nem igaz. 


VÉLEMÉNY 


Pláj station [6 
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Blaster 
(Sugárfegyver) 

Az egyetlen olyan fegyvei 
amellyel korlátlanul tüzelhetünk, 
ugyanis nem kell hozzá lőszer - 
viszont még a leggyengébb el 
lenfelek leküzdéséhez is jó pár 
sorozatra szükség van. Akkor 
érdemes használni, ha a többi 
fegyverhez való munícióval taka- 
rékoskodni akarunk, illetve, ha 
egy sötétebb helyen körül aka- 
runk nézni (a lövedék rövid 
időre bevilágítja a környéketl. 


Shotgun 

cSörétes puska) 

A játék elején igen hasznos fegy- 
ver, de később a Super Shotgun 
átveszi a helyét. A Shotgun fele 
annyi lőszert használ, mint a 
vnagy testvére", de a hatása 
csak a fele a Super Shotgun-nak. 


Super Shotgun 


Közelharchoz ideális, lőszert is 


hatékony, mivel nagy a szórása. 
Jó hasznát vehetjük, ha a komo- 
Ilyabb fegyvereinkhez már fogytán 
a muníció. 


Rocket Launcher 
IRakétavető) 

Ugyanakkora pusztítást visz vég- 
hez, mint a Grenade Launcher - 
viszont a lövedék nyílegyenesen 
tart a célpont felé. Távolra ideá- 
lis, közelre viszont ön- és közve- 
szélyes. A lőszerrel nem árt 
takarékoskodni, szükség lesz rá, 
ha szembetalálkozol egy Főellen- 
fél 


Chainyun (Géppuska) 
Elsőre nagyszerűnek látszik, de hidd 
el, csak pazarolj drága löszert. 

A célzás közben sebezhető leszel, egy 
csomó lövés célt téveszt, és még 
azután is tüzel a vakvilági miután az 
ellenfeled már meghalt. Egyedül akkor 
érdemes használni, ha körbevesznek 
a gyenyébb ellenségek, és keresztül 
kell magadat verekeded rajtuk. 


Grenades [Kézigránát) 

Ez is egy olyan fegyver, ami eleinte 
hasznosnak tűnik, de hamar felváltja 
majd valami jobb. A gravitáció nyúj- 
totta előnyökről azonban nem szabad 
megfeledkezni: a gránátot az alattad 
álló gyanútlan célpont nyakába tudod 
dobni. Nagy hátrány viszont, hogy a 
mozdulat, amivel elhajítod, túl sok 


"időt vesz igénybe. Amíg nyújtózkodsz 


az ellenség vagy odébbáll, vagy meg- 
támad. 


Grenade Launcher 
IGránátvető) 

Ez viszont egy kiváló fegyver! Segít- 
ségével a legnagyobbakat is ki tudod 
ütni - bár egy kissé lassan tölt újra. 
Rajtaütéseknél, vagy ha lesből tá- 
madsz, látni fogod mennyit ér a gi 
nátvető. Arra viszont vigyázz, hogy a 
lövedék visszapattanhat - ez elsősor- 
ban a becsukódó ajtóknál lehet 
bosszantó. 


(Géppisztoly? 

Könnyű, gyorstüzelő fegyver; a kö- 

zelben tanyázó gyengébb ellenfelek 
illen tökéletes. Avval ne törödj, 

hogy sok lőszert kell elhasználnod 

mire leküzdesz valakit - utánpótlás 

van böven. 


Hyperblaster 

Szintén egy sugárfegyver, de ez 
már nem gyerekjáték. Söt, talán a 
legjobb az összes fegyver közül. 
Olyan gyorsan tüzel, mint a 
Chaingun, de pontosabb, nem pa: 
zarolja a lőszert, és sokkal na- 
gyobb pusztító erővel rendelkezik. 
Minden ellenfél, még a Tankok le- 
küzdésére is alkalmas; az energyia- 
cellák (cells) töltik fi 


Railgun 
Mire eljutsz odáig, hogy felvehe- 

, már jól fogod ismerni a 
Railgun-t - hiszen addigra már jó 
párszor szembetalálkozhattál ezzel 
a kéziágyúval. A löszerjavai 
zás meglehetősen szűkös, 

a Railgun-t érdemes az igazán erős 
ellenfelekre tartogatni. Ezekkel 
maximum három lövéssel végez, 
azonban évekig is eltart, amíg új- 
ratölt, és a hatótávolsága sem va- 
lami nagy. 


BFG9000 

Ez az a fegyver, amivel bárkit azon- 
nal elpusztíthatsz, még a legna- 
gyobb Strogy-ot is. A dolognak az 
az egy szépséghibája, hogy szinte 
lehetetlen akár egy lövéshez is ele- 
gendő muníciót összegyűjteni. 
Ezenkívül nagyon lassú. 


[ETL LELET Lé] 
Sugárfegyverrel, vagy shotgun-nal 
vannak felfegyverezve, egy sorozat 
elég nekik, de megvan az a rossz szo- 
kásuk, hogy a haláltusájuk közben 
még egyet-kettőt rád lőnek. 


Enforcer 

ZETT TEK LT ee te ee teeti 
ELLA T LL Mel Eeket e 
MA LTZT ree eáaváváder ee] 

ELL LETTEL LT EZTET LO 


Dogs 

Barátságtalan dögök, gyorsak, és a 
fejükön található lézerfegyver egyálta- 
ELL e ELLE LETT 1 HL VL 1) 
MULAT ELŐ 


arus 
A ELER TO TAG ETT ÉT 

biztosít arra, hogy három kü- 

lönböző alkalommal feltöltsd 

CET e IG LOG ETL YaIrIG [di 
Ce EG LG L EL CT LÜL LETT TT] 
MELLEZZC LTE E UL SES e LOL UC TTL TAT 
lük, ha más már tényleg nem segít. Elő- 
fordul, hogy egy új szint elejéni 
megoldhatatlannak tűnő problémákbal 
ütközöl. Ilyenkor próbáld meg a lehe-i 
tetlent, hiszen ha mégis megnyered azi 
első csatát, utána rengeteg utánpótlás 
fogsz találni. 


A rejtekhelyek felkutatása önmagábani 
nem sokat lendít a dolgokon, bár jut: 
hatsz némi utánpótláshoz. Nem minde: 














LL e 
Gránátvetővel és géppuskával vannak 
felfegyverezve, és ezeket használják 
is - úgyhogy vigyázz velük. De inkább 
pusztítsd el öket - mondjuk a Super 
Shotgun-nal. 





kele Gl d 

LL EZ ELOLE 
fegyverekkel van felszerelve, a kiter- 
FELSZ EL ELETE eső 
lehetnek. A közelharc viszont nem 
LESZ LL LE ELL ESZ LE 
CZ ETT el AG ISTT TTL LL LG TTL AT 





ee ETL 
Gitár helyett rakétavetővel nyomul- 
nak, és a legjobb, ha te is ezt a 
fegyvert választod. Gyorsan kell 
letámadnod öket, ne is engedd 
lélegzethez jutni az ellenséget!" 


gyik rejtekhely van dugig felszerelés- 
ET ME CSG EZI LÜL ele dá e TELL ES") 
ritkák. Ráadásul, gyakran túl sok 
MEZ ATTL ALL ET TETT OL L EÁ A 
egy-két elrejtett dologhoz jussunk. 


A főmenüben (main menu) kapcsold 
ki a célkeresztet középen tartó funk- 
ciót (crosshairs centering). Lehet, 
hasznosnak tűnik az, hogy mindig 
pont arra nézel amerre mész, de 
amikor egy gondosan célzott lövés 
csak azért talál mellé, mert a célke- 
reszt visszaugrott középre - nos az 
igazán idegesítő. 


Ha a játékot szünetelteted, megte- 
kintheted a menüt, ami sok hasznos 
információval szolgál. Itt láthatod, 
hány ellenfelet kell még elpuszti- 
tani, eddig hányat öltél meg stb. 


Az oldalazás (előre nézel, és közben 
gyorsan jobbra vagy balra lépe- 
getsz) az első dolog, amit meg kell 
tanulnod. Erre több okból is nagy 
szükséged lesz: a.) ha az ellenfeleid 
közepes távolságból lőnek rád, nem 
lesz elég időd, hogy elfordulj és ar- 
rébb sétálj - tehát el fognak találni. 
Oldalazással viszont kikerülheted 
az ellenséges lövedékeket b.) elbúj: 
hatsz falfülkékbe vagy kiszögellé- 
sek mögé, és innen egy-egy 
pillanatra kiugorva rálőhetsz vala- 
kire - vagy csak a terepet méred fel. 





Ha a bujkálást és lesből támadást 
nem találod lovagiatlannak, és a 
fenti taktikát választod, néhány do- 
logra feltétlenül oda kell figyelned! 
Ha te nem látod őket, az nem jelenti 
azt, hogy ők sem látnak! Ügy. 








ELIEL OTA 
Railgun-juk van, úgyhogy megérde- 
melnek egy kis tiszteletet. De nem 
sokat. Ha gyorsan ide-oda cikázol, 
és közben Hyperblaster-rel vagy 
Railgun-nal támadsz, le tudod 
(OLLÉ L ÉS él 


dl 

KT LT e e ee ál ea 
gyorsan mozognak, és váratlanul 
támadnak. A megoldás a Shotgun. 


Leba 

Szerencsére ritka fajta. Levegöből 
támadnak, erősek, kemények és 
halálosak. Próbáld meg őket minél 
hamarabb leszedni az erősebb 
fegyvereid valamelyikével. 


Ha észrevesznek, az gáz. 






















hogy ne lógjon ki a fedezék mögül 
semelyik testrészed, mert észre- 
vesznek, és rád lőnek. Vigyázz, há- 
tulról is támadnak, nem elég mindig 
SG LL TOLL TAT l 


A liftek, illetve a különféle mozgó 
platformok segítségével remek 
csapdákat lehet állítani - gyakorlati- 
lag kockázatmentesen. A gránátok 
egyet-kettőt pattannak, mielőtt fel- 
robbannak. Tehát olyan szögben 
kell őket a liftaknába (esetleg neki 
az akna falának) dobni, hogy telibe 
találják a lent várakozókat. 


Az ajtók nem úgy néznek ki mint a 
fegyverek, de mindenkire egyaránt 


Tank 
LTONT ESET TTL LÉ LE ELTETT [3 

ami a páncélzatot és a nehéztüzérsé- 
E: de ETO LG LA UL e a DET LL 
menj nekik a Hyperblaster-rel, ezután 
KETTES ELT É ee eeue ei [3 
KELL LOL EL LL LL B 






























veszélyesek. Csald az ellenfeledet 
az ajtónyílásba, majd gyorsan rej- 
tőzz el! Az üldöződ egy darabig áll- 
dogálni fog, és ha szerencséd van 
bangg - a tolóajtó végez vele. Vagy 
ELETTEL ESET ETL ELLIE! 
egy lényre, és egyből hátrálj ki, még 
mielőtt az ajtó becsukódna. Ha bent 
marad, várj egy kicsit, majd újra 
meg újra ismételd meg, amíg meg 
nem hal - elég nehézkes, de célrave- 
zető módszer. Ja, és az ajtók rád is 
MLSZ PETI 
















divázdol 4 rite lotáá TT IR EZ LVI TP ! 
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JÁSVES 


s LEROY Ek 
kezdet nem túl rázós. A blaster-t 
mindjárt a legelején lecserélhe- 
ted egy shotgun-ra. Ugyanebben 
a szobában találsz egy rejtekhelyet is 
- ha a medencét annak lehet nevezni, 
Ugorj bele a vízbe, és vegyél fel min- 
dent, amit találsz. Miután megölted 
első ellenfeled, menj tovább a máso- 
dik szobába, majd fel a lifttel. Szedd 
le a lenti ellenséget, mássz le a létrán, 
és vedd fel az egészségügyi csoma- 
got. Menj tovább az egyetlen lehetsé- 
ges irányba, közben vedd fel a 
vízparton található felszerelést. Nézz 
ki a szabadba vezető nyíláson, és meg- 
találod a golyóálló mellényt. Utána 
mássz fel a kidőlt oszlopon, vissza a 
bázisra. Ezután ereszkedj le a ládák 
mögé rejtett nyíláson. A víz alatt ke- 


iután megölted a két katonát, 
vedd fel az egészségügyi csoma- 
got, és menj fel a lejtőn. Folytasd 
a küzdelmet, amíg el nem érsz a 
machine gun-t (géppuskát) tartalmazó, 
lezárt dobozig. Nyomd meg a falon lévő 
gombot, majd vedd fel az új fegyvert. 
Vidd fel a liftet, nézz körül, vedd fel az 
armour-t (páncélzat). Szaladj keresztül a 
sugárnyalábon, vedd fel a shard-okat 
(ezek kis energiaegységek) és a Ouad 
damage-t (ez egy időre megtöbbszörözi 
Grier a ee EYA tr JÍ 4 B 





resd meg a nyílást, és ugorj bele. Vedd 
fel a Super Shotguntt, és a többi elrej- 
tett holmit. Indulj el az egyetlen lehet- 
séges irányba, küzdj meg az 
ellenséggel, majd menj fel a jobbol- 
dali lépcsőn, és hagyd magad mögött 
a Külső Bázist. 


Sétálj ki, menj fel a hídra, a közepén 
ugord át a nyílást. A kiálló rész peremé- 
ről kell a szemben lévő kiszögelésre 
átugranod - figyelj, mert pontosan ki kell 
centizned. Ha ez kicsit nehezen megy, 
nézz a lábad elé, és figyeld a peremet. A 
másik oldalra érve szaladj át a nyitott aj- 
tón, lödd le a Strogg-okat, aztán gyere 
vissza, csobbanj bele a vízbe, és irány a 
csatorna. A baloldali nyílással ne törődj. 
Ha beérsz, öld meg a katonát, és nyomd 
meg a gombot. A csatorna kinyílik, és te, 
mielőtt beleugranál, mentsd el a játékot. 





erekedd magad keresztül az el- 

lenségen, egészen addig, amíg 

a medencéhez nem érsz. Eresz- 
kedj le a lépcsőkön, bele a vízbe, és 
keresd meg a Ouad Damage-t (tu- 
dod, ez turbózza fel a fegyvereidet). 
Mássz ki, lődd le a kutyát, majd menj 
le a lejtőn, és keresd meg a fal mö- 
gött a rejtekhelyet. Itt találsz némi 
ajándék felszerelést. Utána mássz fel 
a ládákra, ahol halomban áll a lőszer, 
és ráadásul egy páncél (armour) is 
vár rád. Egy másik ládarakáson is ta- 
lálsz egy páncélt, de ezt még nem 
veheted fel, mivel túl magasan van. 
Nem baj, menj fel az ajtó mögötti 
lifttel, és a függőfolyosóról már le 
tudsz ugrani a páncélért. Ezután 
menj vissza oda, ahonnan leugrottál. 
Indulj el az üvegablakhoz, iktasd ki a 
kutyát és a katonákat. Ezután talál- 
kozol az első Gunner-rel. Kerüld ki a 
géppuskatüzet és a gránátokat, az- 
tán intézd el a shotgun-nal. Törd be 
az irányítópanelt, és vedd fel a kék 
kulcsot. 


Ezután szaladj vissza a pálya elejére, 
és lövöldözd le az itt repkedő dolgo- 
kat. Most már, a kék kulcs birtokában, 
ki tudod nyitni a baloldali ajtót. Küzdj 
meg az ellenséggel, menj el a liftig, 
és aktiváld a földön található kapcso- 
lót -— ennek hatására a híd kinyúlik. 
Menj vissza a kivezető ajtón, lődd le a 
Flyer-eket, azután menj vissza az épü- 
letbe az előzőleg zárt aj 

Ballagj át a hídon, és máris egy új pá 
lya vár rád. 











yűrd le a két Enforcer-t, mielőtt a 
gránátokat felveszed. Ahogy ki- 
lépsz a szabadba, készülj fel az 
első Gladiátorral való küzdelemre. Ha 
nem is a legerősebb ellenfél, azért vi- 
gyáznod kell vele, hisz a legjobb fegyve- 
red is csak - egyelőre - egy géppuska. 
Oldalazz ki-be a fedezéked mögül, és ne 
engedd, hogy a railgun-jával eltaláljon. 
Ha kivégezted, merülj le a vízbe oldalt, 
(Eder TET te LUN Te 
abilty). Végezz az Enfocrer trióval, majd 
kapd fel a sárga kulcsot. Menj fel a lép- 
"csőkön, át az ajtón, itt küzdj meg a két 
(daN LSE ETTOL Ő 

Lépj be a baloldali ajtón, és szaladj fel 
a szembeni platformra. A konzolnál 
kapcsold ki a lézert, aztán ugorj át a 
másik oldalra a géppuskáért. Menj vis- 
sza a földre, azután keresztül a jobbol- 
dali ajtón. Most, hogy a lézerek már ki 
vannak kapcsolva, beléphetsz a börtön- 
szekcióba. Fordulj jobbra, itt találni 
fogsz egy kapcsolót. Ha ezt aktiválod, a 
rejtekhelyet őrző lézerek el fognak tűn- 
ni. Vedd fel a pusztítóerő-sokszorozót, 
és küzdj meg a Tank-kal. Támadd a bal- 
konról, és így nem tud majd kárt tenni 
pelda 

Az ajtók kinyitásához a falon lévő vörös 
panelt kell betörnöd. Engedd szabadon a 
foglyokat és gyűjtsd össze az itt talál- 
ható felszerelést. Szaladj végig a folyo- 
són, nyomd meg az utolsó kapcsolót, 
mentsd el a játékot - és kész is vagy a 
szálú 
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észülj fel, hogy mihelyt belépsz az 
új szintre, egyből a harc kellős kö- 
zepébe csöppensz! Csak egyene- 
sen tudsz menni, mivel a jobb- és 
baloldali ajtók lézerrel vannak lezárva. 
Ha beléptél az épületbe, indulj el a 
chaingun irányába. Egy hatalmas te- 
rembe jutsz, ahol hemzsegnek a Strogg- 
ok. Próbálj meg a bejáratnál elrejtőzni, 
és innen lesből tüzelni rájuk. Ha sikerrel 
jársz, és lekaszáltad őket, menj ki a 
hátsó ajtón a Piramishoz. Itt új feladatot 
kapsz: meg kell keresned a Piramis két 
kulcsát. Menj vissza a központi terembe, 
és sétálj ki az oldalsó 
ajtón át az emeleti bal- 
konra. Itt deaktiválha- 
tod a lézereket, és 
megnézheted a Pira- 
mist, felülről. 


Sokáig ne nézelődj, hanem indulj vissza 
arra, amerről tél. Miután kiértél a 
szabadba, lépj be a nagyobbik ajtón (ez 
az ajtó eddig lézerrel volt lezárva), és 
menj tovább egyenesen. Itt találsz két 
ajtót, a jobbra lévőn lépj be, és a börtön 
szekcióba jutsz. A cellák utáni rész már 
a következő pálya, a Garnizon. Ha 
ideértél, mindenképpen mentsd el az 
állást, és készülj fel egy igen nehéz 
küzdelemre. 
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usztítsd el az ellenfeleid, szedd 
51 össze az itt található felszerelést, 

és menj fel a lifttel a következő 
terembe. Itt gyorsan szedd le a Flyei 
eket, majd vedd fel a páncélt. Sétálj ki 
a kijáraton, fordulj balra, küzdj meg a 
LEALL eL (MC EL LUC (Ear ST 
kedj le a fa járdán, fordulj be a falhoz 
legközelebbi kapualjba, öld meg a ka- 
tonát, és törd be az első ajtót. Itt vedd 
fel az egészségügyi csomagot, majd 
hagyd el a szintet a másik ajtón át. Az 
átjáróban öld meg a kutyát. A követ- 
kező szoba kicsit cseles: a burkolat 
alapszínétől különböző lapokra ne lépj, 
mert beomlanak alattad. Ha ezen is túl- 
jutottál, egy nagy teremben találod ma- 
gad, az alattad lévő szinten pedig 
katonák hemzsegnek. Ne sajnáld tőlük 
a gránátot! Alaposan nézz körül után- 
pótlásért, mert a sarokban egy igen 
rusnya ellenfél lapul. Egy Tank, akivel 
meg kell küzdened, és nem lesz egy- 
szerű legyőzni. Mivel távolról rakéták- 
kal, közelről géppuskával tüzel rád, a 
katonáit próbáld meg először vissza- 
szorítani a barlangba, ahol háborítatla- 
nul elintézheted őket. Most már 





nekimehetsz a főnöknek. Sajnos, itt 
nem nagyon találsz fedezéket, úgy- 
hogy mozogj gyorsan, és tüzelj, ahogy 
Cl rogVelLAL(La CSKILT EIA B 
kapcsold ki az erőteret, és menj be a Pi- 
ramis egyik kulcsáért. 


z az a pont, amelytől kezdődően a 
B dolgok lassan eldurvulnak, szóval 

a harcok igazán nehézzé válnak. 
Persze ijedtségre nincs semmi ok, hi- 
szen megjelenik a Hyperblaster, aminek 
segítségével vidámabb lesz az élet. Ket- 
tőt is találsz belőle, az elsőt mindjárt a 
pálya elején, a másikat pedig a cellák- 
nál, egy titkos szobában. Pusztítsd el az 
utadba kerülő barbár hordákat, majd 
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Ezután új információkhoz jutsz: a má- 
sik kulcs egy Tengerésznél van, aki 
kínzókamrában (Torture Chamber) 
dekkol. Most fordíts hátat, és ballagj 
vissza, egészen a Piramis elé. Menj be 
a sziklába vágott ajtón, és egy kapcso- 















ereszkedj le a földszinti cellákhoz. Sza- 
badítsd ki a foglyokat, de ne hagyd el- 
csatangolni őket. A cellák falait 
alaposan vizsgáld meg, lőj bele minden 
gyanús kitüremkedésbe, repedésbe 
(használd a blastert). Így sok hasznos 
dologra tehetsz szert, Tegyél meg egy 
kört, és térj vissza oda, ahonnan elin- 
dultál. Ekkor menj át a kiemelt részre, 
majd pusztítsd el a körfűrész alatt álló 


lót fogsz látni, ez hozza 
majd a hidat működésbe. 
Mielőtt azonban meg- 
nyomod a gombot, ké- 
szülj fel arra, hogy két 
Icarus fog megtámadni. 3 
Amilyen gyorsan csak 
tudod, szedd le őket a le- 
vegőből, mert nagyon Vve- 
szélyesek. Használd a super 
shotgun-t! Miután jól végezted a 
dolgod, ballagj át a hídon a kö- 
vetkező pályára. 


4446 


Tengerészt (Marine). Ezután lépj be a 
kínzókamrába, itt észreveszed, hogy 
egy bajtársad senyved a plafonon lógó 
ketrecbe bezárva. Lépj a padlón talál- 
ható kapcsolóra, és a haverod szépen le 
fog ereszkedni a magasból. Tessékeld 
félre az útból, és a háta mögött megta- 
lálod a második kulcsot. Ezután a lenti 
ellenfelet is (egy Pók railgun-nal) pusz- 
títsd el. 





















Indulj el vissza, amerről 

jöttél, és menj egészen 

a Piramisig. Mássz fel a 

konzolra a két kulccsal, 

a monolit ketté fog válni. Hajíts be néhány 
gránátot a nyíláson, válts a legerősebb 
fegyveredre, és ugorj be, Vigyázz a venti- 
látorral! Ha mindenki meghalt, szedd 
össze, ami a csatatéren maradt, és lépj a 
kijárathoz 





aszáld le a katonákat, és vedd 

KG fel a gránátvetőt. Ezután óvato- 
san kerüld ki a lézereket. A 
szekció végén két Tank vár rád, min- 
den liftnél egy-egy. Lődd szét őket a 
Hyperblaster-rel, és készülj fel egy 
megrázó találkozásra! Nem akármilyen 
Főellenfél fog megtámadni: hatalmas 
rakétákkal és géppuskával 
felfegyverzett dögről van szó. Szeren- 
csére nem túl gyors, és ezt a javadra 
tudod fordítani, Kerülgesd az oszlopot, 
és közben folyamatosan támadd az ol- 
dalát és a hátát, amíg el nem pusztul. 


Ezután nézz körül: találsz egy extra 
egészségügyi csomagot, valamint két 
titkos szobát - az utóbbiakat a blaster- 
rel tudod kinyitni. Ha a Főellenfél már a 
múlté, ereszkedj le a lyukon, lődd le a 
katonákat, és szállj be a liftbe. Aktiváld 
a kontrol panelt, és lődd szét a kék 
kristályt, még mielőtt lecsökkentené az 
energiádat. 

Szaladj egyenesen előre, de mielőtt 
még elhagynád a pályát, ereszkedj le 
az oszlop mögötti létrán a rakétave- 
tőért. 
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szint elég rázósan indít. Egy el- 
jé lenség áll egyenesen veled 

szemben, lent pedig egy Spider 
(Pók) várakozik egy railgun-nal. Elő- 
ször a lézerek mögé szorult srácot 
kell kilőnöd, ezután koncentrálj a 
Pókra. Próbáld meg hátba támadni 
gránátokkal és/vagy rakétákkal, de 
vigyázz, ne engedd, hogy szemben 
álljon veled! Ha vége, menj le a lifttel, 
és járd körbe a torony hátsó részét. 
Mássz fel a létrán, ugord át a lyuka- 
kat, és vedd fel a piros kulcsot. Most 
szaladj vissza a start ponthoz, és 
menj be a központi toronyba. Az első 
rejtekhely a baloldali alkóvban van, a 
balster-rel megtalálod. Fordulj vissza, 
lépj ki az ajtón, amin bejöttél, és egy 
újabb Spider-rel (Pók) fogsz szembe- 
találkozni. Öld meg, majd lépj be a 
központi szobába, ahonnan a robba- 
nások hallatszanak, de készítsd elő a 
rakétavetőt. Bent vigyázz, hogy a de- 
tonációk meg ne sebezzenek. Lődd le 
a két rakétavetős lányt, aztán távozz 
a ventilátoron keresztül. Gyilkold 
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meg a repülő ellenséget, mássz ki a 
csőből, rá a liftre. Mentsd el a játékot! 
LEALL ET TK CATO ALL ET ellato] 
balra, utána pedig egyenesen előre. 
Vedd fel a CD-t, figyelj a lányra, aki 
megjelenik, amikor kilépsz. Jobb kéz 
felől egy egészségügyi csomag van 
elrejtve, úgyhogy meg kell bontani a 
EC LeT CSAK CGI vál eL VHT e-t] 
mindkét út el lesz torlaszolva, térj 
vissza a kiindulási pontra, ahol szük- 
ség lesz a CD-re. Úton a lift felé pusz- 
títs el mindenkit. Vidd fel a liftet, és 
menj át a hídon. A reaktorbázisnál ke- 
resd meg és deaktiváld először a kap- 
csolót, utána pedig a távolban 
megjelenő Gladiátort. 

Most már visszamehetsz az alsó 
szintre, az akadályok eltűntek. A köz- 
ponti oszlopok egyikében találsz va- 
lamit elrejtve... Ezután megint a 
központi reaktorhoz kell menned, de 
most a szoba másik oldalára. Az ajtó 
mögött egy lyuk tátong, légy bátor, és 
ugorj bele! 
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dós csetepaté után egy ajtóhoz jutsz, nem 
messze a zöld kapcsolótól. Nyomd meg a 
[érde TAT ETTÜK TAT ele K TOT 
lenség, valamint jó pár bonusz társaságá: 
ban találod magad. Öld meg az ellenfeleid, 
vegyél magadhoz mindent, majd sétálj vé- 
gig a párkányon, egészen a kiemelt helyig. 
MLLE E OTET ETTTT VŐ 
ereszkedj bele a vízbe, és menj vissza. 
Vedd fel a sárga kulcsot, majd intézd el 

a megjelenő Főellenséget a railgun- 

nal. Ugorj le, húzd meg a jobbol. 

dalt lévő kart, ezután menj 

vissza a reaktorhoz. 









MELASZ TIT tá eret KATA 
4 EVA S EKET At E TT T TÉT [3 

lejtsd el felvenni a railgun-t. Később 
jó hasznát látod. Nyomulj egyenesen előre, 
VETTE SS Se 
ban, majd ugorj fel a ládakupac tetejére. Itt 
találsz egy extra egészség-bonuszt, ez 
200-ra növeli az életerőd (health). Egy kia 
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z a rész szinte felüdülés az előző 

BH után. Menj egyenesen előre, köz- 
ben vedd fel a lőszert és a plusz 
életerőt. Lődd ki a távolban álló rakétás 
leányt, még mielőtt észrevesz. A két 
Tankot a hyperblaster-ral simán el tudod 
intézni. Menj tovább, és amikor megje- 
lenik az üzenet, hogy kinyílt az ajtó, 
fordulj meg, lődd szét a Berserkert, 
és vedd magadhoz az egészségügyi 
csomagot. Nézz körül, a kapcsolót 
meg fogod találni; a rácsok mö- 


§ 

Ni 

(ai 

a 

ca KE 
X8 ve 

ai 

4tés 4 VA Ki 

a ha s 4 h 

Hj ha megg 

É-i Tt / A hi 

hi f 

a 2 

9 

fo.) 

a 









b 
sze 






gyi hulladéktároló) 


gött pedig minden finomság rejtőzik, 
ezeket a sérült rács szétlövése után tu- 
dod felvenni. Már csak egy Berserker 
van hátra, utána pedig nyomás egyene- 
sen előre, a pálya végéig. 








emény küzdelemre kell felké- 
KK szülnöd. Egy csomó ellenség 

közé csöppensz, a legnagyob- 
bat azonnal bombázd meg gránátok- 
kal, utána a kisebbeket meg azzal, 
amid maradt. A platform alatt találsz 
extra energiát és lőszert. Végy magad- 
hoz minden, amit csak tudsz, mert 
ami a következő sarkon rád vár, az ta- 
lán a legzorkósabb bunyó az egész j 
tékban. Egy sereg katona és egy j 
fejlett Főellenség akar majd kinyírni, 
úgyhogy kapaszkodj a hyperblaster- 
be, és le ne vedd az ujjad a ravaszról! 
Ha végeztél velük, menj vissza a reak- 
torhoz, és az eddig lezárt ajtót, érde- 
kes módon, nyitva fogod találni — 
talán azért, mert a mellette lévő reak- 
tor felrobbant. A pálya végén szállj be 
CAltiti- B 


esőt li 


HE 


z ötszög alaprajzú szobában két 
B Tank vár rád, és nem lesz könnyű 

dolgod velük. Próbálj meg egy- 
szerre csak az egyikkel szemezni, a má- 
sik maradjon takarásban. Ha sikerül 
rajtuk túljutni, a következő szobában, a 
változatosság kedvéért, megint lesz két 
Tank. Itt használd fedezékként a fal kiszö- 
geléseit: oldalazz ki, lőj rá a célpontra, 
majd húzódj vissza. 
Folytasd a felfedező utat, egészen addig, 
amig el nem éred a fő vezérlőtermet. Egy 
kis csetepaté után kiderül, hogy az ajtók 
kinyitásához kulcsokra van szükséged. 
Egy kivétel azért akad. Ide menj be, lődd 
szét a falat, és vételezz egy kis muníciót. 
Hátra arc, vissza a lézerrel védett ajtóhoz. 
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lőször is, aktiváld a konzolt - a 
iz rabbal egyelőre ne törődj. Pusz- 

títsd el a két kutyát, majd vedd 
fel a hyperblaster-t. Szükséged is lesz 
rá, mert amikor a sarkon befordulsz, 
két Tank-kel és néhány gyengébb el- 
lenféllel találod magad szembe. Két- 
féleképpen folytathatod: a.) kapásból 
megküzdesz velük vagy b.) felsza- 
ladsz a folyosóra, félúton felveszed a 
Ouad damage-t, és ezután szétcsapsz 
közöttük. Ha az utóbbit választod, 
készülj fel, hogy két kutya is megje- 
lenik a hátad mögött. A keresztező- 
désnél lődd szét a falat, és vedd fel 
az itt rejtőző extra egészségügyi CcsOo- 
magot. Aztán fordulj balra, haladj to- 
vább, küzdj meg az ellenséggel. Ha a 
területet megtisztítottad, térj vissza a 
kereszteződéshez, és válaszd a má- 
sik utat. Óvatosan nézz be, készülj 
fel a két rakétás leányzóra, és pró- 
báld meg leszedni őket. Ha egyből 
nem sikerül, és rád lőnek, gyorsan 
húzódj vissza a folyosóra. Ha végez- 
tél velük, készülj fel egy újabb 
"Tankra, ezt az ajtó fedezékéből el tu- 
dod intézni. Kapcsold be a panelt, és 
a biztonsági ajtó az egyes szinten ki 
Lele AZT EL PLTek Et ÜT 3t MI eT-N 
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kat - a legtöbbet zárva fogod találni. 
Aktiváld az összes terminált, ha meg- 
tetted, egy hid fog leereszkedni a lá- 
vafolyam felett. Ha felértél a hídra, 
óvatosan ugorj fel, és nyomd meg a 
gombokat - ezek nyitják a lenti ajtó- 
kat. Figyelj az ugrások helyes időzíté- 
sére! A híd túloldalán szállj be a 
liftbe, és menj le a földszintre. Térj 
vissza oda, ahonnan a szintet elkezd- 
ted, és lépj be a biztonsági ajtón. Vé- 
gül, szerezd meg a parancsnok fejét, 
majd siess vissza a vezérlőbe, oda, 
ahol a zárt ajtókat találtad. A levágott 
fej segítségével meg fog nyílni a kíve- 
zető út. 














égezd ki az utadba kerülő ellen- 

séget, vedd fel a ládák tetején 

levő páncélt, majd keresd meg 
az ajtó mögé rejtett extra egészség- 
ügyi csomagot. Lépj be a nagy te- 
rembe, gyilkold le a Guardian-eket, de 
vigyázz, a többiek a párkányról tüzel- 
nek rád. Szedd le őket is, mássz fel a 
párkányra, és szedd össze, amit 
csak találsz. Három Flyer támad 
meg ekkor, de ezek nem jelent- 
hetnek gondot. Menj be az aj- 
tón és mássz fel a mozgó 
platformra; liftezés közben 


ügyelj a Flyer-ekre. Mikor szembe talál- 
kozol a Guardian-nal, ne ess kétségbe. 
Lehet, hogy egy nagy benga állat, de 
azért nem legyőzhetetlen. Lőj ki rá né- 
hány rakétát, aztán szaladj el. Igaz, ha 
eltalál az ellenfél, az végzetes, de bő 
ven lesz időd kitérni előle. Ha szétlő 
ted, kaparintsd meg az atomreaktorát, 
majd szedj össze 


1 
EHEN E Ar se 8 








minden bonuszt, amit csak találsz. 
Vedd elő a hyperblaster-t, majd állj a 
transzporter nyaláb alá. 

Ha elpusztítottad a start pontnál ta- 
nyázó ellenséget, indulj el a Gravitáció 
Generátorhoz. Útközben lesz még egy 
kis bunyó. Ha odaértél, szaladj fel az 
irányítópulthoz, és helyezd az A-bom- 
bát a megfelelő nyílásba. Ezután gyor- 
san távozz a szembeni portálon 
keresztül. Verekedd magad keresztül a 
Tank-okon, és mássz fel a párkányra. 
Innen bombázd gránátokkal az alattad 
levőket. Miután visszaereszkedtél a 
padlóra, egy Főellenfél robban ki a 
földből. A fenti taktika itt hatásos: ol- 





SE SzE el 





§ 


p/olsd 


bh ie [5 
dalazz az ellenfél körül, és közben tü- 


zelj. Az átlátszó kontroll paneleket 
használd fedezékként. 
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iövlsészs ása sáásálll 
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4. PlayStation Tipp. Magazin 
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pálya elején rengeteg extra élet- 

erő-pontot találsz, ezek egy ré- 

szét felhasználhatod, a többi 
pedig jól jön később - csak el ne fe- 
lejtsd, hol voltak! Ezután Tankokkal ta- 
lálkozol; ezeket legegyszerűbb a jól 
bevált módszerrel kiirtani: fedezékből 
lőj a falra gránátokat, ezek majd a Tan- 
kokra pattannak. Indulj tovább az úton, 
e TEYATT AGG ee NAG IG GEI 





FOST eesk tert áÉ 
ENO Erzet 


TÉS 


gyázz, a lézerek el ne találja- 


B nak! Tartsd a shotgun-t a ke- 
9 /zed — ügyében, mV] 
. hamarosan Flyerek bújnak 


[LESETT ACT HL eezZel] ú ALLEN 

magával Makron-nal. Ne pazarold rá " y KT LE LISTÁK LIL GÉTI 
a löszert, mivel mihelyt eltalálod, el- ki után egy hágcsó ereszkedik le. 
tűnik. Ehelyett vedd szemügyre a 7 Mássz fel rajta, lépj a teleportba, és 
négy kapcsolót: kettőt a földön, ket- [9 se a végső küzdelem színhelyén 
tőt a falon. Kapcsold át őket, de vi- találod magad. 


CTL EEG TEIL Z TE to 
zépső részen. Lödd ki őket, 
mielőtt még észrevesznek! 
Amikor belépsz a Belső Te- 





MESÉT ÉS 


akron minden Strogg leggono- 

szabbika, ő a Császár, a Mester, a 

Miniszterelnök. Semmi kétség, 
ezt a felelősségteljes pozíciót nem vé- 
letlenül ő tölti be. Makron a legerősebb 
Főellenség, célzata szinte bármilyen 
fegyvernek ellenáll. Azért próbáld meg 
legyőzni, elsősorban hyperblaster-rel és 
rakétákkal. A legjobb a jól bevált mód- 
szert alkalmazni, használd fedezékül az 


oszlopokat, és azok mögül ki-ki ugorva 
tüzelj, ahogy csak bírsz. Persze könnyű 
ezt mondani. Makron-nak, az ikergép- 
fegyverek mellett, nagy erejű lézerfegy- 
verei is vannak - elég ha egy betalál, 
és egyből véged! Az egyet- 

len megoldás, hogy elke- 

rüld a lövedékeit, az, 

hogy soha, de soha ne 

álljatok szemtől szem- 

be - próbálj meg oldal- 

ról támadni. Mikor a 

robot, — ami eddig 

Makron-t védte, felrob- 

ban, még korai örülni, hi- 

szen a Főnök még nagyon is 
életben van! Tehát rohanj, és 
gyűjtsd össze az extra életerő-ponto- 
kat, de közben ügyelj minden lépésed- 
re. Bár a bringája tönkrement, Makron 
még mindig igen veszélyes ellenfél. Ne 
változtass a bevált harcmodoron, bújj 


el, próbálj a hátába kerülni, és onnan 
tüzelj, mindennel, ami csak a kezed 
ügyébe akad! A figyelmed egy pillanatra 
se lankadjon, és ha sikerrel jársz, a 
Stroggoknak új vezér után kell nézni — 
te pedig elégedetten hátradől- 
hetsz! 


NÉ 
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Mig ái osei telet ál 
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Semmi kétség, hogy az EA Sports mottóját a FIFA 
2000 esetében komolyan kell venni - ha valami 
benne van a játékban, akkor az igazán jól van 
benne. 


Idén az EA fejlesztéseinek köszönhetően a játék 
sokkal élvezetesebb lett. 


A PSM cikkének idején a teljes áttekintés még 


nem volt lehetséges. 





VÉLEMÉNY 
T Hivatalos Magyar) 
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GÜÚ 


A TÍZBŐL 


vad H a [ZAL E LT ATC T (od 
zatát karácsonykor készül a. 
piacra dobni, ami miatt pár 
éve talán még kritikával illet- 
tük volna őket. Most azon- 
Lt RTZJL ÁLT E LL IG LYZT T-t 
ALLAMI De él-e AY TATT ai 
nyerő. Íme néhány tipp, 
hogy neked se kelljen ennél 
alább adnod. 


iztos akad köztetek olyan, aki nem 
i —! érti miért adunk tippeket egy foci 

ELEGET ET E LL ML ELEG ILO Tel 

tunk emberekkel, akik hasonlóan 
gondolkodtak, de az ötödik ilyen jellegű cikk 
kiadása után ők is rájöttek a dolog lényegé- 
re. Amennyiben idén Karácsonykor te vagy 
az ajándék felelős, mindenképpen olvasd el 
útmutatónkat, hogy tisztába légy egy-két 
LG SL ELL LL LL LE LAT LŐ 
gólrúgás, és az ellenfél leszerelése. Továbbá 
ismertetjük a védekezés és a támadás leg- 
jobb módszereit, és beavatunk néhány ti- 
tokhba a csapatok felállását illetően. És ha ez 
még mindig nem lenne elég, külön részt 
EZAZ újat Lé LE LL ELS LL LE 
sainak. Amennyiben megfogadod a taná- 
MLLE Le GT LA Tee VC) 
meccseken. Ja, és ha esetleg érdekelne, rá- 
jöttünk hogyan játszhatsz Robbie Williams 
szerepében. Hát akkor rajta, vágj bele és le- 
gyél mestere a passzolásnak. 
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(1) Kisebb kavarások a 16-os környékén ideálisak a keresztbe történő beadáshoz. (2) Vágj be középre, löj, és legközelebb nem tudja majd kivédeni. 
13) Ezekből a hegyes szögekből történő lövésekkel a hátvédek koncentrált figyelme ellenére is berepül a hálóba a labda. (4) David Ginola egy vitás helyzetben. 


AKASZT TA EEZ EL NAL ESTA 
megítélést és az állandó gúnyolódást, ne feledd, 
[ee áSE EG Miuter ele eszet át teat át 
heted győzelemre a csapatot. Erős hátvédsorral 
egeket ee NEE Ot e UA az elda 
[asd ei tea eza tte] 


VÉDEKEZÉS A 16-OSON BELÜL 

LESZLES TEL LE AA rU NU C HT 3 
os közelében a szerelés igen kockázatos vállal 
Merz ON MCC EY Te -á8P.őőt Lev 
lehetőség, ha az ellenfél a kapud felé közelít 
LAZENTEST TOAL e a T1 JAS 
dekezési módszer, csak akkor vegyük igénybe, 
ha feltétlenül szükség van rá. Büntetés nélkül is 
meg lehet szerezni a labdát, de nagy ügyesség 
kell ahhoz, hogy nehogy szabálytalankodjunk. 
Ha mégis a becsúszáshoz kell folyamodnod, 


MY T ELER E EE KJT 
jon, mert még egy jó időzített oldalirányú sze: 
relésnek is felvágás, és piros vagy sárga színű 
büntetőlap lehet vége. 


VEZESD KI ŐKET 

Ca ALUL ET E Kele EZ teeth ele 
báld meg kevésbé veszélyes pozícióba kény: 
szeríteni őket. Ha a térfeleden támadás van 
ITEL EU NAT e TAL ÁLLT Ő et / 
szembenézzen a labdát vezető emberrel. Pró: 
bálkozz a labda útjának elállásával, hogy az el- 
due ett terelte te eze etetett ele] 
tőle, hogy megakadályozd a fejed fölötti át- 
passzolást. Idővel az ellenfél más labdaátadási 
lehetőséget keres, leginkább valamelyik szél 
LENE LÁTJA SSZR VIG TELT Le AC 
szélsőkkel szemben. Egy kis türelem szüksé- 


KEZEL AE ASE TAL 
let, de megéri a fáradság 


A KAPUS LABDÁJA 

Védelmi vonalad utolsó láncszeme maga a ka- 
pus. Ne feledd, hogy ha a lesszabályra épített 
védelmeden egy magasan előrerúgott labda 
rést üt, a kapusod még mindig kirohanhat, és 
elveheti azt az előrerohanó csatár lába elől. 
Tedd ezt, vagy helyezz hátulra egy belevaló 
söprögetőt. 


EGY MINDENKIÉRT 

Nem csak a négy hátsó játékosnak a feladata 
az, hogy ne érje .gól a ház elejét". A csatárok- 
nak és a középpályásoknak is része van abban, 
ore E et ME ET ML ETET 
ellenfél hátvédjei megszerzik a labdát, zárd le a 


passzolás útját az egyik csatároddal. Valószínű: 
leg nem sikerül visszaszerezned a labdát, de a 
[EN a szte lát etete tele ői lEETT 
előre kell passzolniuk. Hasonló módon a kö- 
Eegje ZET ELTE tet te GIL dated [TÁST 
másik csapat játékának. Ezért az egyik játéko- 
soddal próbáld meg lecselezni az ellenfelet, 
vagy zárd le a csapattársakhoz történő lehetsé: 
pe LE tAl air VE Tt 


NE SZEREZZ BÜNTETŐLAPOKAT 

Nincs értelme kockázatos szereléseket végre- 
hajtani azokon a területeken, ahol nincs ve: 
szélyben a kapud. Nyugodtabb leszel, és 
kevesebb büntetőlapot kapsz, ha a semleges 
részeken a támadások nagy részét feltartással 
próbálod megállítani, és becsúszó szereléssel 
csak a térfél utolsó harmadában próbálkozol. 
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I 
Bartok gi DEAZTT 


C1) Kettő legelöl és öt hátul? Már a döntetlenért játszol? (2) Egy támadásra kihegyezett formációval 
LOL LEO ELL A LZS GEL ELL TULA és ETET LL Le LL ILLE LOL LL LL LL ROLE LELI 


A CSAPATFELÁLLÁSOK KIALAKÍTÁSA 
A modern futball legalább annyira két taktikai 
CEE AG MLM 
küzdelméről szól. Rengeteg idő és makett: 
ELTELTE ete eM LSE et3 
ges a különböző felállások tervezéséhez és 
szervezéséhez, ami mind kárba vész, ha nem 
mérlegeljük gondosan lehetőségeinket. És 
most csak olyan fajta kudarcokról beszélünk, 
ec ig E Ete LSE MÉrLTS 
mellé a játékosok nevét is ki kell írnia. 


4-4-2 

Páratlan szisztéma, ami újra divatba jött a vi- 
lág minden részén. Első ránézésre merevnek 
és megingathatatlannak tűnik. Két csatár, két 
középjátékos és két másik nagy hatókörrel 
LIL ELEN ELÉYALTEN telj Utat 


hátvédekkel támogatva. A formáció nagy 
IIeEtT e AC ELI GEZZ JEL LETE ETT 
LACIA re reál ater toldd el Te LNN KITETT TELT] 
tudják szolgálni a két középcsatárt, és hátul 
is hatásosak. 


5-3-2/3-5-2 

Sokak által ódivatúnak tartott, de itt még min- 
dig hatékonynak számító variáció. A három 
ee LÜL ERGYA e telel jét tl zat ela 
előtt azzal a két nagy hatókörrel rendelkező 
hátvéddel együtt, akik előre is törhetnek, 
hogy középre beadják a labdát. Ebben a felál- 
IE Lau ee egerrel átl t ee bele 
lehetősége, ezért elsősorban olyan erős csatá- 
rokkal rendelkező csapatoknak alkalmas felál- 
lás, akik egyenesen beadott magas labdákkal 
tudnak nagy lépésekben előre haladni. 


4-5-1 

Ez a formáció csökkenti csatárod lehetőségeit, 
mert a támadó játékot nagyon gyakran kön- 
nyen kiszámíthatóvá teszi. Abban az esetben 
azonban ideális, ha meg akarjuk védeni gólfö- 
lényünket, mert pusztán a középpályások 
számbeli fölénye mindenkit lesöpör a pályáról 


Cats) 

A legelöl lévő három csatár rengeteg lehető- 
séggel kecsegtet, de ha túl messze játszanak 
egymástól, nem lesznek képesek elérni a 
visszapattanó labdákat. Ha ebben a stílusban 
játszol, olyan csapatot válassz ellenfeledül, 
amelynek meglehetősen gyengék a középpá- 
lyásai, máskülönben mindig le fognak rohan- 
LA VA Jeee e SJ ULNE S 
amennyit csak tudsz. 





FIFA 2000 


képi LL Le LL ÉS b 
tod. A játékot bármelyik ponton 
megállíthatod. Ha az L2 és R2 gombot 
Tá LL ALLT TSZ vere ukatssá 
a vezérlőmenü sávjától. (21 Nem va- 
gyunk teljesen biztosak abban, hogy 
melyik csapat szerelései ezek, de biz- 
ese OM L LEON ETTÉL 
nem adtak ki egy még újabbat. 


FIFA 2000 


LÖVÉS 23 MÉTERRŐL 


Innen lehet a legtöbb gólt lőni a FIFA 2000- 
ben. Olyan sok gólt lőnek be vaktában távol- 
ról, hogy ez akár könnyűnek is tűnhet, de 
néhány trükk elsajátításával biztosra veheted, 
hogy a pettyes ott fog táncolni a hálóban 


(neti 

Amikor rohansz a labdával a kapu felé, sem: 
miképpen se egyenes vonalban közelíts. A tá: 
madás megfelelő szögének megállapításához 
vedd a gólvonal irányát 07-os, a 11-esét 90 

eeyéole Lele vga rá Jad ao 
ezta ee a ee LÉ 
ey/ole jor Já KETTÉ KA NAL ELLE GET 
gyobb esélyed lesz a gólra. Várj addig, míg 4- 
5 méteres távolságra kerülsz a 16-ostól, majd 
Meet ee erő 


AKCIÓ 

Egy egyszerű lövés a megfelelő szögből álta. 
lában eléri a kívánt hatást, de ha biztosra 
akarsz menni, lavirozz jobbra-balra a lövés 
előtt. Ezzel bármelyik ott lábatlankodó védőt 
lerázhatod, és kapust is teljesen megzavarha- 
tod. Ha túl nagy szögben vezeted rá labdát a 
kapura, vagy ha nagyon levágod az ideális 
szöget, akkor lecsökkenek az esélyeid a gólra. 


(1) Egy ügyesen helyezett magas labda 
szökteti Neeskenst... (2) Keresztezi a 
védők vonalát... (3) Beront a 16-oson 
belülre, és belsővel berúgja a labdát a 
kiszaladó kapus mellett. Nem rossz 
egy olyan embertől, aki már az ötvenes 
era s LL 








Lehet, hogy Sol 
Campbell sután 
néz ki, de ő az, 
akinek a játéko- 
sok élethű 
kinézetét 
köszönhetjük. 
Kösz Sol! 


PROFI LABMUNKA 


Az egyik leghasznosabb góllövési technika, 
mellyel a valódi és a mesterséges ellenfelet 
I Zic Ul det eze EZ e ULT T 9 
UE ee e LG ua ele 
szági csapatot is 10-0-ra vertük meg... kétszer. 


[deti 

Ha már közeledsz a kapu felé, gyakran hasznos 
Let EE e UL LL ROZI E UL UC 
bálkozol. Az egyik legjobb módszer, hogy ro: 
hansz a kapu felé és az utolsó pillanatban 
zet áz orze tesz vatta oki et KelL tie 
KET RL Z Ze dea ELeTerá UNO 
a 16-os területéről, majd vissza. Ezzel a taktiká: 
kenete EL Ae g-t águ trálgráetetláukt 
gadnak arra, hogy bevarrd a hálóba a labdát. 


FELGYORSULÁS 

Az általunk használt egyik leghatásosabb 
trükk az volt, mikor a ,rábikázás" előtt hirtelen 
lenyomtuk, majd felengedtük a sebesség 
gombját. Nem látszik valami nagy ötletnek, de 
nekünk legtöbbször bevált. Ez talán azért le- 
het, mert így bármelyik őrzőnket lerázhatjuk, 
vagy azért, mert a kapust a kimozdíthatjuk a 
JEEZ Je EN et ACE eletu EE 
működik, és bámulatos gólokat lőhetünk így. 
A játékostársaid bosszantására is tökéletes. 


C1) Túl sokat kellene vinni a labdát a 
kapura lövéshez, talán a passzolás a 
legjobb lehetőség. [21 Iramodj neki 
és rúgj egy tuti gólt. (3) Csak csinálj 
helyet, és egy jó csatár bármely 
szögből gólt tud rúgni. 





Le ei 





APRÓ-CSEPRŐ DOLGOK 


JÁTÉK A SZÁRNYAKON 

Ha tisztában vagy vele, hogy jó szélsőid vannak, 
CA zza t e AL ele Heriet 
roknak. Ehelyett amilyen gyorsan. csak tudod, 
szerezd meg valamelyik szélsővel a pettyest, 
küldd el őt egészen az alapvonalig, majd ott adja 
be középre a labdát (használd az X gombot). Ha 
MEA e a ee Tá TSA 
Use ku kt e au aEe ta ÜeT ie 
rok, használd az RI .gombot a labda 
fedezéséhez. Amint a labda elhagyja a szélső lá- 
bát, az irányítást rögtön a center veszi át. Ilyen: 
kor már csak az egyik rúgás-gombot kell 
megnyomnod (a kör jelű gomb a legjobb erre, de 
megpróbálkozhatsz a fejeléssel is a négyzet jelű 
gombbal), és a középpályás a labda megérinté- 
sekor azonnal kapura fog lőni. Megvárhatod azt 
ENG AL ee EMIL eC árd ee MET ee eyele] 
TT AE ELT] 
lősz. Ezzel biztosíthatod a labda útját a kapuig. 


HOSSZÚ LABDA 

Jeee ge OVI AE LEN ege 
jobb csapat helyteleníti a használatát, de a 
hosszú labda igen hatásos a FIFA 2000-ben. A 
kapus a kör jelű gombbal rúghatja ki a labdát, 
amit a középjátékos egy fejeléssel tálalhat a 
csatárok elé. 


Láb LL GT LE GEL e ACL 
ott, hogy továbbvigye. (2) Várd meg, 
hr GE GL LT EE TEO LL ÉT: [dá át) 
16-oshoz. (3) Egy jó magasra feladott 
ESTE ELTE Tesz ee e et 
e ő 





PÖSSESSIÖN 
KESRO 
ti 


Lena ete 


SZÖGLETEK 

Legtöbbször a szerencsén múlik, hogy a szöglet: 
LÜL ETeL tel ESZ SS UR Azta UC 
MS ELS Ae Seki ESzz 
2000 új szimbólumrendszere, melynek segítségé: 
vel már a labda elrúgása előtt tudhatod, hogy a 
másik kijelölt játékos fogadni tudja-e a passzt. A 
játékosok pályán való elhelyezkedésétől füg 
MATT ZKT ETT TEST SA A TAT TTL ETŐ 
KN elete e ete a See, 
sosabb, mivel ilyen hatótávolságról fejelhetünk is, 
és rá is lőhetünk. Mi a fejelést szeretjük jobban, 
mert az sokkal drámaibb (kevésbé megbízható). A 
labda a háromszög segítségével a 16-os szélén fog 
landolni, ahol gyors Cruyff-féle fordulóval átejthe: 
ted a védőjátékost, így szabad az utat a kapuig. A 
AGA el[díe ela llez Ze as ut Le tÜ ei 
juttathatjuk a labdát. Ezt ritkán használjuk, mivel a 
labda túl messzire kerül a céltól, és igen ügyesnek 
pENENNEL LL SZt tt Áe Et ESTELEG 
suk a 16-oson belülre. 


SZABADRÚGÁSOK 

Ez meglehetősen könnyű feladat, feltéve, ha a 
legjobb csatárod végzi el rúgást. Csak annyit kell 
tenni, hogy a vállgombok segítségével beállítod 
a nyilakat, és megvárod a közönség ünneplését. 
Ha esetleg elhibáznád, még mindig oda tudsz ro- 
hanni a labdához, és bevágni a hálóba. 


[db AKSZ TT ELL E TOMOT ZT CTL 
kat és szögleteket a röviti sarok felé rú- 
TELM EZT LENT LL ELÉ TESz et É-i 

Cruyff-féle fordulót, mint maga a mester. 
(3) Nyomd meg a háromszöget, és a ke- 
reszthe fog beadni a középpályás fejére. 


FIFA 2000 


Ha Sol éppen nem hordja labhdanyomokkal borított szerelését, ellenőrzi, hogy az ani- 
mációs rutinok a lehető legjobbak sikerültek-e. Mikor a PSM nemrégiben látogatást 


tett az EA Sports-nál, az animációs speci. 





sta Craig Koehn a következőket nyilat- 


kozta: , Az egyik legnagyobb hibát akkor követik el más játékok készítésekor, mikor 
a rögzített mozgás-adatokat kis darabokra vágják, és a részeket szétszórják a játék- 
han. Ez így nem hatásos, mert a való világ és a játék az élményszerűség tekinteté- 
ben nem egészen hasonló. Ha megnyomsz egy gombot, az akciót azonnal magad 
előtt akarod látni". Szóval az is jó valamire, ha valaki olyan sután néz ki, mint Sol. 
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HASA TEAM RACING SZÁMUNKB KRI 


LEGHASZNOSABB TANÁCSOK, TRÜKKÖK ÉS TAKTIKÁK! 
KNER AZÉ Gá SZENEETÁT ÉS KELTENI 
A HARCBAN LÉGY A LEGJOBB! 


$PYRO 2 

TÖBBET NEM TÉVEDSZ EL... . 
RÉSZLETES ÚTMUTATÓ 
MINDEN KIHÍVÁS MEGOLDÓDIK 


DINO CRISIS 
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PlayStation. 
(likS ÁROS s: " A több-játékos üzemmód 
ipionship futamo lehetővé teszi két játékos 


i és gyakorlási lehetőséggel 


5 egyidejű fej-fej melletti 
ilönböző világbajnoki pálya. S U P E R B I KE versenyét. 
etlenül valósághű verseny, e Indulhatsz a Castrol Honda 
, a Castrol Honda versenyistálló RAC ; Í NI Cr csapat tesztpályáján, 








gatásával jött létre. a világhírű Motegin. 
Szaggasd fel a versenypályát augusztus 27-től! e 
€. 
(01999 Tdettó klet Ld. Castrot Honda Supérbike Racing ís an officially-licensed team product. Team Sponsors and all other products and brands are trademarks Emtartő mm 
e red tradematks of their respective owners. Published, manutactured and distributed by THO. THO and the THO logo are trademarks of THO Inc. Wwww.thg.co.uk 
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On-line akciók, DVD filmek és minden 
idők legjobb videójátékai — de komolyan. 


Fegyverek, trükkös gépek, lányok 
— játék. Kémkalandok Playstationnel E Ül EEN dna 
s; 3 megoldásokkal 
GRAN TURISMO 2 keves 
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Keréknyomás : 
tuning a helyé 
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OMORROW NEVER DIES - A KÉMREGÉNY 
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